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PREFACE. 


Ms 8 ont publié leurs re- 
cherches ſur Vorigine des Echecs. Je ne de- 
ciderai point de leur conformite avec les La- 
trunculi de Vancienne Rome. Les Chinois 
jouent aux Echecs ; mais leur jeu ne reſſemble 
en rien au notre, ni par la marche des pions, 
ni par la puiſſance des pieces, Les Arabes 
ont introduit vraiſemblablement ce jeu en 
Europe, & leurs auteurs en attribuent Vin- 
vention aux Indiens. Quoique depuis plu- 
ſieurs fiecles les echecs aient fait amuſement 
des plus illuſtres perſonnages, les Eſpag- 
nols & les Anglois ſemblent s'en ètre princi- 
palement occupes, puisque les premiers traites 
ſont imprimes en ces langues: cependant 
Italie Vemporte ſur eux pour le nombre de 
volumes; & les IV, Bilcher vom Shach und 
Königs Spiel du Duc de Brunſwick, publics 
ſous le faux nom de Gu/tave Selenus, font ce 
que TAllemagne nous offre de plus con- 
{iderable, La France a pofſede, dans tous 
les tems, d'excellents joueurs; mais ils 
ont neglige de nous faire part de leurs de- 
couvertes; & je crois Etre le premier de ma 
nation qui ait mis au jour la théorie & la 
vraie pratique de ce jeu. Cet ouvrage 
elt diviſe en deux parties; la premiere eſt 
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une reimpreſſion de Tedition de 1749, avec 
des corrections & obſervations nouvelles; 
autre renferme une ſuite de fins de parties, 
utiles & mème nectffaires à connoitre, ainſi 
que nombre de debuts nouveaux. Comme 
J attribue le ſucces de mon premier traite, 
aux notes qui accompagnent le texte, & 
dans lesquelles on a dũ puiſer des regles ge- 
nerales, j'ai ſuivi la meme methode dans ce 
ſupplement; & je crois avoir perfectionnè la 
theorie d'un jeu que beaucoup d' auteurs cele- 
bres, tels que "TION &c. traitent de 
ſeience. 


AVERTISSEMENT. 


I! faut obſerver, que dans toutes les notes, je 
nomme Foufours les blancs d la ſeconde perſonne, 
les noirs d la tro fp eme, pour dier toute 
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PREMIERE PART IE, 


op y i a deux Renvois, un au douzieme Coup, 
S Lautre au trente-fe Prieme. 


J. 


B. Le "IE; du 90. deux pas. 


N. De meme. 
- 
B. Le Fou du roi à la quatrieme caſe du fou 
de ſa dame. 
N. De meme. 


Ze 
B. Le P. du fou de la dame, un pas. 


N. Le Cavalier du roi à la troiſieme caſe de 


ſon fou. 


4 
B. Le P. de la dame, deux pas. i): 
N. Le . . le . 


B. Le P. reprend le pion. (5) 


N. Le F. du roi à la troiſieme caſe du cavalier 
de ſa dame. ( c) 


B. Le C. de la dame à la troifieme caſe de . 


ſon fou. 
N. Le Roi roque. 
7. | 
# Le © du roi a la ſeconde caſe de ſon 
roi. (d) FE 
N. Le P. du fou de la dame, un pas. 


o 


[1328 
O FE & 
(a) Ce pion ſe- pouſſe deux pas, pour deux 


raiſons. La premiere a fin d' empccher le fou 
du roi adverſe de battre ſur le pion du fou de 
votre roi. La ſeconde pour porter la force de 
vos pions dans le centre de Véchiquier. 


(5) Lorsque vous vous trouvez dans la 
ſituation preſente, ſavoir, deux pions de front, 
il faut bien ſe garder d'en pouſſer aucun des 
deux, avant que votre adverſaire ne vous pro- 
poſe d'echanger l'un contre l'autre, ce que vous 
eviterez alors en pouſſant en avant le pion 
attaqué. 


(c) Si, au lieu de fe retirer, ce fou donne 
echec, il faut couvrir du fou; & s'il prend 
votre fou, il faut reprendre da cavalier, qui, 
par ce moyen, defend le pion de votre roi.“ 


* * cette ancienne edition, I Auteur avoit cru gu "il pauvoit 
ne pas faire toujours jouer le coup Jufte, pour avoir Poccafion de 
donner des exemples frequens Jur la maniere de bien jouer les pions. 


(4) II faut fe garder de le jouer a la troifieme 
caſe de fon fou, avant que le pion de ce fon, 
Tait ete pouſſè deux pas, parce qu'autrement 
le cavalier empecherait ſa marche. 


es noires, ſur ce coup, peurroient prendre le pion du roi des 
blancs, & pouſſer enſuite le pion de le dame deux pas z ce gui 
romprait le centre des blancs, 
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0 
14 
B. Le F. du roi à la troiſieme caſe de ſa 


dame. (e) 


N. Le P. de la dame, deux pas. 


9. 


B. Le P. du roi, un pas. 


N. Lc C. du rol a la caſe de ſon roi. 


10. 


B. Le F. de la dame à la 0 cate as roi, 


N. Le P. du fou du roi, un Pas. 2 


B. La Dame à ſa ſeconde caſe. 


N. Le P. du fou du roi prend le pion. 9 


12 


B. Le P. de la dame reprend le pion. 
N. Le F. de la dame à la troiſieme caſe os 
ſon roi. (i) £2 


125 


B. Le C. du roi à la quatrieme caſe 45 F. 
de ſon roi. (#) 


N. La Dame a la ſeconde caſe ds ſon roi. 


e 


E 


N-- O TT > -B. 


(e) Le fou ſe retire pour ne point Ctre 
attaque par le pion. de la dame adverſe, parce 
qu alors vous ſeriez contraint de prendre ſon 
pron avec le votre, ce qui ſ{cparerait vos pions. 

„I joue ce pion pour faire une ouverture 
a la tour ; & cela ne peut manquer, ſoit qu by 
prenne ou que vous prenniez. 

(g) Il ne faut pas prendre le pion qui vous 


eſt offert, parce qu alors le pion de votre roi 


perdrait fa colonne; au lieu queen le laiſſant 
prendre, vous le remplacez par celui de votre 
dame, & le ſoutenez enſuite par celui du fou 
de votre roi. Ces deux pions lies enſemble 
doivent produire le gain de la partie. 

(5) Il prend le pion pour fuivre le projet 
de faire place : A ſa tour. 

(7) It joue ce fou pour pouvoir pouſſer 
enſuite le pion du fou de ſa dame. Vous 


pourriez bien lui faire doubler un pion en 


prenant le fou de fon roi avec celui de votre 
dame, mais cela mettrait en jeu la tour de fa 
dame. D'ailleurs un pion double, lorsqu'il eſt 
lis avec dautres, n'eſt point defavantageux. 
Je fais neantmoins, ſur ce coup, un renvoi en 
lui faiſant prendre le fou * votre dame avec 
celui de ſon roi. | 

(4) Le pion de votre roi n'etant point encore 


en danger, votre cavalier attaque immediate- 


ment ſon fon pour le faire retirer, ou le 


prendre. B 11) 


„ 
14. 
B. Le F. de la dame prend le fou noir. (J) 
N. Le P. prend le fou. 
IC. 
B. Le Roi roque avec Z tour. (m) 
N. Le C. de la dame à la ſeconde caſe de 
ſa dame. 
16. 
B. Le C. du roi prend le fou. 
N. La Dame reprend le cavalier. 
Re ws 
B. Le P. du fou du oo deux pas. 
N. Le C. du roi a la ſeconde caſc du fou de 
a dame. 
18. 
B. La Tour de la dame à la caſe de ſon roi. 
N. Le P. du cavalier du roi, un pas. (2) 
I 
B. LE Pp. de la tour KAY un pas. 0 
N. Le P. de la dame, un pas. 
. 
B. Le C. à la quatrieme caſe de ſon roi. 
N. Le P. de la tour du roi, un 25 (p) 
21. 
B. Le P. du cavalier de la dame, un pas. 
N. Le P. de la tour de la dame, un PR: 
22. 
edu cavalier du roi, deux pas. 
e. du rei a la . caſe de ſa 
| dame. 
| „ ; 
B. Le C. à la troifieme caſe du cavalier de 
ſon rol. {g) 


no 


UF 1 
N G T E 8 


(J) II eſt toujours dangereux de laiſſer le 
fou du roi adverſe ſur la ligne directe qui 
attaque le pion du fou de votre roi ; & lorsque 
le pion de votre dame ne peut pas fermer 
cette direction, il faut oppoſer le fou de votre 
dame, & prendre ſon fou, pour toute autre 
pièce, q abord que l'occaſion sen preſente, 


(m) Vous roquez Fx ce cõté pour ſoutenir 
d'autant mieux le pion du fou de votre roi, 
que vous avancerez deux pas, dans le moment 
que celui de votre roi ſera attaque. 


(a) Il eſt force de pouſſer ce pion pour 
empecher que vous navanciez fur ſa dame 
celui du fou de votre roi, ce qui vous 
donneroit deux pions de front ſur ſon terrein. 


() Ce pion fe joue pour pouvoir pouffer 
celui du cavalier de votre roi. 


( p) II joue ce pion pour empecher votre 
cavaiier d'entrer dans ſon jeu, & de faire de- 
placer ſa dame, ce qui donneroit des l'inſtant 
meme un champ libre : a vos pions. 


(7) Vous jouez ce cavalier pour pouſſet 
enſuite le pion du fou de votre roi, qui alors 
ſe trouve foutenu par trois pièces, Js tour, le 


fou, & le cavalier, 
Bi iv 
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N. Le C. du. roi a la troifieme caſe du roi 


ere. (7) 
24. 
B. La — de la dame prend le cavalier, 
N. . e la tour. 
25. 
B. La Dame prend VAR | 
N. La Tour de la dame * le 222 de la 
tour oppoſee. 
26. 
B. La Tour a la caſe de ſon rol. (s) 
N. La Dame prend le pion du cavalier de la 
dame adverſe. 
27. 
B. FP Dame a la quatrieme caſe de ſon roi. 
N. La Dame à la troifieme caſe de ſon 
roi. i. (7) 5 
28. 
B. LC p. du fou du roi, un pas. 
N. Le P. prend le pion. 
29. 
B. Le P. reprend le pion. _ 
N. La Dame a fa quatrieme caſe. * 
© 5 
B. La Dame prend i dame, 
N. Le P. reprend la dame. 
; Boa 2 
B. Le E. prend le pion en priſe. 
N. Le C. à ſa troiſieme caſe. 
vs 
B. fe P. du fou du EE un pas. (x) 
N. La Tour de la dame à la ſeconde caſe Si 
cavalier de la dame adverſe. 


o 


CV 


(7) Il joue ce cavalier, pour couper la 
comunication entre vos pièces, & rompre vos 
ions, ce qu'il ferait ſurement en avancant 
je pion du cavalier de ſon roi; mais en ſacri- 
fant votre tour, vous preyenez ſon deſſein. 


) Vous jouez cette tour pour ſoutenir le 
ion de votre roi, qui reſterait en priſe en 
pouſſant celui du fou de votre roi. 


(tr) La dame revient à cette caſe, pour parer 
le mat qui ſe prepare. | 


55 La dame offre I'echange, pour rompre le 
projet du mat par le fou & la dame adverſe. 


x) On doit obſerver que lorsqu'on a un 
fou blanc, il faut ranger ſes pions ſur les 
caſes noires, ou fi c'eſt un fou noir, il faut 
les ranger ſur les caſes blanches ; parcequ'a- 
lors le fou empeche les pieces de votre ad- 
verfaire a ſe porter entre vos pions, Cette 
regle eſt comme indiſpenſable dans les cas 
ou l'on attaque, & ou Von a des pions paſlcs : 
dans le cas de defenſe, elle eſt contraire ; il 
faut alors que les pions foient places ſur la 
couleur du fou. | 


B 


B. Le F. à la troifieme caſe de fa dame. 
N. Le Roi a la ſeconde caſe de ſon fou. 
B. Le F. ala quatrieme caſe du fou du roi 
adverſe. (x) 
N. Le C. a la quatrieme caſe An fou de la 
dame adverſe. 
BD. Le. ala quatrieme caſe de la tour du 
roi adverſe. 
N. La Tour du roi donne 8 
36. 
B. Le Fou couvre T'echec. 
N. Le C. à la ſeconde caſe de la dame adverſe. 
37. 
B. Le P. du roi donne e 
N. Le Roi a la troiſieme caſe de ſon ca- 


valier. 8 


38. 
B. Le P. du fou du roi, un 1 pas. 
N. La Tour a la caſe du fou de ſon roi. 
B. Le C. donne échec a la quatrieme caſe du 
fou de ſon roi. | 
N. Le Roi a la ſeconde caſe de ſon cavalier. 
40. 
B. Le F. a la quatrieme caſe de la tour du 
rot adverſe. 15 
N. Ce qu'il voudra: le blanc pouſſe à dame. 


E 
G 0. 


(x) Voici un exemple de la note ci-defſus : 
fi votre fou etait noir, le roi adverſe pourrait 
ſe placer entre vos deux pions. 


() Le roi pouvant ſe retirer à la caſe de 
ſon fou, nous en ferons le ſujet d'un renvoi. 


PREMIER RENVOI 


De la premiere partie, qui change au 1 2e. coup 
que le Noir j Joue. 


Blanc. 1 | 
N. Le F. du roi prend le F. de la dame 


adverſe. 


1 
B. La Dame reprend le "SR 
N. Le F. de la dame ala troiſieme caſe de 
ſon roi. 


14. 

B. Le C. du roi à la quatrieme caſe du fla 
de fon roi. 

N. La Dame a la ſeconde caſe de ſon roi. 


15. 
B. 1 ©, prend le fou. 
iN. La Dame prend le cavalier, 
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„ 
B. Le Roi rocque du c6te de {a tour. | 
N. Le C, de la dame © 2 la ſeconde caſe de 1a 
dame. | 
; I o 
B. Le P. du fou du roi, deux pas. 
N. Le P. du C. du roi, un pas. 
18. 
B. Le P. de la tour du roi, un pas. 
N. Le C. du roi a fa ſeconde caſe. 
19. 
B. Le P. du C. du roi, deux pas. 
N. Le P., du F. de la dame, un pas. 
20. 
B. Le C. à la e caſe de ſon roi. 
N. Le P. de la dame, un pas. 
21. 
B. Ls Dame à fa ſeconde caſe. 
N. Le C. de la dame 1 fa troĩſieme caſe. 
39. 


B. Le C. A la troiſieme caſe du C. FR ſon roi. 


N. Le C. de la dame à la quatrieme caſe de 
ſa dame. 


23. 85 


B. La Tour de la dame à la caſe de ſon roi. 


N. Le Cavalier de la dame e a la troiſieme cale 
du 10¹ agverie, ö 
| 24. 
B. I Tour prend le C. 
LCP: reprend la tour. 
25 
La Dame reprend le pion. 


N. La Dame prend le P. de la tour de la 
- Game .f od 


L * 3 2 

26. 
B. Le P. du fou du roi, un pas. 
N. La Dame prend le P. 

27. 

"BR. "P P. du fou du roi, un 800 
N. caſe de ſon roi. 

28. 
B. Le P. du C. du rol, un pas. | 
N. La Dame à la quatrieme caſe de la dame 

adverſe. | 

ds 
B. La Dame prend la dame. 
N. Le P. reprend la dame. 

its Oo 
B. Le P. du roi, un auf | 
N. Le C. a la troiſieme caſe de fa dame. 
| 1 
B. 1. la Ante caſe de ſon roi. 
LE £4 Is quatrieme caſe du tou de 
{on roi. 
F Ss 

B. La Tour prend le cavalier. 
N. Le P. reprend la tour. | 


B. Le C. à la troiſieme caſe de la dame adverſe. 
N. Le P. du fou du rol, un pas; ou toute 
autre choſe, la perte etant inevitable. 


245 566% 
B. Le P. du roi, un pas K 
N. La Tour a la caſe du C. de ſa dame. 


38 515-4 
B. Le F. donne Echoes. 


N. Le Roi ſe Wenne ayant qu' un ſeul endroit. 


3 
36. 

B. Le C. donne echec. 
N. Le Roi ou il peut. 


B. Le C. à la caſe de la dame adverſe donne 
Echec a la découverte. 
N. Le Roi ou il peut. 
38. — 
B. Pouſſe le P. du roi à dame & donne echec 
& mat. 


— 


SECOND RE N VO] 


De la premiere Partie, commengant au wy | 
Coup. 


B. Le P. du roi donne échec. 

N. Le Roi a la caſe de ſon fou. 

| 38. 

B. La Tour a la caſe de la tour de ſa dame. 
N. La Tour donne échec a la caſe du C. de 


la dame adverſe. 


B. La Tour prend la tour. 
N. Le C. reprend la tour. 
40. 8 
B. Le Roi à la ſeconde caſe de ſa tour. 
N. Le C. à la troiſi eme caſe du fou de la 
dame adverſe. 


Li 5: "1 
OE, 41. 
B. Le C. a la quatrieme caſe du fou de 
ſon roi. 
N. Le C. à la quatrieme caſe du roi adverſe. 
* 
B. LeC. prend F. 


N. La Tour à la quatrieme caſe du C. de 
ſon roi. 


43+ 
B. 4: P. du roi un pas & donne F e 
N. Le Roi à la ſeconde caſe de fon fou. 


44. 
B. 1 COS Echec à la troifieme caſe du 
rol adverſe. 


N. Le Roi prend le fou. 


4.5. % 
B. Le P. du roi pouſle a dame, & gagne I la 
partie. 


t a6 1 
S EC ON DE PAR TIE, 
Dans laquelle i y aura trois Renvois ; un 5 


le troifieme, I autre fur le huitieme, & li 
dernier ſur le vingtſixieme Coup. 


4 | 8 1. 
B. Le P. du roi, deux pas. 


N. De meme, 


DO a 
B. Le F. du roi a * quatrieme caſe du fou 
de ſa dame. | | 
| N. Le P, du fou de la dame, un pas. 
B. Le P. de la dame, deux pas. (2) 
N. Le P. 1 le pion. * 
| a 4. 
ig B. Fa. ads reprend le pion. 
9 N. Le P. de la dame, un pas. 
3 B. Le P. du fou du roi, deux pas. 
lf N. Le F. de la dame à la troĩſieme caſe de 
# ſon roi. (c) 
| B. Le F. du roi à la troiſieme caſe de fa dame. 
I; | N. Le P. de la dame un pas. 
I B. Le P. du roi, un pas. 
Wl N. Le P. du fou de la dame, un pas. 
if | 1 
b il B. La Dame a la ſeconde caſe du fou de 


{on rol. 


N. Le C. de la dame a la troiſieme cls du 
fou de-ſa dame. (4). | 
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(a) Il eſt abſolument neceſſaire de pouſſer 
ce pion deux pas, pour Vempecher de porter 
ſes pions au centre, ce qu'il ferait en pouſſant 
lui-meme le pion de ſa dame deux pas, en 
attaquant votre fou, & gagnerait, par ce coup, 
e du trait ſur vous. 

(5) S'il eüt pouſle le pion de fa dame deux 
pas, au lieu de prendre, cela changerait to- 
talement la partie: nous en ferons le ſujet 
d'un renvoi. 

(e) Il joue ce fou pour deux raiſons; 1a 
premiere, pour pouvoir pouſſer le pion de ſa 
dame, & par- là faire place au fou de ſon roi; 
la ſeconde, pour s'oppoſer au fou de votre roi, 
& s'en defaire dans occaſion, ſelon la regle 
deja preſcrite dans la premiere partie. 

(4) Si, au lieu de ſortir ſes pieces, comme 
il fait en jouant ce cavalier, il continuait de 
pouſler ſes pions en avant, il pourrait perdre 
facilement la Partie: il faut obſerver qu'un 
pion, ou meme deux, lorsqu'ils ſont trop 
avancés, a Vexception que toutes les pieces 
n'ayent un champ libre pour les ſecourir, 
ou que ces memes pions ne puiſſent Etre ſou- 
tenus ou remplaces par d'autres, il faut les 
compter comme perdus : cela fera le ſujet d'un 
renvoi, par lequel on ſera convaincu que deux 
2 de front, à la quatrieme caſe de 


'echiquier, valent beaucoup mieux qu'à la 
ſixieme caſe. 


9 


k 


B. Le P. du fou de la dame, un pas. 
N. Le P. du cavalier du roi, un Pas. 

| 10. 

B. Le P. de la tour du roi, un pas. 

N. Le P. de la tour du roi, deux pas. (e) 

| II. 

B. Le P. du cayalier du roi, un pas. ET 
N. Le C. du roi à la troifieme caſe de ſa tour. 

| 12. 

B. Le C. du roi a la troĩſieme caſe * ſon FR 
N. Le F. du roi à la ſeconde caſe de fon rol. 
1 

B. Le P. de la tour de by dame, deux pas. 
N. Le C. du roi à la quatrieme caſe de ſon fou. 


14. 
B. Le Roi à la caſe de ſon fou. 
Le P. de la tour du roi, un pas. 


1 
e P. du cavalier da roi, un pas, 
e C. donne echec au roi & a la tour, 
a 16. | 
Loe Roi a la ſeconde caſe de ſon cavalier, | 
1 CC prend la tour. 


17. 
B. Le Roi prend le cavalier. (g) 
N. La Dame a fa ſeconde caſe. 


18. 


B. La Dame à la caſe du cavalier de ſon 
roi. (5) | 


N. Le P. de la tour de is dame, deux pas. 


4 


a 8 3 
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(e) Il pouſſe ce pion deux pas pour em- 

cher que les votres ne viennent fur les ſiens. 
Il faut obſerver que dans la poſition preſente, 
deux corps Egaux de pions ſe trouvent ſur 
VFechiquier. Vous en avez quatre du cote de 
votre roi, contre trois des fiens; & il en a 
quatre contre trois des votres du cote de fa 
dame. Celui des deux qui pourra le premier 
ſéparer les pions de ſon adverſaire, ou ils font 
le plus nombreux, doit indubitablement ga- 
gner la partie. 

Ce coup eſt tres-eſſentiel parce qu'en 
pouſfant un pas le pion de la tour de ſon roi, 
i] couperait la communication de vos pions. 
Celui du cayalier de votre roi ne pourrait 
jamais joindre celui de votre fou, ſans s ex- 
poſer a ètre pris par le pion de ſa tour. 

(g) Quoiqu' une tour ſoit une piece plus 
importante qu'un cavalier, votre jeu eſt peut- 
etre meilleur que le fien, parce que malgre 
cette perte, votre roi eſt en ſurete, & que vous 
etes en etat de former votre attaque, de quel- 

Jue cote que le roi adverſe puiſſe roquer. 

() Il eſt eſſentiel de jouer votre dame pour 
ſoutenir le pion du cavalier de votre roi, à fin 
d'empecher qu'il ne ſacrifie ſon fou pour vos 
deux pions, ce qu'il ferait indubitablement. 
La force de votre jeu conſiſtant preſentement 
dans vos pions ; il ſerait donc de ſon avantage 
de les rompre, d autant plus que par ce moyen 
il gagnerait ſur vous une attaque qui pourrait 
cauſer la perte de la partie. C ij 


„ 
19. 
B. Le F. de la dame à la troifieme caſe de 
ſon roi. (i) 
N. Le P. du cavalier de la dame, un pas. 
20. | 
B. Le C. de la dame a la troiſieme caſe de 
ſa tour. 
N. Le Roi roque du cote de fa dame. (4) 
BI. 
B. Le F. du roi donne echec. 
N. Le Roi à la ſeconde caſe du fou de ſa dame. 
22. | 
B. Le C. de la dame à la ſeconde caſe de 
ſon fou. (1) 
N. La Tour de la dame à fa caſe. 
23. | 
B. Le F. du roi à la quatrieme caſe du ca- 
valier de la dame adverſe. 
N. La Dame a fa caſe. () 
„ 24. | 
B. Le P. du C. de la dame, deux pas, 
N. La Dame a la caſe du fou de ſon roi. 
25. 15 
B. Le P. du cavalier de la dame prend le 
pion du fou de la dame adverſe. 
N. Le P. du cavalier de la dame reprend le 
pion 


26. 
B. Le C. du roi à la ſeconde caſe de ſa 
dame. (5 
N. Le P. du fou de la dame, un pas. (o) 
7, 


B. Le C. du roi, a la troifieme caſe de ſon fou. 
N. Le. P. du fou du roi, un pas. (p) 


* 


1 
„% Tue 


(i Vous joue ce fou dans Vintention de faire 


pouſſer à votre adverſaire le pion du fou de ſa 


dame, ce qui vous donnerait la partie en peu 


de coups; en ouvrant le paſſage a vos ca- 


valiers. 


(4) II roque de ce cote pour eviter la force 
de vos pions ſur ſon roi, d'autant qu ils ſont 


deja plus avances que ceux du cote de votre 
dame. 6 


(1) Si vous euſſiez donné l'échec avec ce 
cavalier, vous auriez embarraſle votre fou, & 
perdu pluſieurs tems. II vaut donc mieux 
retrograder. 55 


(n) II remet la dame à a caſe, pour la 
porter enſuite à celle du fou de ſon roi, & 
mieux ſoutenir le pion du fou de ſa dame. 


() Vous jouez ce cavalier pour ſuivre votre 


attaque ſur ſon pion. 


(o) Il joue ce pion pour gagner un coup, 
& pour empecher le cavalier de votre roi de 
ſe porter a la troiſieme caſe du cavalier de 
votre dame; mais comme ce coup peut ſe] jouer 
dere ent; il fera le ſujet d'un renvoi. 


(D) Toute autre piece qu'il puiſſe jouer, 
1] perd la partie, vos cavaliers ayant une libre 
entree dans fon jeu. 


C ii) 


FE 22 J 


28. 
B. Le F. de la dame donne, ᷑chec. 
N. Le Roi a la ſeconde caſe du cavalier de 
ſa dame. 
, 2 5 —_— 
B. Le F. prend le C. & donne échec. 
N. Le Roi reprend le fou. 
30. 
B. Le C. du roi donne échec. 


N. Le Roi à la ſeconde caſe de ſa dame. % 


L. 
B. Le P. du 8 du rol, un pas. 
N. Le F. a la caſe du C. de fon roi. 


32 
B. Le P. du roi donne échec. 
N. Le Roi à ſa caſe. 


B. Le C. du roi à la quatrieme caſe du cavalier 
de la dame adverſe. 


N. Le F. du roi a la troiſieme caſe de fa 
dame. 


34- 
B. La dame à fa quatrieme _ v1 
N. Perdu. | 


[ 23 2 
. 

"th Si ſon roi prend le fou de votre dame, 

1 perd la ſienne par un echec a la découverte; 


& s' il retire ſon roi ailleurs, il perd le fou de 
fa dame. 


(7) La dame prend enſuite le pion de la 
dame adyerſe, met toutes les pieces en priſe, 
& gagne la partie. 


PREMIER R ENV O. 


Sur la ſeconde partie au troifieme coup des noirs. 


| 3. 
Le P. de la dame, deux pas. 


B. 
N. De meme. 
4. 

B. Le P. du roi prend le pion. 
N. Le P. du fou de la dame reprend le pion. 
B. Le F. donne 1 
N. Le F. couvre Fechec. 

. . 
B. Le F. prend le fou. 
N. Le C. reprend le fou. =% 
B. Le P. de la dame prend le pion. 
N. Le C. reprend le pion. 
5 2 
B. La dame a la ſeconde caſe de ſon rol, 
N. De meme. 


Cv 


L 24 ] 


B. Le C. de la dame 2 la troifieme caſe hs 
ſon fou. 


N. Le Roi roque. 


10. 

in TeF ils quatrieme caſe du fou de ſon roi. 
N. Le C. de la dame à la troiſieme caſe de 
ſon ſou. 


II, 
B. Le Roi roque. 
N. La Dame prend la dame. 


12. 
B. Le C. du roi reprend la dame. 
N LeP. de la dame, un pas. 


| 13. 
B. Le C. de la dame à la quatrieme caſe de 
ſon roi. 


N. Le P. du fou du roi, un . 


14. 
B. Le P. de la tour du roi, deux pas. 
N. Le P. de la tour du roi, deux pas. 
133 
B. La Tour da rol à ſa troiſieme en 
N. Le C. du roi à la troifieme caſe de ſa "Oy 


16. 
B. Le F. prend le cavalier. 
N. La Tour reprend le fou. 
17. 
B. La Tour "oh roi a la troiſieme caſe de ſa 
dame. 
N. La To our de la dame: 2 la cali de ſon roi. 


o 


i 
N. 


B. 
N. 


B. 
N. 


1 
Le C. du rol prend le pion. 
Le C. a la quatrieme caſe du C. de Ia 

dame adverſe. 

19. , 
La Tour du roi a Ia einem caſe de 
ſon roi. 


Le C. prend le pion de la tour, & donne 
echec. | 
20. 
1 Roi à la caſe du C. de fa dame. 
Le C. fe revire. 


21. 


Le CS 1 echec au roi, & a la tour, &c. 


B. 
N. 
B. 
N. 
B. 
N. 
B. 
N. 


SECOND RE N VOI 
Sur le huitieme Coup des noirs. 


8. 
La Dame à la ſeconde caſe du fou de 
ſon roi. 
Le P. du fou de la dame, un pas. 


Le F. du roi à la Gonna caſe de ſon roi. 


Le P. de la dame, un pas. 
10. 

Le P. du fou de la dame, un pas. 
Le P. de la dame, un pas. 

5 
Le F. du roi a fa troiſieme caſe. 
Le F. de la dame à la quatrieme caſe de 

ſa dame. 


nr 


1 26 ] 
12. 
B. Le P. du cavalier de la dame, un pas. 
N. Le P. du cavalier de la dame, deux pas. 
| „ 
B. Le P. de la tour de la dame, deux pas. 
N. Le P. du fou de la dame prend le pion. 
| | 14 5 5 

B. Le P. de la tour de la dame reprend le 

pion. 8 
N. Le F. de la dame prend le fou adverſe. 

| 15. . 

B. Le C. du roi reprend le fou. 
N. Le C. de la dame a la ſeconde caſe de 

ſa dame. 

= hs 
B. Le F. de la dame a la troiſieme caſe de 
ſon roi. 
N. La Tour a la caſe da 1 de ſa dame. 
1 
B. Le P. du fou de la 8 un pas. 
N. Le CE de la dame a fa troiſieme caſe. 
18. 

B. Le C. de la dame à la ſeconde caſe de ſa 

dame. 
N. Le F. du roi à la quatrieme caſe du cava- 
lier de la dame adverſe. 


19. | 
B. Le Roi roque, & doit enſuite  gagner la 
partie, parce que tous ſes pions a la droite 
font ſoutenus, & que les deux pions de 


ſon adverſaire, étant ſepares, doivent Ctre 
perdus, 


4 


Wo 
TROISIEME & DERNIER RENVOI, 
Sur la Seconde partie, au 20"* coup des noirs. 


26. 
B. Le C. du roi a la feconde caſe de i dame. 
N. Le P. du fou du roi, un pas. 
| „„ 7 
B. Le C. du rol a la troifieme caſe du caya- 
lier de fa dame. | 
N. Le P. du fou de la dame, un pas. 
| 28. 
B. Le F. de la dame donne &Echec. 
N. Le Roi à la ſeconde caſe du cavalier de ſa 
dame. 29. 
B. Le C. du roi donne echec à la quatrieme 
caſe du fou de la dame noire. 
N. Le F. du rot prend le cavalier. 
„ 30. 
B. Le F. de la dame prend le fou. 
N. La dame à la caſe de ſon fou. 
| 31. 
B. La Tour à la caſe du cavalier de ſa dame. 
N. Le Roi a la ſeconde cafe du fou de fa dame. 
. 5 2. N 
B. Le F. de la dame donne échec à la troi- 
ſieme caſe de la dame adverſe. 
N. Le Roi a la caſe de fa dame. 


B. La Dame donne échec à la troiſieme caſe 
du cavalier de la dame adverſe. 


N. Le Roi a fa caſe, ou a l'autre: perd la 
partie, 


4 1 
TROISIEME PART IE, 


Commen pant par les noirs. 


Cette partie neſt pas exattement correcte; mais 


le debut des blancs eft tres-bon, ſurtout lorsqu'on 
fait avantage, 


| I. 
N. Le P. du roi, deux pas. 
B. De meme. 
2. | 
N. Le C. du roi a la troifieme caſe de ſon fou. 
B. Le P. de la dame, un pas. 


LY 
N. Le F. du roi a la quatrieme caſe du fou 
de ſa dame. 


B. Le P. du fou du roi, deux pas. (a) 


+» 
N. Le P. de la dame, un pas. 
B. Le P. du fou de la dame, un pas. 
| 5. 4 
N. Le Pion du roi prend le pion. (5) 
B. Le F. de la dame reprend le pion. 
6. 
N. Le F. de la dame à la quatrieme caſe du 
cavalier du roi adverſe. 


Le C. du roi a la troiſieme caſe de ſon 
fou. (c) 


85 
N. Le C. de Ia dame a la ſeconde caſe de fa 


dame. 


B. Le P. de la dame, un pas. 


1 29 J 


N G „ 


(a) C'eſt toujours un avantage a Echanger 
le pion du fou de votre roi, contre celui du 
roi adverſe, puisque, par ce moyen, le pion de 
votre roi, & celui de votre dame, peuvent ſe 
placer au centre de Vechiquier. De plus, en 
roquant a la droite, votre tour ſe trouve en 
liberte, & en état d'agir des le commencement 
de la partie, comme on le verra par un renvol 
ſur ce meme coup. 


(2) Si votre adverſaire refuſe a prendre le 
pion du fou, vous devez le laiſſer en priſe, & 
ne le pouſſer en avant que lorsqu'il a roque, 
& enſuite former l'attaque fur les pions qui 
couvrent ſon roi avec vos pions de la droite, 
comme il eſt explique par un renvoi ſur ce 
coup. Il faut obſerver, & prendre pour regle 
generale, que l'on ne doit point aiſement ſe 
determiner a pouſſer les pions de droite & de 
gauche, avant que le roi adverſe n'ait roque, 
parce qu'il ſe retirera toujours du c0te ou vos 

ions ſont le moins avances, & par conſequent 
f moins en etat de lui nuire, 


(c) S'il prennait le cavalier avec ſon fou, 


il faudrait reprendre de votre pion, pour porter 


la force de vos pions vers le centre, 


( 30 ] 


8. 


N. Le fou ſe retire. : 


B. Le fou du roi à la troifieme caſe de fa 
dame. (4 ) 


9. 


N. La Dame à la ſeconde caſe de ſon roi. 
B. De meme. 


10. 


N. Le Roi roque du c6te de fa tour. (e) 
B. Le C. de la dame à la ſeconde caſe de ſa 
dame. - | 


II. 


N. Le C. du roi a la quatrieme caſe de fa 
tour. 


B. La Dame a la troifieme caſe de ſon roi. 


- 12. | 
N. Le C. du roi prend le fou. (g) 
B. La Dame reprend le cavalier. 


1 | 

N-Q 1 4&4 > 
(d) C'eſt la meilleure caſe que puiſſe oc- 
cuper le fou de votre roi, apres celle de la 
quatrieme du fou de votre dame. Dans cette 
place, il peut vous ſervir a former Vattaque 
ſur le pion de la tour de ſon roi, au cas qu 11 

roque a 1a gauche. 


(e) S'il avait roque du cote de fa dame, il 


aurait fallu necefſairement roquer du cõté de 
votre roi, pour attaquer enſuite plus aiſement 
avec les pions de votre gauche. Il eſt bon de 
donner encore ici pour regle generale, que 
comme il eſt ſouvent dangereux d'attaquer 
trop tot ſon adverſaire, vous ne devez pas 
vous preſſer dans votre attaque, qu'au prea- 
lable vos pions ne ſoient tous bien ſoutenus 
& par eux-memes & par vos picces, ſans quoi 
ces ſortes d' attaque deviennent entierement 
inutiles, ainſi qu'on le verra pur "ot renvol 
ſur ce coup. 

/ U joue le cavalier pour faire place au 
pion du fou de ſon roi, a deſſein de le pouſſer 
enſuite deux pas, pour . de rompre la 
ligne de vos pions. 


(g) Si au lieu de prendre votre fou, il avait 


pouile le pion de fon roi deux pas, il aurait 
fallu attaquer fa dame avec le fou de la votre ; 


& le coup d' apres, pouſſer le pion de la tour 


de votre roi ſur ſon fou, pour le forcer a 
prendre votre cavalier. En ce cas, votre 


avantage aurait été de reprendre fon fou avec 


le pion, pour ſoutenir d'autant mieux celui 
de votre roi, & le remplacer s il eſt pris. 
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13. 


N. Le F. de la dame prend le cavalier. (5) 
B. Le P. reprend le fou. 


14. 
N. Le P. du fou du roi, deux pas. 


B. La Dame a la troifieme caſe du cavalier de 
ſon roi. 


15. 
N. Le P. du fon du rol prend le pion. 
B. Le P. du fou le reprend. 


16. 
N. La Tour du roi à la troiſieme caſe du 
fou de ſon roi. (i) 


B. Le P. de la tour du roi, deux pas. (4) 


| 17. 
Nils "a de la dame a la __ du Fs - 


ſon roi. 
B. Le Roi roque du c0te de fa dame. 


18. 


N. Le P. fa fou de la . deux pas. | 
B. Le P. du roi, un pas. (/) 


19. 
N. Le P. de la dame prend le pion. 
17 0c la dame, un pas. 


o 


1 :43 5] 
N O T E a 


( S'il ne prenait pas ce cavalier, fon fou 


ſe trouverait enferme par vos pions, ou il 
perdrait trois coups inutilement, ce qui oe- 
cafioneratt la ruine entiere de ſon jeu. 


(i) Il joue cette tour pour attaquer & de- 
placer votre dame, ou la doubler, au beſoin, 
avec ſon autre tour. 


(&) Vous pouſſez ce pion deux pas pour 
faire place a votre dame, au cas que votre ad- 
-verfaire Vattaque avec la tour de ſon roi. 


(1) Voici un coup difficile a bien com- 
prendre, & à bien expliquer; il s'agit pre- 
mierement d' obſerver, lorsqu'on ſe trouve 
avoir un cordon de pions ſitués les uns après 
les autres, il faut que celui qui eſt en tete 
tache toujours de conſerver ſon poſte. Le pion 
de votre roi ne ſe trouvant point ſur la meme 
couleur, ou en rang oblique avec les autres, 


votre adverſaire a pouſle le pion du fou de 1x 


dame pour deux raiſons: la premiere, pour vous 
engager a pouſſer en avant celui de votre dame, 
qui alors ſerait arrete par le pion de la ſienne, & 
parla faire enſorte que le pion de votre roi, 
reſté en arriere, vous devienne inutile: la 
ſeconde, pour empecher en meme tems le fou 
de votre roi, de battre ſur le pion de la tour 
de ſon roi: c'eſt pourquoi vous devez pouſſer 
en avant le pion de votre roi ſur la tour, & 
meme le ſacrifier, parce que votre adverſaire, 
en le prenant, quyre un paſſage _ au pion 
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| 20. 
N. Le F. à la ſeconde caſe du fou de ſa dame. 
B. Le C. a la quatrieme caſe de ſon roi. (Cn) 


21. 
N. La Tour du roi 3 la troiſieme caſe du fou 
du roi adverſe. 


B. La Dame à la ſeconde caſe du nie de 
ſon roi. 


22. 
N. La Dame a la ſeconde caſe 4 5 de ſon 


roi. (n) 


B. LeC.ala quatrieme caſe du cavalier du 
roi adverſe. | 


23. 
N. La Dame donne echec. 
B. Le Roi a la caſe du cavalier de fa dame. 


24. 
N. La Tour prend le fou. (o) 
B. La Tour reprend la tour. 


88 1 

N o EE 3 
de votre dame; que vous avancerez d'abord, 
& que vous pourrez ſoutenir par vos autres 
pions, pour ticher enſuite de le mener a dame, 
ou den tirer un avantage aſſez conſiderable 
pour gagner la partie. Il eſt vrai que le pion 
de ſa dame, occupant la ligne de fon rol, a, 
ſelon toute apparence, le meme avantage de 
pouvoir pouſſer a dame, fans Voppoſition de 
vos pions; mais la difference eſt grande, en 
ce que ſon pion étant 'fepare, & ne pouvant 
plus Etre reuni ni ſoutenu par aucun des 
autres, ſera toujours en danger d'ètre Pris, 
chemin faiſant, par chacune de vos pieces, 
qui lui ferait la guerre: ce coup, comme. je 
le remarque, eſt difficile, & il faut Etre bon 

joueur pour pouvoir bien en juger. 

Cn) Il était neceffaire de jouer ce cavalier 
pour arreter le pion de ſon roi, d'autant - plus 
que ce meme pion, dans ſa poſition actuelle, 
bouche le paſſage a ſon fou, & meme a ſon 
cavalier. | 

(zz) Il joue fa dame pour donner enſuite 

echec; mais au lieu de la jouer, sil eit pouſſe 
le pion de la tour de ſon roi, pour parer le 
coup de votre cavalier, il aurait fallu pouſſer 
un pas le pion de votre dame, ce qui vous pro- 
curerait le gain de la partie. 
(0) Il prend ce fou, pour ſauver le pion de 
la tour de ſon roi, d'autant plus que ce fou le 
- gene plus que toutes vos autres pieces, & que 
par ce coup il peut tenir en echec la tour 
de votre dame, avec fa dame. 
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+. 3-3 
25. 
N. La Dame 4 la quatrieme caſe du fou de 
{on roi. 
B. La Dame a la quatrieme caſe de fon 


rol. (5) - 
2 


N. La Dame prend la dame. 
B. Le C. reprend la dame. 
27. 
N. La Tour à la e caſe du fou du 
roi adverſe. | 
B. Le C. a la quatrieme caſe du cavalier du 
roi adverſe. | 
28. 
N. Le P. du fou de la dame, un 1 pas. | 
B. La Tour de la dame à la troißterne caſe du 
cavalier de ſon roi. 


1 0 


Nee. à la quatrieme caſe du fou de fa 
dame. 

B. Le C. a la troiſieme caſh du roi adverſe. 

30. 
N. Le C. prend le cavalier. 
B. Le P. reprend le cavalier. 
r 

N. La Tour à la troifieme caſe du fou de 
{on roi. 

B. La Tour du roi a la caſe de fa dame. () 

325 

N. La Tour prend le pion. 

B. La Tour du roi à la ſeconde caſe is la 
dame adverſe, & gagne la partie, 


*S 


LE 
WO TE 


(Y) Ayant une tour pour un fou à la fin 
d'une partie, c'eſt votre ayantage d'echanger 


la dame, parce que la fienne vous gene dans 


ſa poſition actuelle; & pour eviter le mat, 
il ſe trouve force de la prendre. 

() Il faut s'emparer des ouvertures pour 
mettre en jeu les tours, ſur- tout dans les fins- 
de- parties. 


PREMIER RENVOI 
De la troifieme partie, commen pant au troiſieme 
coup des noirs. 


pes th 
N. Le P. de la dame, deux pas. 


B. Le P. du fou du roi, deux pas. 


| * 
N. Le P. de la dame prend le pion. 
B. Le P. du fou du roi prend le pion. 


N. Le C. du roi à la quatrieme caſe du cava- 
lier du roi adverſe. 


B, Le P. de la dame, un pas. 


N. Le P. du fou du YL deux pas. | 
B. Le F. du roi a la quatrieme caſe du fou de 
| fa dame. | 


| * N | 

N. Le P. du fou de la dame, deux pas. 

B. Le P. du fou de la dame, un pas. 
| D ny 


h 
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8. 

N. Le C. de la dame à la troiſieme caſe * 
ſon fou. 

B. Le C. du roi à la ſeconde caſe de ſon roi. 


9. 
N. Le P. de la tour du roi, deux pas. 
| B. Le P. de la tour du roi, un pas. 
| 10. | 
| N. Le C. du roi à la troiſieme caſe de fa tour. 
| B. Le Roi roque. 


11. 
N. Le C. de la dame a la quatrieme caſe de 
ia tour. | 
B. Le F. donne &chec. 
„ 
N. Le F. couvre Vechec. 
B. Le F. prend le fou. 


| 13. 
N. La Dame reprend le fou. 
B. Le P. de la dame, un pas. 


| 14. | 
N. Le P. du fou de la dame, un pas. 
B. Le P. du cavalier de la dame, deux pas. 
15 
N. Le P. du fou de la dame prend en paſſant. 
B. Le P. de la tour reprend le pion. 
16. : 
N. Le P. du cavalier de la dame, un pas. 
B. Le F. de la dame > la troiſieme caſe de 
ſon rol. | EY 


17. 
N. LeF.ala ſeconde caſe de Go roi. 
B. Le C, du roi à la quatrieme caſe du fou de 
ſon roi. 


39 ] 
| 18. 
N. Le C. du roi a ſa caſe. 
B. Le C. du roi à la troifieme caſe du cavalier 
du roi adverſe. 
19. 
. La Tour du roi a fa ſeconde caſe. 
Le P. du roi, un pas. 
| 20. 
La Dame à la ſeconde caſe de ſon cavalier. 
Le P. de la dame, un pas. 


. 
. Le F. du roi a fa troifieme caſe. 


La Tour du roi prend le pion. 
1 22. | 


3. --4 No d 2 


Le Roi roque. 
B. La Tour du roi prend le cavalier de la 
dame adverſe. 
| 23. 
N. Le P. reprend la tour. 
B. La Tour de la dame prend le pion. 


24. 
N. Le P. de la tour de la dame, un pas. 
B. La Tour donne echec. 
28. 
N. Le Roi ſe retire. . 
B. La Tour à la ſeconde caſe du fou de la 
dame adverſe. 
26. 
N. La Dame a la quatrieme caſe de ſon ca- 
valier. 
B. Le C. de la dame à la RET TRE caſe de 
ſa tour. - . 
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27. 3 
N. La Dame à la quatrieme caſe du fou de 
ſon roi. : | 
B. Le C. dela dame a la quatrieme de fon fou. 
35 | 
N. La Dame prend le cavalier, ne pouvant 
fire micnx. . 
B. Le F. donne echec. 
29. 


N. Le Roi ſe retire. 
B. Le C. donne echec & mat. 


SECOND RENVO 1. 
Au cinquieme coup des noirs. 


Fe LO 
N. Le Roi roque. , 
B. Le P. du fou du roi, un pas 


N. Le P. de la dame, un pas. | 
B. La Dame a la troiſieme caſe du fou de 
ſon roi. . 


N. Le P. de la dame prend le pion. 
B. Le P. de la dame reprend le pion. 
N. Le P. de la tour de la dame, deux pas. 


B. Le P. du cavalier du roi, deux pas. 


N. La Dame à fa troifieme caſe. 
B. Le P. du cavalier du roi, un Pas. 


140] 
| 72 - To: 
N. Le C. du roi? A la caſe de ſon roi. 
B. Le F. du roi à la * cafe dn fon de 
ſa dame. 
11. 
N. Le P. du fou de la dame, un pas. 
B. La Dame a la quatrieme cafe de E tour 
du roi adverſe. 
. 
N. Le P. du cavalier de la dame, deux pas. 
B. Le P. du cavalier du roi, un pas. 
12 
N. Le P. de la tour du ol un pas. 
B. Le F. prend le pion du fou du roi adverſe. 


14. 
N. Le Roi a la caſe de a tour. 
B. Le F. de la dame prend le pion de la tour 
du roi 1 adverſe. 
Le; 
N. Le C. du roi à la troiſieme caſe de ſon fou. 
B. La Dame à la quatrieme caſe de la tour de 
ſon roi, & gagne enſuite la partie. 


T ROISIEME RENNV OI 


De la troiſieme partie, commengant ſur & 
arxieme _ des noirs. 


19. 5 
N. Le Roi roque du cote de fa dame. 
B. Le Roi roque du cote de ſa tour. 
. 
N. Le P. de la tour du roi, un pas. 


B. Le C. de la dame 7 2 la ſeconde caſe de ſa 
dame, 


e ⁵˙ y 7˙!. — ü 
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| 12. 
N. Le P. du cavalier du roi, deux pas. 
B. Le F. de la dame à la troiſieme caſe de 
ſon roi. 


— 


13. 
N. La Tour de la dame à la caſe Ju * 
de ſon roi. 
Le P. du cavalier de la dame, deux pas. | 
LE 
Le P. de la tour du roi, un pas. 
Le P. de la tour de la dame, deux pas. 
| 15. 
Le F. prend le cavalier. 
La Dame reprend le fou. 
16. 
Le P. du cavalier du roi, un pas. 
La Dame 2 à la ſeconde caſe de ſon roi. 
17. | 
Le P. du fou de la dame, un pas. 
Le P. de la tour de la dame, un pas. 
| 18. 
Le F. a \ a ſeconde caſe du fou de ſa dame. 
Le P. du fou de la dame, un pas. 
19, 
Le p. de la tour du roi, un pas. 
La Tour du rol la caſe du cayalier de fi 
dame. - 


2 N „ w2 Þ : 


| 20. 

N. La Tour du roi a fa quatrieme caſe. 

B. LeP. du fou de la dame, un pas. 
21. 

N. "8 P. "os 5 dame, un pas. 

B. Le P. dy roi, un pas. | 
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2%: 
N. Le C. du rol a la caſe de ſon rai. - 
B. Le P, du cavalier de la dame, un pas. 
N. Le P. prend le — TY 
B. La Tour de la dame reprend le pion. 
| 24. 
N. Le P. de la tour de la dame, un pas. 
B. La Tour de la dame a la quatrieme eaſe 
de ſon cavalier. 
25. 
N. Le P. du fou du roi, un pas. 
B. Le F. du roi prend le pion de la tour de 
la dame. 
.- 26: 
Le P. reprend le fou. 
La Dame reprend le pion, & donne dchee. 
29. 
Le Roi ſe retire. g 
La Dame donne echec. 
"2+ 
Le C. couvre Vechec.. 
Le P. de la tour de la dame, un pas. 


„„ 

Le Roi à la ſeconde caſe de ſa dame. 

La Dame prend le pion de la dame 
adverſe, & donne echec. 

30. 


8 2 . 


N. Le Roi ſe retire. 
B. La P. de la tour de la dame, un pas, & 


par pluſieurs moyens gagne aſſez viſiblement 
la * ſans aller plus loin. | 


> 


2 
'F 


| 8 
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QUATRIEME PARTIE, 


Ou il y aura deux Renvais; Fun au einguieme 
coup, & autre au ſixieme. 


| „„ 
N. Le P. du roi, deux pas. 


B. De meme. 


2. 


N. Le P. du fou de la dame, un pas. (a) 
B. Le P. de la dame, deux pas. 


Wo 
N. Le P. prend le pion. 
B. La Dame reprend le pion. 


Fas 
N. Le P. de la dame, un pas. (5) 
B. Le P. du fou du roi, deux pas. 


55 
N. Le P. du fou du roi, deux pas. 0 
B. Le P. on rol, un pas. (4) 


(ax 1 


% & 4 


(a) Ce pion eſt mal joue au ſecond odup, 
parce qu'en pouſſant le pion de votre dame 
deux pas, vous regagnez Iavantage du trait. 

(5) Si, au lieu de ce pion, il efit jone le 
cavalier du roi a la ſeconde caſe de fon roi, 
vous auriez alors pouſſéè en avant le pion de 
votre roi, que vous auriez ſoutenu enſuite 
par celui du fou de votre roi. 

(c) Si, au lieu de pouſſer ce pion, il cut joue 
le fou de fa dame à la troifieme caſe de ſon roi, 
vous auriez du jouer le fou de votre roi a la 
troiſieme caſe de ſa dame, & alors la poſition 
ſerait ſemblable à celle du ſixieme coup de 
la ſeconde partie mais s'il attaquait votre 
dame avec le pion du fou de la ſienne, il joue- 
rait mal, parce que le pion qui eſt en tète 
de ceux qui ſont du cote de ſa dame reſterait 
en arriere. Voyez ace ſujet la remarque (0) au 
dixhuitieme coup de la troiſieme partie: nous 
en ferons neanmoins le ſujet d'un renvoi. 

(d) Ceſt une regle générale, qu'il faut tou- 
jours eviter d'echanger le pion de votre roi 
contre celui: du fou du roi adverſe. La mème 

regle doit s' obſerver a Vegard-du pion de la 
Tae contre celui du fou de la dame, parce 
qu'il eſt demontre que les pions du roi & de 
la dame ont plus de valeur que les autres; 
puis qu 'en occupant le centre, ils empechent 


les pieces de votre adverfaire Ce prendre des 
poſtes avantageux. 
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"to. 

N. Le P. de la dame, un pas. (e) 2 

B. La Dame à la ſeconde caſe du fou de 
ſon roi. 


N. Le F. de la dame 8 la troiſieme caſe de 
ſon roi. . | 
B. Le C. du roi à la troifieme caſe de ſon fou. 

8. TT 

N. Le C. de la dame à la ſeconde taſe de fa 
dame. 

B. Le C. du roi à la quatrieme caſe de ſa dame. 


N. Le F. du roi à la quatrieme caſe du fou 
de ſa dame. | 
B . Le P. du fou de la dame, un pas. 
| 18. 
N. La Dame à la troiſieme caſe de ſon ca- 
valier. 
B. Le F. de la Joe 2 la troiſieme caſe de 
ſon roi. 
Xx, 
Le F. du roi prend le cavalier. 
Le P. reprend le fou. % 
12. 
Le C. du roi à la ſeconde caſe de ſon roi. 
Le F. du roi a la troifieme caſe de ſa dame. 
1 
Le Roi roque du c0te de fa tour. 
Le P. de la tour 1 roi, un pas. 


La Dame A la 5 3 10 ſon FRY 00 | 
Le P. du cavalier du roi, deux pas. 


E BE E SE 
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(e) Si, au lieu de pouſſer ce pion, il evit 
pris celui de votre roi, vous auriez du alors 
prendre ſa dame, & enſuite reprendre ſon pion; 
en l'empèchant de roquer, vous conlervez 
Tattaque ſur lui: mais comme il pourrait 
jouer ſa dame à la ſeconde caſe de ſon fou, nous 
ferons de ce coup le ſujet d'un renvoi. 


= 


{}) Lorsqu'on a deux corps de pions ſé- 
pareès, il faut toujours augmenter celui qui eſt 
le plus fort, en reuniſfant au centre le plus de 


pions qu'il eſt poſſible. hy | 1 


(8) Sa dame n'etant d'aucune utilite où elle 
ſe trouve, il la retire pour faire place A ſes 
pions, & les pouſſer ſur vous. TOY 


£ 8 


1 _ 85 
| > 1's | 


EF 


. 
N. Le P. du cavalier du roi, un pas. 
B.. Le P. du cavalier du rol un e 


9 * 1 F ; C* 11 
1 — 1 1— 2 4 


N. 15 P. du NIV" as 10 dl un pas. 5 
B. Le C. de la dame 4 1a troiſieme caſe he 
ſon fou. OY 


1 


17. 
N. Le P. du fou de la dame, un pas. 
By wer ot . du cote' de ſa dame. 0 5 


t in 
N. Le P. prend le pien o dl evo inp noiq 
B. L5 F. reprend le at 195 Us 
19. 01 09181908 


N. Le C. de la dame a Ia quatrieme =_ du 
fou de ſa dame. 
2 5 P. le la tour du roi, un pas. 00 
BB EVE :; II A+. 20. N | ies 
N. Le C. ——_ le fou du roi. 
B. La Tour reprend le cavalier. 
8 21. 


12 Le F. de Jo ad A la ſeconde 4 is ou 


de ſon roi. (1) 
B. Le P. de la tour du roi, un pas. 


225 


2.2 3s 1 4 K J 


N. r P. hs — de 15 dame; un pas- 
B. La Tour de la dame à la . caſe de 
la tour de ſon roi. tog no 


! 


tw f 


(4) En pouſſant ce pion, vous fermez le jeu; 
mais vous ſerez toujours maitre de faire une 
ouverture avec le pion de la tour de votre roi, 


des que vos pièces ſeront pretes a former & a 
ſoutenir votre attaque. 


= 
* 


(.) Vous roquez du cote de votre dame 
pour avoir l'attaque plus libre a votre droite; 
mais ſi, au lieu de roquer, vous preniez le 
pion qui vous eſt offert, vous reuniriez alors 
au centre les pions de votre adverſaire, lesquels 
gEneraient toutes vos pieces. 


(4) Si vous euſſiez pris le cavalier avec le 
fou de votre dame, vous auriez fait la faute 
annoncee cy-defſus en rèuniſſant ſes pions au 
centre. | 


() II joue ce fou pour remplacer le pion 
du cavalier de ſon roi en cas qu'il ſoit pris. 


(n) Il joue ce pion pour attaquer le ca- 
valier qui couvre votre roi, ne pouvant mieux 
faire, car il perdrait de meme en prenant 
votre pion. ; | | 
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23- 
N. Le P. du cavalier de la dame, 1 un Pas. 
B. Le P. du roi, un pas. 

"20; 
N. Le F. à la caſe de ſon roi. 009. 3 
B. Le P. de la tour du roi prend le pion. 5 

: 2 

N. Le F. reprend le Bo ri] | 


B. La Tour n le pion de ta tour tu 1 roi 
adverſe. 
26. 


N. Le F. SS la tour. 

B. La Tour du roi ITY le raw. | 

N. Le Roi 8 la tones: + JOT-1 2b. 
B. La Dame donne &Echec a la quatrieme only 

dle la tour du rol adverſe, {4 1 5 

N. Le Roi a Is place 4 ſon cavalier, n 1 875 

d' autre place. - 1 


B. Ta Dame donne tchec & mat. 00 


[ 1 |} 


9 
( Sil Ny votre pion avec fon, fou | 5 
perd egalement. : 
(o) Il eſt a remarquer que lorsqu' on reufſit 
a faire une ouyerture ſur le roi; avec de ux ou 
trois pas la partie eſt abſolument * 


PREMIER RENVOIL. If 6 


De la quatrieme partie au cinquieme coup 


des RBIs. 


petit i 5 6 
N. Le P. du fon de a Foes un ba. 
B. Le F. du roi donne echec. 0A 2k A 
183 9 | +055 $321 919 nt! 8 
N. 1 8 8 5 e ee el „ 

B. Le F. es le fou. 


ri T> 
N. Ta Dame reprend le fin, vlg 21106 0 
B. La Dame a a troiſieme caſe. nis4 NI 
8. | 
N. Le C. de la dame a la troifieme caſe de 
ſon fou. 


B. Le P. du fou de la dame, deux Pas. 


N. Le C. de la 1 la quatrieme caſe du 
cavalier de la dame adverſe. | 
B. La Dame à la ſeconde caſe de ſon roi. 
10. 
N. Le F. du roi à la ſeconde caſe de ſon roi. 
B. Le C. de la dame a la troiſfieme caſe de 
ſon fou. 
E ij 


= 


F# 2 J 
11. 
Le F. du roi à fa troiſieme caſe. 'Y 
Le C. de la dame a la A caſe de 
Ia dame adverſe. 


2 


12. | 
C. de la dame prend le cavalier, 
du roi reprend le cavalicr, 
| oO 
1 la ſeconde caſe de ſon ro. 
u rot a la troifieme caſe de ſon fou. 
14. 
Ol roque du cote de ſa tour. 
ame a ſa troifieme caſe. 
be 0p | 
our du roi à la caſe de fon ro. 
ol à la ſeconde caſe de ſon fou. 
| 16. 5 
e C. à la quatrieme caſe du fou de ſon rol. 
B. Le P. de la tour du roi, deux pas. 
e 7 


2 
IE 
we 
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= O 


898 


2 2 
1 


N. Le C. à la quatrieme caſe de la dame 


adverſe. 
B. Le F. de la dame a la troiſieme caſe de 
ſon roi. 
| 18. 
N. Tz C. prend le cavalier. 
B. Le Roi e le cavalier. 
1 
N. Le F. prend le 1 cavalier de la ale 
B. La Tour de la dame attaque le fou. 
200. "ys; 
N. Le F. ſe retire a ſa troifieme alike.” | 
B. Le P. du cavalier du roi, deux pas. 


et 3 F 
| 5 
N. Le P. du cavalier du roi, un me. 
B. De meme. \ 15 
22. 
N. Le F. à la ſeconde caſe du . de 
ſon roi. | 
B. Le P. de la tour du roi, un pas. 
23. | 
N. La Tour du roi a ©} OE" caſe de fon rot. 
B. La Tour du roi a fa quatrieme caſe. 
| 2 
La Tour de la dame à la caſe de ſon roi. 
Le F. à la ſeconde 91 de ſa dame. 
2c. 
La Tour du roi a \ 15 quatrieme caſe du rol 
Adee 
B. Le P. de la tour prend le pion. 
„% 
N. Le P. de la tour prend le pion. 
B. La Tour de la dame à la caſe de la tour 


de ſon roi. 


8 2 


8 


27. | 
N. Le P. du cavalier de la dame, deux pas. 
B. Le F. à la troiſieme caſe du fou de ſa 
dame. 
28. 
N. La Tour donne échec. 
B. Le Roi à la ſeconde caſe de ſon fou. 


| - +2306 5 
N. La Tour prend la dame. 


B. La Tour donne échec & mat, à la caſe 


de la tour du rol adyerte. 
E 11 


F OT near WP ˙ uns of 4 3g) 


— — 


3 — > 


ws 
nd Es ed add I 


is 
N. Le P. de la dame prend le Pon. 


N 
De la quatrieme partie, au ſixieme coup des mrs, 
N. La Dame a la ſeconde caſe de ſon fou. 


B. Le Fou du roi a la quatrieme caſe du nt 
de ſa dame. 


DOES 
J 1 1 


B. Le. F. reprend le pion. LD 4 


N. Le P. du fou de la dame, un pas. _ 
8. La Dame a la ane caſe de la dame 
" adverſe. 


N. Le C. de la dame a 1210 troiſieme caſe de 


ſon fou. 0 
B. Le C. du roi \ la troiſieme caſe de fon fo 
i io... L 
N. "6 5 la dame à la ee 8 da 
Cavalier de la dame adverſe. | 
B. La Dame a fa caſe. 
114 
N. Le P. de la tour de la dame, un pas. 5 
B. Le P. de la tour de la dame, deux pas. 
12. 
N. Le C. du roi a la ſeconde caſe de fon. roi. 


B. Le Roi roque. 


LI 


N. Le P. du cavalier du roi, un pas. 


B. Le F. de la dame à la quatrieme caſe du 
cavalier du roi adverſe. 5 


i $85 4 


N. Le F. du roi à 7% ſeconde caſe de an 
eealier, 
B. Le F. de la dame à la contin caſe du 
fou du roi adverſe. 
1 
N. Le C. du toi A fa 2 kf | 
B. Le F. de la dame prend le fou. 


16. 

N. La Dame reprend le fou. 

B. Le C. du roi à la quatrieme caſe du cava- 
lier du roi ee 


N. Le ol du rol y 12 troiſieme caſe de ſa 
tour. 
B. Le C. de la dame a la troifieme caſe de 
ſon fou. 
| 18. 


N. 3 C. de 1 dame a la troifieme caſe de 
ſon fou. | 
B. La Dame a la quatrieme cal de 10 dame 
adverſe. 
19. 
N. Le C. de la dame a la ſeconde ci de 
Jon ror. 
B. La Dame à à la troiſieme caſe de la dame 
adverſe. | 
20. 
N. Le F. 4 la dame a A 1a PERS caſe | 98 
ſa dame. | | 1 
B. Le P. du rol, un n pas. 95 
E iv 


( 56 ] 
21. 
N · Le F. de 2 you 4 fa troiſieme caſe. 
B. La Tour 1 8 a la Caſe de ſa dame. 
N. Le 05 755 roi a wee? quatrieme caſe du en: 
a valier du 1 roi adverſe. 


B. La Dame donne &chec à la ſeconde „ 
de la dame adverſe. 

| 23. | 

N. Le F. prend la dame. 4 1 

B. Le P. reprend le fou en donnant el. 


+. PV" 
5 


| 24. | by I af 8 
N. ER Roi à ha cafe de ſa dam. 
B. Le C. donne Echec & mat à la troiſieme 

caſe du roi | adverſe. = 
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(1 
PREMIER GAMBIT, ; 


Dans lequel il y a ſept ren vois; deux au 4a. 
trieme coup, un au ciuquieme, un au fixieme, 


922 au | Ptieme, & te dernier au k 


1. 
B. Le P. du roi, deux . 
N. De meme. 


# 
5 <a, 


"2 
B. Le P. du fou du roi, deux Page; 7 5 
N. Le P. du roi prend le pion. | | 
B. Le C. du roi à la Fn) BE caſe de ſon fou. 
N. Le P. du cavalier du roj, deux pas. 


„ 
* 


B. Le F. du roi à la quatrieme caſe du fou 
de ſa dame. (a) £5 


N. Le F. du roi a la ſeconde caſe de ſon ca- 
valier. * £2 N 


N 0 * & 
(a) Vous auriez pu, au lieu de ce coup, 


pouſſer deux pas le pion de la tour de votre 


roi, ce qui changerait la partie: nous en 
ferons le ſujet d'un renvoi. 


(S) Si, au lieu de j jouer ce fou, il eùt pouſſe 
un pas le pion du cavalier de ſon roi; ee coup 


formerait une autre Partie. Nouvean ſujet 
d'un renvoi. 


4 - - is * > N | : 
. 2 ; - 8 Þ 
7 * L PX : £ 
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* : J 
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B. Le P. de la tour du roi, deux pas. 1 
N. Le P. de la tour du roi, un pas. (d) £3 


w- 


1 3 - Wn 
TEL? . 4 9 » * 1 1 4 * 
5 . by 

5 MC — — - , 


4 83 'S$-4 : y SES , K 2 4 1 . * 4 4 : 
R p SF. 1 g * 8 1111 . 
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B. Le P. de la dame, deux pas. . 


2 | 7. 


B. Le P. du fou de la dame, un pas. £2 


1 „ 2 4. | = let 
N. Le P. du fou de la dame, un pas. (/ A, 


12 ** 
+ of 


PE. 


1 
N 0 ͤ . $0 


( c) En; jouant ce pion, vous le forcez 4 
defendre celui du cavalier de ſon roi, par 
celui de ſa tour, & par ce coup vous tenez 
_ renferme le cavalier de ſon roi, qui ne peut 
plus ſortir fans laiſſer ſes pions en priſe. 1 8 

(4) Il avait deux autres manieres de j jouer 
ce coup; lune, de pouſſer un pas le pion du 
fou de ſon roi, au quel cas il aurait fallu 
ſacrifier votre cavalier, en prenant le pion du 
cavalier de ſon roi, pour donner enſuite echec 
avec votre dame, ce qui vous procurerait le 
gain de la partie; l'autre, de pouſſer un pas le 
pion du cavalier de ſon roi ſur votre cavalier ; 
autre ſujet d'un renvoi. 

(e) Si au lieu de ce coup 1] eut pouſſe un 
pas le pion du fou de fa dame, il eut fallu 
pouſſer celui de votre roi pour pouyoir prendre 
enſuite en paſſant le pion de ſa dame, au cas 
qu'il voulut le pouſſer deux pas, dans le 
deſſein de barrer le fou de votre roi; nouveau 
ſujet d'un renvoi. 

Il eſt bon d' obſerver, que dans Vattaque des 
gambits, la meilleure pièce eſt ſans contredit 
le fou du roi & le pion du roi le meilleur 

ion. 

7 Si, au lieu de pouſſer © ce pion, il eut 

joué le fou de ſa dame, ſoit a la troiſieme caſe 
de ſon roi, ſoit a la quatrieme du cavalier de 
votre roi; il eüt perdu la partie de deux 
manieres: c eſt le 5 855 de deux renvois ſur ce 
meine coup. e 


L 6 Þ 
8 

B. La Dame à la ſeconds caſe de ſon roi. 
N. Le F. de la dame à la Fl Fe a fes . 
| ; caralier du roi adverſe. @) r 


B. Le P. du cavalier du roi, un pas. TE 0g " ma 
N, Le P. du roi prend le pion. (6) 2 
5 0 
B. Te P. *. 5 14 tour du roi prend Wo pion, .. 
N. Le P. de la tour reprend le pion. 
il, 
B. La Tour prend la tour, 
N. Le F. reprend la tour. 
12. 
B. Le F. de la dame prend le pion du ca- 
valier du roi adverſe. 
N "BS F. oy roi à ſa troiſieme caſe. 0 
13 = 
B. Le F. ene: 10 72 F Go 
N. il Patt Prend 1 bot F 


78 | 2 og 


B. E C. de E diths? a E ſeconde caſe & 16 
dame. 
N. De meme. 
ES. 
B. Le Roi roque. 
N. De meme. 
16. 
B. La Tour a la caſe du cavalier de fon roi. 
N. La Dame? a la caſe du fou du roi adyerſe. 
1 
E. LI Dine. la Keule cafe du cavalier de 


ſon roi. 8 


N. Le P. du fou du roi, deux pas. 


50 


fin ; 
- 8 
. N . O 5 L 11 E 8. : i 1 f I 
#5 1 1 NB ien in £1 


U II peut preſentetnent] jouer ſans ang 
ſon fou à FE caſe; votre dame ne pouvant 
plus venir doubler le fou de votre roi, en at- 
_ taquant ſes deux pions; mais fi; au lieu de ce 
coup, il eüt joue ce meme fou A la troiſieme 
caſe de ſon roi, il eüt perdu la partie. Bayer. 
dun renvoĩ. 2 


(bY II eſt important dans has du gam 7 
bit de ne point menager vos pions du cote du 
roi, & mème de les ſacrifier tous, $'ileſt beſoin, 
pour le ſeul point du roi adverſe, Parceque ce 
pion empeche le fou de votre dame dl entrer 


en jeu, & de ſe joindre aux pigces qui auen | 
votre attaque. 


(7) Si au lieu de jouer ce fou, il efit pris le 
votre avec ſa dame, ou qu'il eut pris votre 
cavalier avec le fou de ſa dame, il eüt perdu 
la partie. 


1 62 1 

| 8 
B. La Dame prend le pion. 
N. La Dame Prend la dame. 


10. il 
B. La T our r reprend la dame. | 
N. Le P. prend le pion. 
UE e is 
B. 1 F. du roi prend le cavalier. 6s 
N. Le F. de ha dame prend le cavalier,” 9 
W 8 2 1 l | > 449 V 
B Le C. prend le fou. 
N. Le P. reptend le cavalier, F 
B. Le F. A la ſeconde caſe du fo a0 1 6 
"adverſe. 8 
N. a, Tour a la caſe a fou de ſon roi. 1 


Tit 
. 


2 71 


£ 
4 8 


B. La Tour prend 17 Non. nie ol. 9ndo e 
N. Le Roi A 1a ſeconde caſe du for 6k 
dame. 1 
B. Le Roi? A 1 a caſe de 1 Bin? 65 
N. Le P. du fou de la dame, un pas. 

3 
B. Le F. à la quatrieme caſe de la tour du 

roi adverſe. 

N. La Tour prend la tour. 

26. 
B. Le F. reprend la tour. (J) 


£9, wy 
* = ' p > : 3 
848 Sho * a. : 8 3 „ LL wk «a... 


Bagh s ning ink kk. 

(“) Si, au lieu de jouer votre roi vous euſſiez 
pouſſé le pion du fou de votre dame, vous 
auriez perdu la partie, parceque votre adyer- 
ſaire, en pouſſant le pion du fou de ſa dame, 
vous aurait force de prendre avec le pior 
de votre dame, & il aurait enſuite attaqus 
votre tour & votre fou avee ſon cavalier. 


„„ „ 
(1) Le fou ayant repris la tour, il eſt viſible 
que la partie eſt remiſe; a moins d'une tres | 
ne pr. Cots, parts. Falk yoin Aren 
gambit bien attaque & bien defendu, ne 
jamais une partic deciſive, pour un, <ote; ow 
pour un autre. Il eft vrai que celui qui 
donne le pion, à le plaiſir dayoir toujours 
attaque & Ieſperance de gagner. Ce qui 
ne manquerait pas d'arriver, fi le defenſeur ne 
jouait pas regulierement bien, les dix a douze 
premiers.copps. "5 i £104 9.1 .9 
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[641 
PREMIER RENV Ol., 


| Du premier . 2 2 le quatrieme Lon 
| | ancs, | 


| | 4. | 
B. Le P. de la tour du roi, deux pas. 
N. Le P. du cavalier du roi, un pas. | 


5 
B. Le C. du roi à la quatrieme caſe du roi 
adverſe. 


| N. Le P. de la tour du roi, deux pas. | 
6. | 


B. Le F. du roi à la quatrieme caſe du fon | 
de ſa dame. 


| 
| N. Le Tour du roi à fa ſeconde caſe. 


: 7. 

B. Le P. de la dame, deux pas. 

N. Le P. de la dame, un pas. 
| hs 


B. Le C. du roi a la troifieme caſe de ſa dame. 
N. La Dame a la ſeconde caſe de ſon roi. 


9. 
B. Le C. de la dame a la troifieme caſe de | 
ſon fou. 
N. Le C. du roi a la troifieme caſe de fon fou. 

| 8 10. 
B. La Dame a la ſeconde caſe de ſon roi. 


N. Le P. du roi, un pas, attaquant la dame 
adverſe. 


11. | 
4 Le P. 1 cavalier du roi prend le pion. 
Le P. du cavalier du roi reprend le pion. 


1 65 
12. : : On 
B. La Dame prend le pon. 


Nan de la dame a la quatriems. caſe da 


cavalier du roi adverſe. 


1 
B. La Dame à la troifieme caſe. de ſon rot. 
N. Le F. du roi à la troiſieme eaſe de ſa tdur. 


1 - 
14. *YVEY DD & 3 Wh 


B. al C. dd roi $ a quatrieme caſe du fou 
oy de ſon. roi. CREED 5 3 8 7 of 
F. Le P. du fou de la dame, un pa, | 


1 FTA 


80 29 5175 
B. Le F. d& la dame 3 a la 1 caſe de fa 


me. | 1341 8 
: 
W 28 2 roi i prend le cavalier. T1635 t 9D 
3 16. uh 106 93 * 1 
B. Ea Dame 22877250 le 3 | N 
N. Le P. de la An, 4 PAIH 51 25 4 5.1 


CE» / 


B. Le F. du roi 11 1 e & fa 


dame. 4 9 


N. Le C. du roi prend le pion du rok | {IN 


B. Le C. ou le fou pred le cavalier.  ..r q 
N. Le P, 1 fou du oi. deux pas. 
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„„ 
SECOND RENVO1,- 


Sur le premier gambit, au quatrieme coup des noirs. 


4. 
B. Le F. du roi A la quatrieme caſe du fou 
de ſa dame. 


N. Le P. du cavalier du roi, un pas. 


B. Le C. du roi à la quatrieme caſe du roi 
_ adverſe. 


N. La Dame donne &chec. 

. 
Le Roi a la caſe de ſon fou. | 
n Le C. du roi a la troifieme caſe de ſa tour. 


7. 
Le P. de la dame, deux pas. 
. Le P. de la dame, un Pas. 


8. 


Le C. du roi à la troiſieme caſe de fa dame. 
. Le P. du roi, un pas. 


Le p. du cavalier du roi, un pas. 
: La Dame donne echec. 


25 1 25 2 


10. 


Le Roi à la ſeconde caſe de ſon fou. 
. La Dame donne Echec. 


Z 3 


T1. 
Le Roi a fa troifieme caſe, 


Le C. du roi a fa caſe, 


Z 9 


I. 67 [ 


B. Le C. du roi & 1a quatrieme cas du fon 
de ſon ro. | 
N. Le F. du rol à la troifieme caſe de 6 he: 


B. Le F. du roi à fa 1. attaquant la dame 
& la force. 
N. La Dame prend la tour, ne pouvant faite 
mieux. | 
14. 
B. Le F. du roi donne Echec, & prend enſuite 
la dame. 


TROISIEME RENVOl. 


Sur le cinquiems coup des nairs. 


5. . 
B. Le P. de la tour du roi, deux OY 
N. Le P. du cavalier du roi, un pas. 
6. 
B. Le C. du roi a la quatrieme caſe du cava- 
lier du roi adverſe. | 
N. Le C. du roi a la troifieme caſe de fa tour, 


25 
B. Le P. de la dame, deux pas. 
N. Le P. du fou du roi, un . 
8. 


B. Le F. de la dame prend le pion. 
N. Le P. de la * ß 
F ij 


a, 


B. Le P. du feu de Rr dame, un pag. 
N. Le P. prend le cavalier. 
| 10. 
B. Le P. reprend le pion. 
N. Le C. du roi a ſa caſe. 
| 11. 
B. La Dame a la troiſieme caſe de ſon ca- 
valier. 
N. La Dame a la ſeconde caſe de ſon roi. 
1 
B. Le C. de la dame a la ſeconde caſe do - 
ſa dame. 
N. La Dame à la caſe du fou le ſon roi. 
13. 
B. Le Roi roque du cote de ſa tour. 
N. Perd la partie. 


QUATRIEME RENV OI 


Du premier gambit, au ſixieme coup des noirs. 


6. 
B. Le P. de la dame, deux pas.) 
N. Le P. du fou Ge la mare th un 1 


. 
B. Le P. du roi, un pas. 
N. Le P. du cavalier de la dame, deux pas. 
. 
B-LeF.a-la troiſieme caſe du cavalier de 
ſa dame. 


N. Le P. de la tour Fe la dame, dou pas. 


DD rr 


L op FÞ 


_ | 
B. Le P. de la tour de la dame, deux pas. 
N. Le P. du cavalier de la dame, un Pas. 


12 


. de la dame à la ſeconde caſe de ſa 


dame. 


N. Le F. de la dame a la troifieme caſe de 
ſa tour. 


IT. 
B. fe C. de la dame à la quatrieme caſe de 


ſon roi. 
N. La Dame a la troifieme caſe de fon ca- 


valier ; ou tout ce "p u voudra ; 11 perd 
la partie. 


B. Le C. donne an 3 la kroifenie caſe de 
la dame adverſe. 


CINQUIEME RENVOE 


Du premier gambit, au ſeptieme coup des nairs.. 


= | 7. . 
B. Le P. du fou de la dame, un pas. 
N. Le F. de la dame à la caſe du cavalier du 
roi adverſe. 
8. 
B. La Dame à la troiſieme caſe de ſon ca- 
valier. 


N. Le F. de la dame 4 la quatrieme an de 
la tour r os ſon roi. | 


F iij 


1 
9+ | . | o g 
B. Le P. de la tour du roi prend le pion, 
N. Le P. de la tour reprend le pion. 


L 
5 10. 
. La Tour du roi prend le fou, 
N. La Tour reprend la tour. 
11. : 
B. Le F. du roi prend le pion en donnant 
Eechec au roi, & a la tour, gagne une piece, 
&& par conſequent la partie. 


SIXIEME REN VOI 


Du premier gambit, ſur le ſeptieme coup des noirs. 


| - | 
B. Le P. du fou de la dame, un pas. 
N. Le F. de la dame a la troifieme caſe de 
ſon roi. To os 
8 


B. Le F. du roi prend le fou. 
N. Le P. reprend le fou. 


B. La Dame à la troifieme caſe de ſon cavalier. 
N. La Dame a la caſe de ſon fou pour garder 
les deux pions attaques, 5 


3 10. 
B. Le P. de la tour du yoi prend le pion, 
N. Le P. de la tour reprend le pion. 


[ jp } 


B. La T. du roi 3 la tour. 
N. Le F. VIE la tour. 


U 


B. Le C. du roi ne Is pion. 
N. Le Roi a fa feconde caſe. 


. 
. Le P. 3c la dame prend le pion. 
N. Le C. de la dame à la troiſieme caſe de 
ſon fou. 8 
I 4. 
B. Le C. de la dame A la 4 caſe de 
ſa dame. 


N. Le P. de la tour de la ane, deux pas. 


I. [9 * 
B. Le Roi roque. 5 
N. Le P. du cavalier de la dame, deux pas. 
| 85 | 16. 
B. La T. à la caſe de la tour de ſon roi. 
N. Le C. du roi à la troifieme caſe de ſon fou. 


” 17. 
B. La T. prend le fou. 
N. La D. reprend la tour. 


85 18. 

B. La D. prend le pion du roi, & donne cchec. 
N. Le R. ſe retire ou il veut, etant mal ſur 
Lune ou Fautre caſe, ow il peut aller. 


F it 


(20 


SEPTIEME & DERNIER RENVO! 


Du premier gambit , au huttieme coup des noir. 


8. 
B. La Dame à la ſeconde caſe de ſon roi, 
N. Le F. de la dame a a troiſieme caſe de 
ſon roi. 


* 8 
B. Le F. du roi prend le fou. 
N. Le P. reprend le fou. 


10. 


. 15 P. do roi, un pas. 


N. Le P. de la dame prend le pion, 
Fi. 
B. Le P. 5 la dame reprend le pion. 


N. Le C, de la dame a Ia ſeconde caſe de 
fa dame. | 


12. 


B. Le P. du cavalier du roi, un pas. 


N. De meme, 


5 
B. Le P. du cavalier du roi prend le pion. 
N. Le P - reprend le cavalier. . 


14. 
B. La Dame reprend le pion. 


N. La Dame a la ſeconde caſe de ſon roi. 
15. 
B. Le C. de la dame à la ſeconde caſe de 
ſa dame. 


o 
N, Le Roi roque, 


(20-4 
16. | 
B. Le P. ay cavalier de la dame, deux pas, 
pour empecher le cavalier adverſe d'avancer. 
N. Le P. de la tour du roi, un pas. 
3 . | 
B, Le C. de la dame a la quatrieme caſe de 
ſon roi. | 
N. Le C de la dame a fa troiſieme caſe. 
18. | 
B. LeF,4 la troiſieme caſe de ſon roi. 
N. Le C. du roi a la troifieme caſe de ſa tour. 
19. 
B. Le F. à la quatrieme caſe du fou de la 
dame adverſe, | 
N. La Dame à la ſeconde cafe de on tow: | 


20. 
B. Le P. de la tour de la dame, deux pas. 
N. Le F. du roi à ſa caſe. 


1 
8 In P. de la tour de la dame, un pas. 
N. Le F. prend le fou. 
. 
B. Le P. reprend le fou. 
N. Le C. de la dame à la ſeconde caſe de 
ſa dame. 
27 
B. Le C. donne echec. 
N. Le Roi ſe retire. 
24. | 
B. La Tour de la dame 4 la caſe de ſon ca- 
valier. 


N. Le C. de la dame prend le pion. 


{ # } 
25. Os 
B. Le C. prend le pion du cavalier de la dame, 
N. Le C. de la dame prend le cavalier. 
B. Le P. de la tour de la dame, un pas. 
N. Le Roi a la caſe de la tour de N dame. 
27 
B. La Tour prend le cavalier. 
N. La Dame a 4 la caſe de ſon fou. 
| 28. 
B. La Tour du rol a ſa ſeconde caſe. 
N. La Tour de la dame à la ſeconde caſe de 
| 29. 
B. La T. du roi à la ſeconde caſe du cavalier 
de ſa dame. 
N. La T. du roi A fa ſeconde caſe. 
o. | 
B. La D. prend le po du fou de Ia dame 
adverſe. 


N. La D. prend la dame, 


B. La T. de la dame "ot Echec & mat. 


EP 
SECOND GAM BIT 
Dans lequel il y a quatre renvors, deux ay 4e. 
coup, un au qme. & le dernier au I Le. 

e od 

B. Le P. du roi, deux pas. 
N. Dame. 

85 . 
B. Le P. du fou du roi, deux pas. 
N. Le P. prend le pion. | 
B. Le F. du roi a la quatrieme caſe du fou 
de ſa dame. | | | OE. 
N. La Dame donne echec. 


4. 
B. Le Roi à la caſe de ſon fou. <£x 
N. Le P. du cavalier du roi, deux pas. (3) £2 


B. Le C. du roi a la nien caſe de ſon fou. 
N. La Dame a la quatrieme caſe de la tour 
de ſon roi. (5) | 


| N WMW Þ 
(a) Il a deux autres manieres de jouer ce 
coup: la premiere, en jouant le fou de ſon roi à 
la quatrieme caſe du fou de ſa dame; la ſeconde, 
en pouſſant un pas le pion de cette meme 
dame, ce qui fera le ſujet de deux renvois. 


(5) Il, a deux autres caſes pour retirer fa 
dame: mais celle-ci eſt la meilleure, car $'tl 
leùt joute à la quatrieme caſe du cavalier de 


74 Bats SIG GE ers — OO 


1 
| -- a 
B. Le P. de la dame, deux pas. 
N. Le P. de la dame, un pas. 


7. 


B. Le P. du fou de la dame, un pas. (c) 


N. Le F. de la dame à la quatrieme caſe du 
cavalier du rot adverſe. 


8. 


B. Le Roi \ la ſeconde caſe de ſon fou. 


N. Le C. du roi a la troifieme caſe du fou 


de ſon roi. (4) <£ 


9. 


B. La Dame à la ſeconde caſe de fon roi. 


N. Le C. de la dame à la feconde caſe de fa 


dame. | 


3 


B. Le p. de la tour du roi, deux pas. 


N. Le F. prend le cavalier. 


| 1. 
B. La Dame prend le fou. 


N. La Dame prend la dame. (e) £4 


. ˙m et WAP Wo = 


E 
N O W „ 


votre roi, vouz auriez pu prendre le pion du 
fou de ſon roi, en donnant echec, & peut- 
etre enſuite force fa dame. Et s'il Vent joue 
A la troiſieme caſe de fa tour de fon roi, il 
aurait fallu attaquer le pion du fou de ce 
meme roi avec le cavalier du votre, ce qui 
ett entierement decide la Fare en votre 
faveur. 


(e) Il eſt eſſentiel dans les gambits de jouer 
ce pion, pour pouvoir enſuite placer votre 
dame à la troiſieme caſe de ſon cavalier. 
Dans ce poſte, cela augmente la force de votre 
poſition, et embaraſſe votre adverſaire, ſur- 
tout s'il a joue le fou de ſa dame ſans attaquer 
une de vos pièces: voyez à ce ſujet le ein- 
quieme et ſixieme renvoi du premier gambit. 


(4) Si, au lieu de jouer ce cavalier, il eüt 
pris celui de votre roi, un troiſieme renvoi 
vous indiquera la maniere de ſuivre la partie 
en pareil cas. 


(e) Si, au lieu de prendre votre dame, il eüt 
donné échec, un quatrieme renvoi vous fera 
voir comment il perdait la partie. 


1 


B. Le Roi reprend la 8 72 
N. Le P. du cavalier du roi donne échec. 


1 
B. Le Roi prend le pion du roi adverſe. 
N. Le F. du roi donne échec a la troiſieme 

caſe de ſa tour. 

55 1 4. 85 

B. Le Roi à la quatrieme caſe du fou du roi 

adverſe. (g) 
N. Le F. du roi prend le fou de la dame 

adverſe. 
| a6. 

'B. La Tour du roi reprend le fou. 
N. Le P. de la tour du roi, deux pas. 

FO; 
B. Le C. à la ſeconde caſe de ſa dame. 
N. Le Roi a fa ſeconde cale. 
I 
B. La Tour du roi a i caſe du fou de ſon 
{ fot. ) 
N. Le P. du fo de la dame, un pas. (i) 
18. 

B. La Tour de la dame à la caſe de ſon roi. 
N. Le P. du cavalier de la dame, deux Pas. (2) 


; 19. 
B. Le F. a 1 tun em caſe du cavalier "a ſa 
dame. 


N. Le P. de la tour de la dame, deux pas. 


| | 20. 
B. Le P. du roi, un pas. 
N. Le P. prend le pion. 


——— — 


1 
: N O T | E 8. 
i 7 Tai donne pour regle oendrale d'unir 


et de porter toujours les pions au centre; mais 
il y a ict une Exception à cette regle, pour deux 
raiſons: la premiere eſt, qu'en reprenant du 
roi, vous gagnez un pion ſans que votre ad- 
verſaire puiſſe PFeviter ; la ſeconde eſt, que les 
dames etant echangees, votre roi ne court 


aucun riſque d'etre inquiete, et qu'en le 


mettant en action, il peut vous ſervir autant 
qu aucune autre de vos pieces. 


(g) Votre roi ſur cette cal; ne ſerait pas 
en lurete, ſi votre adverſaire avait un fou blanc; 
mais n'en ayant plus pour le deloger de ce 
poſte, votre roi ſoutient tous vos pions. 


(85) Vous auriez pu jouer cette tour à la 
os de votre roi; mais dans ce cas, la tour de 
votre dame, vous aurait été presque inutile, 
il vaut donc mieux retarder votre attaque, & 


mettre toutes vos pièces en action. ba; 


0 Il fe prepare a pouſſer un pas 1 pion 
de ſa dame, pour rompre votre centre; il eſt 
necetlaire de le prevenir en le foręant lui-meme 


a ſe defendre. 


(4) Il cherche a vous attaquer ſur votre 
gauche, et faire une ouverture pour ſes tours. 


( 8 }] 
21. 
B. Le P. de la dame reprend le pion. 
N. Le C. du roi à la e caſe de ſa 
dame. 


22. 


B. Le c. a la quatrieme caſe de ſon roi. 00 
N. Le C. de la dame a fa Frame calc. 


B. Le C. à la troiſieme caſe du fou "D roi 
adverſe. 


N. La Tour de la dame à la caſe de fa 
dame. (m) 


24. 
B. Le P. du rol, un pas; 


N. La Tour de la dame: ala troifieme Caſe de 
ſa dame. (2) 


25. 
B. Le P. prend le pion en donnant echee de 
la tour. 


N. Le Roi prend le pion, 


26. 


B. Le Roi & la quatrieme caſe du cavaliet du 
roi adverſe. 

N. Le Roi à la ſeconde caſe de ſon cavalier 
Pour eviter Vechec à la decouverte. 


2 
B. Le C. prend le pion et te boar du roi, & 


donne eEchec. 


N. Le Roi à la ſeconde caſe de 6 tour. 


8: 1 
S Q ( 


() Vous auriez mal jou, en prenant ſon 
cavalier avec votre fou, parce qu 'en reprenant 
votre fou avec ſon pion, ce meme pion em- 

echerait la marche de votre cavalier ; il était 
donc necefſaire de jouer d' abord ce cavalier 
pour n'avoir point de pieces inutiles. 


(m) S'il eüt pris votre cavalier, vous auriez 
repris du pion, & attaque enſuite le pion du 
fou de ſon roi, en jouant la tour de votre 
dame a la deuxieme caſe de ſon roi. 


7) Si au lieu de jouer la tour, il eut pris 
) P 


votre pion, vous auriez gagne la partie en peu 


de coups, parce qu'il perdrait le pion du fou 
de ſa dame. De meme que s'il eut pris votre 
cavalier avec le fien, vous auriez pris ſon pion 
avec le votre, en donnant Echec a la dé- 
couverte. 
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= 28. 
B. La T. du roi donne échec. 
N. Le Roi a la caſe de ſon cavalier. 


29. 
B. La Tour du roi a la foconde ifs du ca- 
valier de la dame adverſe. | 
N. La Tour de la dame a la caſe de fa 
dame. (o) | 


39. 
B. La Tour prend le cavalier de la dame ad- 
verſe, & gagne la partie. 


**. M M . * * N 
* * * N NM 
NN 

a. . IN 
* * 
** 
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(o) S'il efit jouè ſon roi au lieu de la tour 
de ſa dame, vous auriez pu donner echec avec 
la tour de votre dame, & prendre celle de fon 
roi, II eſt à propos d'obſerver ici, que ce qui 
a decide la partie en faveur des blancs, eſt 
que le roi stant trouve poſte de maniere 2 
pouvoir agir, a ſervi autant que la meilleure 
de ſes pièces. 

? 


PREMIER RENVOL 
Du ſecond gambit, ſur le quatrieme coup des noirs. 


2 | 4. 

B. Le R. à la caſe de ſon fou. 

N. Le F. du roi à la quatrieme caſe du fou 
de ſa dame. 


B. Le P. de la dame, 1 pas. 
N. Le F. du roi à la troiſieme caſe du cava- 
lier de ſa dame. 5 | 
6. — 
B. Le C. du roi à la troifieme caſe de ſon fou. 
N. La D. a la quatrieme caſe du cavalier du 
roi adverſe. 


B. Le F. du roi —_ le pion du fou du rot, 
& donne chec. 

N. Le R. à la caſe de fon fou, parce que s il 

reprend, il perd ſa dame. 

| e G ij 
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"93 
B. Le P. de la tour du roi, un n pas. 


N. La D. à la troiſieme caſe du cavalier du 
roi adverſe. | 


90 
B. Le C. de la dame a la troiſieme caſe de 
ſon fou. 


N. Le R. prend le fou. 
10. | 
B. Le C. de la dame à la ſeconde caſe de 
ſon roi. 
N. La D. à la et caſe du cavalier de 
ſon roi, n'ayant d'autre place. 
11. 
B. Le C. du roi donne Echec au roi & à la 
dame, & gagne la partie. 


SECOND RENVOI 


Du ſecond gambit, commen gant au quatrieme 
coup des noirs. 


B. Le R. a la caſe de fon fou. 
N. Le P. de la dame, un pas. 


B. Le C. du roi à la ens caſe de ſon fou. 


N. Le F. de la dame a la quatrieme caſe du 
cavalier m roi adverſe. 


6. | 
Le. as la dame, deux pas. 


N. Le P. du cavalier du roi, deux x Pa 


[8 


B. Le C. de la dame A la troifieme caſe de 
ſon fou. 
N. La D. a la quatrieme caſe de la tour de 
ſon roi. 
8. 


B. Le P. de la tour du roi, deux pas. 
N. Le P. de la tour du roi, un pas. 


B. Le R. à la ſeconde caſe de ſon fon. 


N. Le F. de la dame prend le cavalier du roĩ 


adverſe. 


| = TO; 
R. Le P: reprend le fou. 


N. La D. a la troiſieme calk du cavalier de 


ſon roi. 
11. 
B. Le P. de la tour prend le pion. 
N. La D. reprend le pion. 


12. 
B. "> C. a la ſeconde Caſe de ſon roi. 
N. Le C. de la dame 7 a la ſeconde caſe de ſa 
dame. 5 
. „ 
B. Le C. prend le pion. 
N. La D. a ſa caſe. 


V 
B. Le P. uu fou de la dame, un pas. 
N. Le C. de la dame à ſa troiſieme caſe. 
is. 
B. Le F. du roi à la troĩſieme caſe de fa dame. 
N. La D. a fa ſeconde caſe. 1 
| G aj 
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26 = 

B. Le F. de la dame à la troifieme caſe de 
ſion roi. = 1 
N. Le R. roque. 

5 . 

B. Le P. de la tour de la dame, deux pas. 
N. Le R. à la caſe du cavalier de ſa dame. 

5 .. obs 
B. Le P. de la tour de la dame, un pas. 
N. Le C. de la dame a la caſe de ſon fou. 
| | I9, 

B. Le P. du cavalier de la dame, deux pas. 
N. Le P. du fou de la dame, un pas. 


_ BO. 
B. Le P. du cavalier de la dame, un pas, 
N. Le P. prend le pion, 3 855 
21. 

B. Le P. de la tour de la dame un pas, pour 
Fempecher de pouvoir ſoutenir le pion du 
fou de ſa dame. 

N. Le P. du cavalier de la dame, un pas. 


| 22. | 
B. La D. à la troifieme caſe de ſon cavalier. 


N. Le C. du roi a la troiſieme caſe de fon fou. 


1 | 
B, Le F. du roi prend le pion. .. 
N. La D. à la ſeconde caſe de ſon fou. 
1 - | 24. 

B. Le P. de la dame, un pas. 


N. Le F. du roi à la ſeconde caſe de ſon ca- 
| vaher. 


1 
25. 
B. Le F. du roi & la troiſieme caſe a7 fou de 
la dame adverſe. 
N. Le C. du roi à la ſeconde 2 de ſa dame. 
26. 
B. Le C. à la troiſieme caſe de fa Ges | 
N. Le C. du roi à la quatrieme caſe de ſon rot. 
27. 
B. Le C. prend le 3 
* Le F. reprend le cavalier. 
28. | 
B. Le P. du fou du roi, un pas. 
N. Le F. à la ſeconde caſe du cavalier de 
ſon roi. 
29. 
B. Le F. de la Ae a la quatrieme aſs: de 
ſa dame. 


N. Le F. prend le fou. 


30. 
B. Le P. reprend le fou. 
N. La D. a la ſeconde cafe de ſon roi. 
„„ 

B. Le R. à la troiſieme caſe de ſon fou. 

N. La T. de la dame à la caſe du cavalier de 
ſon roi. | 

| „ 

B. La T. oe la 1 à la caſe de ſon fou. 

N. La T. de la dame a la troiſieme caſe du 

cavalier de ſon roi. 


33. 
B. Le F. à la ſeconde caſe du cavalier de la 
dame adverſe. 


N. La T. du roi à la caſe de ſon cavalier; 
G iv 


E 


34. 
. La T. prend le — 
La T. reprend la tour. 
| 06> 
Le F. prend la tour, 
Le R. reprend le fou. 
36. 
Ta'T. donne e 
Le R. à la caſe du cavalier de fa 3 


La D. à la 3 caſe de ſon fou. 
La D. à ſa ſeconde caſe. 
38. 
Le P. * fou du roi, un pas, pour em- 
pecher I echec de la dame. 


N. La T. A la caſe du cavalier de ſon roi. 


8 2 ZH. 20 ZW 


39. 
B. La D. à la troiſieme caſe du fou de la 
dame adverſe. | 


La D. prend la ia 
40. 

Le P. reprend la dame. 

Le R. à la ſeconde caſe du fou de ſa dame. 
41. | 

Le P, de la Gy un pas. 

1 de la tour du roi, un pas. 


2 


42. 
La T. à la caſe de la tour de {op roi. 
De meme, 


La T. a la caſe du Gael de ſon rol, 
.LaT, a fa ſeconde caſe, 


2 2 ZW 2 


1 393 


44. 
B. La T. a la caſe du cavalier du roi adverſe, 
N. Le P. du cavalier de la dame, un pas. 


B. La T. à la caſe 5 la tour de la dame 
te” 

N. LeR. ala troifieme caſe du — de 
ſa dame. 


1 donne echec. 

Le R. a la ſeconde caſe du fou de 1a "VO 
. s i 

| R 


47. 


donne echec. 

à la caſe de ſa dame. 
48. 

P. du roi, un pas. 

P. prend le pion, 


a 1, 
R. 


. 


B 
N 
B. 
N. L 
B. Le 
Le 
Le P. de la dame, un pas. 


Le R. à la caſe du fou de la dame pour 
eviter le mat de la tour. 5 


N. 
B. 
N. 


| 50. | 
B. Le P. de la dame donne echec. 
N. Le R. a la caſe de fa dame. 


TH” I, 
B. La T. donne Echec, & enſuite pouſſe à 
dame & gagne. | TT 
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TROISIEME REN VOI 


Du fecond gambit, ſur le huitteme coup des n noirs. 


1 | 
B. Le R. a la ſeconde caſe de ſon fou. 
N. Le C. du roi a la troiſieme caſe de fon fou. 


B. La D. à la ſeconde caſe de fon roi. 
N. Le F. prend le cavalier. 8 


10. 
B. La D. reprend le fou. 


N. La D. reprend la dame. 


11. 
B. Le P. reprend la dame. 
N. Le F. du roi à la ſeconde caſe de ſon ca- 
voalier. 
12. 
B. Le P. de la tour du roi, deux pas. 
N. Le P. de la tour du roi, un pas. 
13. 
B. La T. du roi A la _ de ſon cavalier. 
N. Le C. du roi à la ſeconde caſe de ſa tour. 


14. 
B. Le F. de la dame prend le pion du gambit. 
N. Le F. du roi prend le pion de la dame, & 
donne éèchec. 


| TH 
B. LeP. prend le fou. 


N. Le P. du cavalier du roi prend le fou. 


E 3 
16. 
B. La T. du roi à la ſeconde caſe du cavalier 
du roi adverſe. | 
N. Le C. de la dame à la troiſieme caſe de 
ſon fou. 
7. 
B. Le C. de la dame a 
ſon fou. 
N. Le C. de la dame prend le pion. 
8 18. 
B. Le F. ok le pion, & donne Echec. 
N. Le R. a la caſe de ſon fou. 
19. 
B. La T. de la dame à la caſe du cavalier de 
ſon roi. 
N. Le C. de la dame à la troiſieme caſe de 
ſon fou. 


la troifieme caſe de 


20. 
B. Le F. a 1a troiſieme caſe du cavalier de 
ſa dame. 


N. La T. de la dame à la caſe de fa dame. 


"45 
B. La T. > roi donne é&chec à la ſeconde 
caſe du fou du roi adverſe. 
N. Le R. à ſa caſe. 
22. 
B. La T. de la dame & la ſeconde caſe au ca- 


valier du roi adverſe. 
N. Le C. du roi à la caſe de ſon fou. 
23. 
B. Le C. à la quatrieme caſe de la dame ad- 
verſe, & Sagne aſſez viſiblement la partie. 
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QUATRIEME RENVOTI 
Du ſecond gambit, ſur le 11"* coup des noirs. 


: 2: 0 
B. La D. prend le fou. 


N. Le C. du roi donne échec à la quatrieme 
caſe du cavalier du roi adverſe. 


> | 
B. LeR. a la caſe de ſon cavalier. 
N. Le P. 4 cavalier du roi prend le pion. 


13. 
B. Le F. de la dame prend le pion. 
N. Le C. du roi a la troifieme caſe de ſon fou. 
| „ 
B. Le C. à la troiſieme caſe de la tour de ſa 
dame. 


N. La D. prend la dame. 


| = 1 5. 

B. Le P. reprend la dame. 

N. Le C. du roi ala quatrieme caſe de fa tour. 
16. 

B. > T. du roi prend le pion. 

N. 1. du roi prend le fou. 
„ 

B. La T. reprend le cavalier. 

N. Le P. du fou du roi, un pas. 

18. 


B. Le R. a la ſeconde caſe de ſon fou. 
N. Le R. 8 


1 oa] 
19. | 
Le F. à la troifieme caſe du roi adverſe. 
Le F. A la ſeconde caſe de ſon roi. 


20. 
B. La T. de la dame a la caſe de la tour de 


ſon roi. 


N. Le R. à la caſe du cavalier de fa dame. 


WI; 
B. Le F. prend le cavalier. 
N. La T. reprend le fou. 


2. 
B. La T. de la dame a la troiſieme caſe de la 
tour du roi adverſe. | 


N. Le P. du cavalier de la dame, un pas. 


22 
B. La T. du roi 4 la quatrieme caſe du fou 
du roi adverſe. 


N. Le F. à la caſe de ſa dame. 


* 


24. 
B. La T. du roi à la quatrieme caſe de la 
tour du roi adverſe. 
N. Le R. à la ſeconde caſe du 9 de ſa 
dame. 
| £65. 
B. Le P. du fou du roi, un pas. 
N. Le P. du fou de la dame, un pas. 


26. 


B. Le P. du fou du roi, un N. & gagne 
la partie. e 


„ 
TROISIEME GAMBIT, 


Oà i y aura trois renvois, un fur le ſecond 
coup, un ſur le troifieme, & le dernier ſur le 


onzieme. * 
4 8 


B. Le P. du roi, deus pas. 
N. De meme. 


5 2. 
B- Le P. du fou du roi, deux pas. 
N. Le P. de la dame, deux pas. (a) £1 


1 15 | 
B. Le P. du roi prend le pion, 
N. La D. prend le pion. (3) £ 


4. 

B. Le P. du fou du roi prend le pion, 

N. La D. reprend le pion, & donne tchec. 
Bi Le F. couvre P Fr (c) 

N. Le F. du roi a la troiſieme cafe de ſa dame. 


6. ; 
B. Le C. du roi à la troifieme caſe de ſon fou. 
N. La D. a la ſeconde caſe de ſon roi. | 


B. LeP. dela dame, "deux pas. | 

N. Le F. de la dame a la troiſieme caſe de ſon 
roi. 

B. Le R. roque. 

N. Le C. de la dame a la ſeconde caſe de 
ſa dame, 


„„ oo 


W 


(a) S'il nent pouſſé ce pion qu'un pas, cela 
changerait totalement la partie: c'eſt pourquoi 
Jen fais le ſujet d'un renvoi. 85 


(5) S'il eut pris le pion du fou de votre roi 
avec le pion de ſon roi, cela nous procurerait 
encore une partie nouvelle: ce ſera le ſujet d'un 

renvoi. 


(c) Dans cette poſition reciproque la partie 
ne peut que paraitre entierement egale de part 
& dautre. Cependant il faut obſerver que 
vous avez Tavantage, parce qu'a votre aile 
gauche, vous conſervez quatre pions du cots 
de votre dame, tandis que votre adverſaire a les 

fiens diviſes trois par trois, & tous Eloignes 
du centre. | | | 
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B. Le P. du fou de la dame, deux pas. 
N. Le P. du fou de la dame, un pas. 
10. 
B. Le C. de la dame à la troiſieme caſe de 
ſon fou. 
N. Le C. du roi A la los cal p fon fou, 
LF. 
B. Le F. du roi à la troifieme caſe de fa dame 
N. Le R. roque du cote de fa tour. ((a 


12. 
B. Le F. de la dame à la quatrieme caſe du 
Cavalier du roi adverſe. (e) 

| N. Le P. de la tour du roi, un * 


1 
B. Le F. de la dame I la quattiere caſe de 
la tour de ſon roi. 
N. La D. à fa caſe. 
ths 
B. Le C. de la dame & la quatrieme 418 Je 
ſon ro1. 


N. Le F. du roi a la ſeconde caſe de a roi. 
. ED 

B. La D. A a la ſeconde caſe de ſon roi. 

N. La D. A la ſeconde caſe de ſon fou. WW 


"Ow 
B. Le C. de la dame prend le cavalier. 
N. Le C. reprend le cavalier, 
5 Cf 
B. 15 F. prend le cavalier. 


N. L Le F. RAS le fou. „ 18 0 fs 


2 —— —— 


(99 | 
R 0 1 TT) 


(d) Comme il etoit aſſez Egal pour lui de 
roquer du cote de ſa dame, ou de fon roi, 
j'ai deja donne en pareil cas une regle generale 
pour Vattaque des pions: cependant pour plus 
ample inſtruction, je fais un renvoi ſur ce 


coup. 


(e) Ce coup aurait été mal joue, $'il eut 
roque du c0te de ſa dame, parce qu'en pouſ- 
ſant le pion de la tour de ſon roi, il forcerait 
votre fou à ſe retirer; mais dans la ſituation 
preſente il eſt avantageux pour vous de lui faire 
pouſſer les pions qui couvrent ſon roi, pour 
pouvoir former plus facilement votre attaque. 


}) S'il n'efit pas range ſa dame pour 
mettre a fa place le fou de ſon roi, vous auriez 
fort embaraſle ſon jeu en jouant ce cavalier. 


(g) Si, au lieu de jouer fa dame, il efit pris 
votre cavalier, il aurait fallu reprendre de la 
dame pour lui faire parer le mat, dont il ſerait 
menace, | 


II 
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18. 
B. La D. à la quatrieme caſe de ſon roi. 
N. Le P. du cavalier ay roi, un pas. 
B. Le C. a la quaziems caſe 40 roi i adverſe, 
N. Le K, prene Ie cavalier. ( iop 
| 20. | 
B. LeP. wententte/fouT 75 259801 <1 
N. La T. de la ame a la caſe de fa date. 0 

21 
B. 1a T. dhe poi a troiſfieme caſe du fou dit 

roi adverſe. 1 


N. La D. a fa ſeconde caſe. 0 5 
5 | 
B. 12 T. rend le pion 5 hene b 
adverſe, & donne Echec; 
N. Le P. reprend la tour. 
B. La D. reprend le pion, & donne bchee. .- 09 
N. Le R. a la caſe de ſa tour. (/) 5 911 
24. 
B. Prend le pion de la tour, & donne un n éechec 
perpetuel. 


r 
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e TB KT 
5) Si au lieu de prendre il ett retirs ſoh 
fou, vous auriez gagne le pion du cavalier de 


ſon roi, en le prenant avee votre cavalier, ce 
qui vous donnerait le gain de la partie. 


(i) S'il avait attaque votre dame avec ſon 
fou, au lieu de jouer fa tour, vous auriez 
du prendre le fou avec la tour de votre roi, ce 
qui vous faciliterait Vattaque, en vous donnant 
une ouverture ſur ſon roi. 59 


1 IR 


(4) S'il n'avait pas joue ſa dame a cette caſe, 
vous auriez pris ſon fou avec votre tour, & 
gagné indubitablement IA partie. nb 


<Q Si au lieu de retirer fon roi, il Vefit 
couvert de fa dame, vous autiez pris fon fou 
en lui donnant 'echec, & il vous ſerait enſuite 
reſte deux pions, & un fou contre une ſeule 
tour, avec la ſuperiorite de Vattaque, ce. qui 
ſerait ſuffiſant pour gagner la partie; mais ayant 
joue ſon roi a la place de ſa tour, vous ne 
pouvez mieux faire que de terminer cette 
partie, par un refait, en donnant V'echee per- 
petuel, 
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PREMIER RENVO I. 


Sur þ troiſieme gambit, au ſecond coup des 1 


57 
4b 


2. 


B. Le P. du fou du roi, deux pas. 


N. Le F. de la N un pas. 


* 


3 
B. * 0. 5 roi à la troiſieme ok de Gadd fou. 
ä N. Le F. de la dame à la quatrieme caſe du 


Cavalier du roi adverſe. 


B. Le F. du roi & la quatrieme caſe du fou de 


ſa dame. 


N. Le C. de la dame Aa la troiſieme caſe de 


ſon fou. 


$+- 
B. Le P. du fou de la dame, un pas. | 
N. Le F. prend le cavalier. 

6. 
It . La D. reprend le fou. 


5 INS Le C. du roi ala troifieme caſe de fan fou. 5 


B. Le P. de la amn un pas. 

N. Le C. de la dame a la quatrieme cafe de 
ſa tour. | 

| 8. | 

B. Le F. du roi donne échec à la quatrieme 
caſe du cavalier de la dame adverſe. 

N. Le P. du fou de la e un pas. | 

B. Le F. du roi a la quatrieme caſe de la 
tour de ſa dame. 

N. Le P. du cavalier de la dame, deux pas. 


105 


1 
10. 


B. Le F. du roi à la ſeconde caſe du fou de 
ſa dame 


N. Le F. du Toi 4 a Is ſeconde 3 de fon roi. 


LE. 
B. Le P. de la dame, un pas. 


N. IF. du roi prend le pion de la dame. 4; 


12. 

B. Le P. du fou de la dame reprend le won 

N. Le R. ben 

1.3} I 3 

B. 12 F. x la dame 4 la troifieme caſe de 
ſon roi. 


N. Le C. de la dame 4 la quatrieme caſe du. 


fou de la dame adverſe. 
14. 
B. * 6 hs la dame a 4 p wars caſe a fa 
dame. 
N. Le C. de la dame prend le pion du ca- 
valier de la dame adverſe. 
B. Le P. du cavalier du roi, deux pas. 


N. Le C. de la dame a la quatrieme caſe du 


fou de la dame adverſe. 
16. 
B. Le C. prend le cavalier... 
N. Le P. reprend le cavalier. 1 
5 3 . f 


B. Le P. du cavalier du roi, un pas. 


N. Le C. à la ſeconde caſe de ſa dame. 
18. 1 3 
B. Le P. de la tour du roi, deux pas. 
. Ea D. Gonne schec. | 


1 


[ 164 ] 


B. Le R. ala caſe de ſa dame 2 - 


% {I % 


20. | 
B. La T. de la dame à la caſe de ſon fou. 
N. La D. prend le pion de la tour. 
55 
B. La D. a la quatrieme caſe de la tour du rol, 
_ adverſe. 
N. La T. de la dame 4 a la caſe de fon cavalier, 
| 22 | 1 
B. 7p P. du roi, un pas. 1539 C1 
N. Le P. du cavalier du roi, un pas, 
23. | 5 
B. La D. à la ſeconde caſe de ſon 61. 8 
N. La T. de la dame a la ſeconde caſe du ca- 
valier de la dame adverſe, 
24. 
B. Le P, de la tour du roi, un pas. 
N. Le P. du fou de la dame, un pas. 


RE | 


B. * P. de la tour 5 roi prend le pion, 
N. 7 du fou du rol dna le pion, 70 
| 26. 
B. La T. du roi prend le pion de la t tour du 
toi adyerie, . 
N. Le R. prend. la tour. 
27. 
B. La D. donne ee la quatrieme caſe de 
la tour du roi adverſe. 5 
N. Le R. od il peut, 88 5 
28 „ 
B. La D. Jonne echec en prenant le pion, & 
le coup ſuivant donne mat, 


* 
4 


k wg } 


SEC ONmMD RN NOE 
DU Yroiffinme gumbit, fur le N coup” 


aces nor S, 


181 


3. 
B. Le P. au roi prend le lo 3s 1a Ab 
adverſe. 


N. LEP. aa roi prend le pion du fou. 


—_— 


a IT: 
. TY 1 "% 1 } 


B. Ts ol du roi à la teicdeme . de ſon fou, 
N. La D. . le 87 . | T 


2 Br? 1 erer : 1 ] 4 
: 1  * 


5· 
B. 1 P. de 1 deux . — 
N. La D. donne Echec 4 * quatrieme caſe du, 7 
roi adverſe. 1 
| 6. 
B. LeR.ala ſeconde caſe de forrfan. « 1 
N. Le F. du roi à la ond caſe ge * roi. 


— 


2 
& Le 15 du roi A la Wige caſe de fa dame. 


N. La D. à la troifleme caſe du fou ce 
dame. J. bang ior ub T 1 8 


B. Le F. a0 la 35 e le ET 
N. Le F. de la dame a la troiſieme caſe de 
P.! ²ĩ ˙˙ te 2 


* 


mm 


1 9+ 
B. La D. à la ſeconde caſe de ſon roi. 5 
N. La D. à bs ſeconde caſe, N 
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10. 
B. Le P. du fou de la dame, devs pas 
N. Le P. du fou de la dame, u un 1 5b 


Rs 3 Fil 
B. Le C. de la dame a la troifieme SER de 
ſon fou. 


N. Le C. du roi à la troifieme caſe de fon bo. 


12. | ; 

B. Le P. de 1a tour du roi, un ak | 
N. Le R. roque. 
B. Le P. du cavalier du roi, deux pas. 
N. Le F. du roi d la troiſieme caſe de ſa dame. 

* 5 
B. Le C. du roi a la quatrieme caſe du roi 

ad ver ſe. 

N. Le F. prend le carglier. 


ener 
B. Le P. reprend le fou. 


N. Le C. du roi à la caſe de Ps roi. RD 


16. 


B. La T. de la dame à la caſe de ſa dame. 


N. Ta 1 2 la ſeconde caſe de ſon roi. 
17 
B. Le P. du cavalier du roi, un pas. 


AL Le C. de la ky a la ſeconde caſe de f 


FY 


— 7; 
B. La D. a bs quatrieme caſe os la tour an 
roi adverſGG. 1 
N. Le P. du cavaller du roi, un pas. 


© — 


tw} 
I9. 
B. La D. a la troiſieme caſe de Ja tour Ty +50 


adverſe g 
N. La D. 4 echec. 


— 


828 


my 


> 


| . ; 20. * 
B. xs R. a la troifieme caſe de ſon cavalier, 


N. Le C, de la dame prend le pn du rol 


adverſe. 
” 21. | 
B. Le C. a 95 quatrieme caſe de fon rol. 
N. La D. à 8 quatrieme caſe de la dame 
adverſe, - | 
MED & | 22 - 
B. Le C. 3 éEchec à la trenne caſe du 
- fon du roi adverſe. 


N. Le C. prend le cavalier, 
| 23. 


B. Le P. reprend le cavalier. 
N. Perdu, le mat étant force. 


TROISIEME RENVOL 


Sur le troiſieme gambit, au onzieme coup des noirs. 


k js 

B. "Ts P. du roi à la troifieme caſe Us ſa dame. 
N. Le R. roque du c0te de fa dame. 

5 12. 

B. Fa T. os roi a la caſe de ſon roi. | 
N. La D. ſe retire a la caſe du fou de ſon roi. 
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I Þ* 
B. La D. A la quatrieme caſe de fa tour 
N. Le . a. ba caſe du cayalier de a la; 
B. T. F. = * dame & a _ WE 5 
ſon roi. 
N. Le P. du fou de la dame, un . 
18. 
B. Le P. de Ia dame, un pe pas. 
N. Le F. de la dame à la quatrieme 918 du 
cavalier du roi adverſe. 


6: 


ne 


1 5 $ 


B. Le P. du cavalier de la dame, et 1 - 


N. Le F. prend le cavalier.” wh if ob Toiltys) 


1755 
B. Le P. reprend le fou. 
N. La T. de la dame a la caſe de ſon fob. 


ABI 


100% % %% amih dah). Tt .1/ 
B. In C. 3 a quatrieme caſe du cavalier de ha” 
dame erte 
N. hy P. de da tour de is dame, un par *1-.9 
„%%%Fͤĩ]ùÄ“5zaq BI 91 
B. ke C. prend le fou. 1997 e Dag 9 5. 
N. La D. os * eee 


ny 053793 J 8.1 ; 
La I. de Ts og if \ la caſe de BR cavalier. 4 

5 Le C. de la dame à la quatrieme caſe de 
fon ig : 


I 2 28 S+ & BITTEN . 4 9 9 1 1 >| 
2 : 0 
1 13 s 


B. Le F. du roi à la ſeconde caſe de ſon foi. 
N. Le C. du roi à la ſeconde caſe de fa dame, 


10% | 
24. 
B. La D. A la quatrieme caſe de la tour ae la 
dame adverſe, © 
N. La D. donne echec à la i caſe 4 
cavalier de ſon roi. 
3 
B. Le R. à la caſe de fa tour. 
N. La D. à ſa troiſieme caſe. 
| 2 
B. Le P. prend le plan, 
N. Le C. reprend le pion. 


25. | 
B. La T. de la dame à la troiſieme caſe du” 
cavalier de la dame Fee,, 7 51-4 
N. La D. à la caſe du fou de ſon roi. 
20. 


B. La T. du roi a la caſe du cavalier de a 
dame. 
N. Le C. de la dame à 1 ſeconde caſe > ſa 
dame. x 
27. | 
B. La T. de la dame prend le pion the 5 tour 
de la dame adverſe. 
N. Le C. prend la tour. „„ a) - 
| 28. Jones lat pM 
B. La D. reprend le cavalier. : 
N. La T. de la dame a la pf caſe de 
ſon fou. : 7 5 321 7 


vr) £4 


if 29. 
B. Le P. de la _ un 225 & gigne * 
BY tie, 8 


if FS / TY 


yy OY 
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GAMBIT DE CUNNINGHAM, 


Ot il a deux Fenuois ; Pun au ſeprieme coup, 
S Fautre au anzieme. 


I. 
B. Le P. du roi, deux pas. 
N. meme. 
© 
B. Le P. du fou du roi, deux pas. 


N. Le P. du roi prend le pion. 


3: 


B. Le C. du roi à la troifieme caſe de ſon fou. 


N. Le F. du roi à la ſeconde caſe de ſon roi. 


B. Le F. du roi à la quatrieme caſe du fou 
de ſa dame. | 


N. Le F. du roi Joke echecec. 


5 


B. Le P. du cavalier du roi, un Pas. 


N. Le P. prend le pion. 


Ws Le R. roque. _ 


N. Le P. du roi prend le pin de la tour du 
roi adverſe. 


[ _ ] 
B. Wie: "0 *s caſe 4 a tour. 
N. Le F. du roi a fa troifieme caſe. (a) £1 


1 8. 
B. Le P. du roi, un pas. 


N. Le P. de la dame, deux pas. (6) 
9. 


Le P. du roi prend le fou. 


B P 
N. Le C. du roi prend le pion. 


10. 


B. Le F. du roi à la troiſieme caſe du ca- 
valier de ſa dame. 

N. Le F. de la dame à la troifferms caſe de 
ſon roi. 


1 E 18 


(a) Si, au lieu de jouer ce Gia, il Vavait 
joue à la deuxieme caſe de ſon roi, vous 
auriez gagne la partie en peu de coups z ge que 
vous verrez par un renvoi. Ia 


(3) S'ilne ſacrifiait pas ce fou, vous gagne- 
riez indubitablement; mais en le perdant, & 
cConſervant trois pions pour cette pièce, il doit 
gagner la partie par la force de ſes pions, 
pourvu qu'il ne ſe preſſe point de les pouſſer 
avant que toutes ſes pieces ne ſoient ſorties. 


2 = 30 84 8. . 
. oe wopmerrrn, wr 


{ i450} 
11. 
B. Le P. de la dame, un pas. ry £5. 
N. Le P. de la tour du roi, un pas. (d) 


12. 
B. Le F. de la dame à la quatrieme caſe de 
fou de ſon roi. 
N. Le P. du fou de la dame, deux es. 


B. LF: della. dame prend le bien bis de 
ſon roi. 

N. Le C. de la dame 2 a la troifieme aſe de 
. ſon fou. 

SIBLE 1 31 I 

B. Le c. de la dame : 
dame. 

N. Le C. du roi à la quatrieme ca du ca- 
valier — LISTER 


w-+ 


h Cad caſe + fa 


T5. 
Bia; D. ala ſbeonde caſe de ſon roi. (7) 
N. Le C. proud le feu. 
| £2 GILL ens a; 
B. La D. 0 le cavalier. 
N. La PD. a la caſe de ſon cavalier, 0 
wt — 7 1 
B. La D. font la dame. () 
N. La T. Ge here la dame. 
"BB 
B: La 7. de la dame à la caſe de fon roi. 
N. Le R. a la ſeconde caſe de ſa dame, 
19. 
B. Le C. du roi donne chec 
N. Ee C. prend le cavalier. . n 


{ n 5 


F N. 

(00 Un pouffant ce pion deux pas, vous 

auriez donné à ſes cavaliers une entree libre 

dans votre jeu, ce qui lui ferait gegner la 
parts. Sufet d'un renvoi. 


(d) ce coup * important f pour le gain de 


ſa partie, parce qu il vous empeche d attaquer 
le cavalier de ſon roi avec le fou de votre dame. 

e coup vous donnerait les moyens de diviſer 
ſes pions en ſacrifiant une tour pour un de 
ſes en, ce os vous. donnerait 1 avantage. 


* 


* Il; joue ce cavalier pour prendre le fou 
de votre dame, qui! incommoderait sil roquaĩt 
du côté de la ſienne. II eſt bon de donner 
ici pour regle generale, que lors qu'on a des 
pions paſſés, il faut tacher de fe defaire des 
fous adverſes, parce qulils peuvent s oppoſer 
aux pions, & les arrèter dans leurs marches, 


mieux que tout autre piece. nig 1 1 8 
EF... Vi 

Ne pouvant conferver vals fou, vous 
jouez votre dame pour le remplacer. — 6. Hg 
Af 


ts) Il propoſe de faire dame pour dame, 
pour 0ter la direction de la votre, & placer la 
ſienne à fa troiſieme calls, fi vous refufiez/ 
1 change. 


3 . 


) 44 0 


(% Si vous ne preniez pas la dae, v a 
partie ſerait encor moins bonne. 


1 115 ] 


20. 
B. La T. de la dame reprend le a MI 
N. Le R. à la troifieme caſe de ſa dame. , 
21. 
B. Ls T. du roi à la caſe de ſon roi. 
N. Le P. du cavalier de la deux 28 
22. 
B. Le p. du fou de la dame, un pas. 
N. La 1 de la dame a la caſe de ſon roi. 
| 24> 
B. Le P. de la tour de la dame, deux pas. 
N. Le P. de la tour de la dame, un Pas. : 
WE” 
B. Le C. a la troiſieme caſe du fou de ſon 
: Ro. 
N. Le P. du cavalier du roi, deux pas. 
B. Le R. a la ſeconde caſe de ſon cavalier, 
N. Le P. du fou du roi, un pas. (i) 
5 26. | | 
B. La T. de la dame à la ſeconde caſe de 
Pro. _ | 3: 
N. Le P. de la tour hive roi, un pas. 
8 
B. Le P. de la tour de la dame prend le . 
N. Le P. reprend le PO 


N 0 T E 8. 
wv S'il eüt pouſſé ce pion deux pas, vous 


gagniez celui de ſa dame, en le prenant avec 


nel] tou; ce qui rendrait votre partic meil- 
ne. 


L 11 3 7 
28. 
B. Is T. du roi à la caſe de la tour is {a dame. 
N. La T. de la dame A fa caſe, (4) 
29. 
B. La T. du roi revient à la caſe de Pas rol. 
N. Le F. à la ſeconde caſe de 1a dame. 
| | 30. 
B. Le P. de la dame, un pas. 
N. Le P. du fou de la dame, un pas. 
I's 
B. Le F. A la feconde caſe du ſou de ud 
N. Le P. de la tour du roi, un * (/) 


32. 
B. La J. du roi a fa caſe. ä 
N. La T. du roi à ſa quatrieme caſe. (n 


EO T1 EE 7 
(4) Il ne faut; jamais ceder les paſſages; ni ni 


laifſer doubler les tours a ſon adverſaire ; c eſt 
pourquoi, il propoſe pièce pour pièce. 


(/) Il joue ce pion pour pouſſer enſuite 
celui du cavalier de ſon roi ſur votre cavalier, 
afin de le forcer 4 quitter ſon poſte; mais seil 
avait pouſſé le pion de fon cavalier avant que 
de jouer celui- ci, votre eavalier allant fe poſter 
a la quatrieme caſe de la tour de votre roz, 
aurait arrete la marche de ſes pions. 


(un) Si, au lieu de ce coup, il vous avait 
donne Echec, avec le pion de ſa tour, il aurait 
peche contre l'inſtruction que je donne dans 
la premiere partie. Voyez la remarque (x) 


LE 96} 


| 33 
B. Le P. du cavalier de la dame, un pas. 
N. La T. de la dame a la caſe de la tour de 


ſon rol. 


+ 5 ali | 
B. Le P. du cavalier de la dame, un Pas. 


N. Le P. du cavalier du roi, un pas. 


i 35 | 
B. Le C. a la ſeconde caſe de fa dame. 


N. La T. du roi à la quatrieme caſe du cava- 
lier de ſon roi. 


| . . 
B. La T. du 1 à la caſe du fou de ſon roi. 
N. Le P. du cavalier du roi, un pas. 


B. La T. prend le pion, & donne echec. 
N. Le R. 2 a la ſeconde caſe du fou de ſa damo. 
38. 
B. La T. du roi à la troiſieme eaſe du Cava- 
lier du roi adverſe. 


N. Le P. de la tour du roi, un pas, & donne 
echec. 


Le R. a la caſe de 3 cavalier. 
Le P. du cavalier du roi, un pas. 


40. 
N 
. Le P. de la tour donne echee. 


28 ZW 


41. 
Le R. prend le pion du cavalier. 


e. de la tour demande dame, & donne 
Ger. | | 


2 


— 


18 þ. 
42. 
B. Le R. 2 la ſeconde caſe de ſon fo. 
N. La T. donne echec à la caſe du fou de 
ſon roi. 
B. Le R. à ſa tr6ifierte caſe. 
N. La D. donne echec à la troiſieme caſe de 
la tour du roi adverſe. 


44. 
B. 1s C. couvte Vechec, n'ayant point d'autre 
jeu; 
N. La D. PO le cavalier, enſuite la tour, & 
donne mat au ſecond coup. | 


PREMIER RENVOLI 
Du gambit de Cunningham, fur le ſeptieme coup 


5 noirs. 


; 7 

B. Le R. à la caſe de fa tour. 

N. Le F. a la ſeconde caſe de ſon roi. 
8. 
B. Le F. du roi prend le 2 &donne echec. 
N. Le R. ng le fou. 
B. Le C. du roi à la quatrieme caſe du roi 

adverſe, donnant double echec. 
N. Le R. a fa troiſieme caſe, ailleurs 1] perd 
{a dame. 
I ij 
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10. 
B. La D. donne echec a la quatrieme caſe du 
- * cavalier de ſon roi. | 
N. LeR. prend le cavalier, 
| II. 
B. La D. donne echeec a la wn caſe du 
fou du roi adverſe. 
N. Le R. ala troifieme caſe de fa dame. 
12. 
B. La D. donne echec & mat a la quatrieme 
caſe de la dame adverſe. 


SUPLEMENT 


A ce premier renvoi, au huitieme coup des noirs. 


| XN 
B. Le F. du roi prend le pion & donne echec. | 
N. Le R. à la caſe de ſon fou. 


B. Le C. du roi à 1 ee caſe du roi 
adverſe. | 
N. Le C. du roi à la troifieme caſe du fou de 
ſon roi. 
1 a 
B. Le F. du roi à la troiſieme caſe du ca- 
valier de fa dame. 
N. La D. à la caſe de ſon roi. 
11 
B. Le C. du rol a la ſeconde caſe du fou du 
roi adverſe. | 


N, La, T. à la caſe de ſon cavalier. 


L 17 J. . 
12. 
B. Le P. du roi, un pas. 2 
N. Le P. de la dame, deux pas. 7 
13. 
B. Le P. prend le cavalier. 
N. Le P. reprend le pion. 
| . 
B. Le F. prend le pion. 


N. Le F. de la dame à la quatrieme caſe du 
cavalier du roi adverſe. 


15. 
B. La D. à la caſe de ſon roi. 
N. Le F. de la dame à la quatrieme coſy de 


la tour de ſon roi. 
16. 
B. Le P. de la dame, deux pas. 
N. Le F. prend le cavalier. 
oh 1 
B de la dame donne échec. 
N couvre Fechec. 
18. 


B. Le C. \ la troĩſieme caſe du fou de a dame. 
N. Le F. 7 8 le fou. 


« Le 
L 


d 
- 7 


1 85 19. 
B reprend le fou. a 
N. La D. à la ſeconde caſe du fou de ſon roĩ. 


20. 
B. Le C. prend le fou. 
N. La D. reprend le cavalier. 
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21. 
B. La D. 1 la dame. 
N. Le R. reprend la dame, 


22. 
B. Le E. prend la tour, & enſuite doit gagner 
avec la — d'une tour & une tres 


r 


SECOND RENVOI 


Du gambit de Cunningham, commengant au 
onzieme coup des blancs. 


II. | 
B. Le P. de la dame, deux pas. 
N. Le C. du roi à la quatrieme caſe ta rot 
adverſe. 
12. 
B. Le F. de la dame a la e caſe du 
fou de ſon roi. 
N. Le P. du fou du roi, deux pas. 


13. 
B. Le C. de la dame à la ſeconde caſe de 
ſa dame. 
N. La D. a la ſcconde caſe de fon roi. 
14. 
B. Le P. du fou de la dame, deux pas. 
N. Le P. du fou de la dame, un pas. 
TT 
B. Le P. prend le pion. 
N. Le P. reprend le pion. 


69 ] 
16. 
B. La T. de la dame à la caſe de ſon fou. 
N. Le C. de la dame a la troiſieme caſe de 
ſon fou. 


175 
B. Le: C. de la dame prend le cavalier 1 
85 Le P. du fou du roi reprend le cavalier. 
18. 
B. Le C. prend le pion noir près de ſon roi. 
N. * R. roque du cote de ſa tour. 


19. 
B. Ta D. a fa loben caſe. 
. Le P. de la tour du roi, un pas. 
20. 
B. La T. de la dame à la quatrieme caſe du 
fou de la dame adverſe. 
N. La T. de la dame à la caſe de fa dame, 
1 
B. Le : du roi à la quatrieme caſe de la tour 
de ſa dame. 
N. IM P. du cavalier du rol, deux pas. 


225 
. Le F. de la dame à la troiſieme caſe de 
r 
N. La * prend la tour. 


, 235 
B. Le C . reprend la tour. 


N. La D. à a troifieme caſe, 
- + Ti | | 
B. La D. a la ſeconde caſe de la tour de fon; 
roi. 
N. Le R. à la ſeconde caſe de ſon . 
I iv \ 


— — — = * — 2 
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B. La D. prend la dame. 
N. La T. reprend la dame. 


B. * P. prend le fou. 
N. Le hes en le fou. 


[ 120 J 


257 


26. 
B. Le P. de la tour de la dame, un pas. | 
N. Le R. a la troiſieme caſe de ſon cavalier, 
1 - 
B. 1 P. 1 cavalier de la dame, deux pas. 
N. Le P. de la tour du roi, un Pas. 
| 28, 
B. Le . du cavalier de la dame, un pas. 
N. Le C. 4 la ſeconde caſe de ſon roi. 
29. 
B. La T. a a Ia ſeconde caſe du fou de la dame 
adverſe, 


N. La T. a la ſeconde 1 de ſa dame. 


30. 
B. La T. prend la tour, ne prenant point cela | 
revient au meme. _ 
N. Le F. reprend la tour, 
8 
B. Le R. à la ſeconde caſe de ſon cavalier. 


N. Le P. de la tour du roi, un pas. 


2. 
B. Le F. de la dame à la ſeconde caſe du fou 


de ſon roi. 
N. Le R. à la quatrieme caſe de ſa tour. 


B. Le F. du roi dun Sber. 
N. Le F. couvre Fechec. 


34. 


T nan 1 


35. 
B. "Fo Q Lone Echec 2 a la troiſieme caſe de 
' ſon roi. 


N. Le R. a la quatrieme caſe du fou du rot 
adverſe. 
* 
B. Le R. à la troiſieme caſe de ſa tour. 
N. Le R. a la troiſieme caſe du fou 40 roi 
adverſe. | 


B. Le C. à la quatrieme caſe du cavalier de 
ſon roi. 
N. Le C. à la quatrieme caſe du fou de 
ſon roi. | 
| 3 | 
B. Le F. à la caſe du cavalier de ſon roi. 
N. Le P. du roi, un pas. 


B. Le P. ae ba tour $7 la dame, un pas. 
N. Le P. du roi, un pas. 

40. 
B. Le F. à la ſeconde caſe du fou de fon roi. 


N. Le C. prend le pion de la dame, & gagne 
la partie, 
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Gau by ta DAME, 
Ou te gambit 4 EL! 


I. 
B. Le P. de la dame, deux pas. 


N. De meme. 

f — * 
B. Le P. du fou de la dame, deus pas. 
Ty 15 P. t le pion. 


. 
B. Le P. du roi, deux pas. (a) £? 


N. Le P. du roi, deux pas. (56) £5 


4. 
B. Le P. de la dame, un pas. (c) £2 
N. Le P. du fou du roi, u pas. (4) 


I 
P. Le C. de la dame à la troiſieme caſe de 
ſon fou. 


N. Le C. du roi ala 1 th de- ſon fa. 
6 
B. Le P. du 1 du roi, un pas. 


N. Le F. du roi à la quatrieme caſe du fou 
de ſa dame. , 


9. 5 C de la a 2 Ia quatrieme caſe de 
ſa tour. (e) £8 


N. Le F. prend le cavalier du roi adverſe. 77 7 


Ct wa ] : 


N 


(a) Si vous ne pouſſiez ce pion qu'un pas, 
votre adverſaire tiendrait le fou de votre dame 
renferme pendant la moitié de la partie. 
Sujet d'un renvoi. | | 


(5) Si, au lieu de jouer ce pion, il avait 


ſoutenu celui du gambit, il aurait perdu la 


partie, comme on le verra par un renvoi; mais 


en ne faiſant ni l'un, ni l'autre, vous devez 
alors pouſſer deux pas le pion du fou de votre 
roi, pour avoir trois pions de front. 5 


(c) Si, au lieu de pouſſer ce pion en avant, 
vous aviez pris celui de fon roi, vous perdiez 
Vavantage de l'attaque. Sujet d'un renvoi. 


(d) S'il avait jouè tout autre coup, il aurait 
fallu pouſſer deux pas le pion du fou de votre 


. . . 4 . . # \%\ 
roi, ce qui aurait procure une entiere liberte a 


*\ 
vos PIECES. 
(e) Si, au lieu de jouer ce cavalier pour 


vous defaire du fou de ſon roi, ſelon la regle 


preſcrite dans la premiere partie, remarque (c); 
vous auriez pu prendre le pion du gambit, 
mais vous auriez perdu la partie. Sujet d'un 
renvoi. „ 


Si, au lieu de prendre votre cavalier, 
il avait joue ſon fou a la quatrieme caſe de 
votre dame, vous auriez pu l'attaquer avec le 
cavalier de yotre rol, & le prendre au caup 
ſuivant. 8 | 
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8. 
B. La T. reprend le fou. 


N. Le R. roque. (g) £5 


B. Le C . 2 la troiſieme us du fou de ſa dame. 
N. Le P. prend le pion. 


| nn 
B. Le F. du roi prend le pion du gam- 
bid. 10]. 4+ 
N. Le P. prend le pion du fou du roi adverſe, 


11. 
B. Le P. reprend le pion. (i) 
N. Le F. de la dame a la quatrieme caſe du 
fou de ſon roi. 
TE 
B. Le F. de la dame a la troiſieme caſe de 
ſon roi. 
N. Le C. de la dame à la ds caſe de 
dame. 
8 13. 
B. La D. à ſa ſeconde caſe. 
N. Le C. de la dame a fa troiſieme caſe. 
: 14. 
B. Le F. de la dame prend le cavalier. 
N. Le P. de la tour reprend le fou. 
I 
B. Le R. roque du 85 de ſa dame. 
N. Le R. a la caſe de fa tour. 


16. 


* 


B. La T. du roi à la quatrieme caſe du ca- 


valier du roi adverſe. 
N, Le P, du cavalier du roi, un pas. 


F ms | | 


N OF BK 9 

(g) S'il avait pouſſe deux pas Ie pion du 
cavalier de ſa dame pour ſoutenir le pion 
du gambit, il perdrait la partie; (ſujet d'un 
renvoi): & ſi, au lieu d'un de ces deux coups, 
il avait prefere de prendre le pion de votre roi, 
en reprenant le fien, il n' aurait pas ofe re- 
prendre le votre avec ſon cavalier, parce qu'en 
donnant enſuite echec avec votre dame, il 
aurait perdu. 


() Voici un coup fingulier qui demande 
un renvoi. Si vous euſſiez repris le pion du 
fou de ſon roi avec celui du votre, vous auriez 
perdu la partie. 


()) En reprenant de ce pion, vous pro- 
curez à votre tour une ouverture ſur ſon roi. 


126 

ä 1 7. 5 : * 
B. La D. aà la troiſieme caſe de ſon roi. 
N. La D. a fa troiſieme caſe. 


18. 


B. Le C. à la quatrieme caſe de ſon _ 
N. Le F. en le cavalier. 


| 19. 
B. Le P. reprend le fou pour ſe reunir a celui 
de la dame. 
N. La T. du roi à la caſe de ſon roi. 
| 20. : 
B. Le R. à la caſe du cavalier de fa dame. 
N. La D. à la quatrieme caſe de ſon fou. 


i 21. 
B. La D. prend la dame. 
N. Le P. reprend la dame. 


22. 
B. La T. de la dame à la caſe de ſon roi. 
N. Le R. a la ſeconde caſe de ſon cavalier, 


23. 


B. Le R. à la ſeconde caſe du fou de ſa dame. 


N. Le P. de ba tour du roi, un pas: 
24. 
B. La T. du roi à la 8 caſe de ſon 
cavalier. 
N. Le C. ala quatrieme caſe de la tour de 
ſon roi. 
28. 
B. La T. attaquee par le cavalier à la troiſieme 
caſe du cayalier de ſa dame. 


N. Le P. du cavalier de la dame, un pas. 


[ a7 ] 

26. 

B. Le P. de la dame un pas, pour faire ous 
verture à votre tour & a votte fou. 
N. Le P. prend le pion. | 
„„ + 

B. La T. du roi prend le pion. 
N. I.a T. de la dame 2 à la caſe de ſa dame. 

28. 
B. La T. de la dame à la caſe de fa dame. 

N. Le C. à la troifieme caſe du fou de ſon rot. 

B. La T. du roi donne échec. 
N. Le R. à la caſe de ſa tour. 
| , 7 | ; 30. | | ; 

B. Le F. à la quatrieme caſe de la dame 
adverſe, pour empecher les pions de Vad- 
verſaire d'avancer. 

N. Le C. prend le fou. 
1 5 
B ket reprend le cavalier. 
N. La T. du roi à la caſe de fon fou. 
IS os 
B. La T. de la dame à la ſeconde caſe de 


ſa dame. 


N. La T. du roi a la quatrieme caſe du fou 
du roi adverſe. 


33. 
B. La T. de la dame a la cont caſe 4s 


{on roi. 
N. Le P. de la dame, un pas. 
34. 
B. Le P. prend le pion. 
N. La T. de la dame reprend le pion. 


DE DCC _ äj r —— 22 — Es 


B. 3 T. à la caſe de fon on 


1238 J 


LY 
B. Lt T. du roi à 14 deuxieme caſe du rot 


adverſe. 


N. Le P. du cavalier du roi, un pas. Sil 


ſoutenait le pion, il perdrait la partie. 


B. Une des tours prend le pion, 


N. La T. prend la tour. 


B. La T. reprend la tour. 


N. La T. donne échec a la ſeconde caſe du- 
fou du roi adverſe. 
38. 
B. LeR. ala troifienis caſe du fou de fa dame. 
N. La T. prend le pion. 


39 
B. 5 P. . la tour, deux pas. (% 
N. Le P. du 1 —— du roi, un pas. 


40. 
B. Le P. a la tour, un pas. 
N. Le P. du . un pas. 


41. 


N. Le P. du cavalier, un pas. 


* | 
B. La T. à la caſe du cavalier de ſon roi. 
N. La T. donne echec. 


8 . | 1 

B. Le R. à la quatrieme caſe du fou de fa 
dame... - 55 

N. La T. à la troiſieme caſe du cavalier du 
roi adverſe. 
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| 44+ 
B. Le P. de la tour, un pas, 
N.1 La T. à la ſeconde caſe de ſon cavaliet., 


45. 
B. Le R. prend le pion. 
N. Le P. de * tour, un pas. 


: 46. 
B. Le R. à la troifieme caſe au cayalier de la. 
dame adverſe. | 
N. Le P. de la tour, un pas. 
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47. 
B. Le P. de la tour, un pas. 
N. La T. prend le pion. (/) 


| 5 48. 
B. La T. prend le pion. (ni) 
La T. A la ſeconde caſé de la tour du roi. 


C 5 
| (#) Si, au lieu de pouſſer ce pion, vous 
aviez pris le ſien avec votre tour, vous auriez 
perdu la partie, parce que votre roi aurait 
empeche votre tour de venir fermer le 7 
au pion de ſon cavalier. 


(1) S'il ne prenait pas votre pion, en 
prenant le fien il perdrait immediatement la 
partie, 


(m) Si, au lieu de prendre ſon pion, vous 
aviez pris ſa tour, vous perdiez la partie. 
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B. Le P. deux pas. 
N. Le P. un pas. 


B. Le P. un pas. | 
N. Le R. 2 la troifieme caſe de ſon cavalier. 


2 . 


„ 
49. 


| | FWF 
B. La T. à la ſeconde caſe de la tour de ſon 
roi. TR Tr „„ 5 e . 
N. Le R. a la ſeconde caſe de ſon cavalier. 


ä 8 


2. | 
B. Le R. a la bite e caſe du fou 1 2H 
dame adverſe. 


N. Le R. à la quatrieme caſe de ſon . 


B. Le P. un pas. 5 
N. Le R. à la quatrieme caſe du cavalier du 
roi adverſe. 


54. 
B. Le P. avance. 1 
N. La T. prend le pion, & mt enſuite ſon 
roi fur la tour, il eſt viſible que c'eſt un 


refait, parce que ſon Pin. vous coutera la 
tour. 
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PREMIER RENV 01 


Du gambit de la dame, au troifieme coup des blancs. 


B. Le P. du roi, un pas, 
N. Le P. du fou du roi, deux Pas. 


B. Le F. du roi prend le pion, 
N. Le P. du roi, un pas. 


B. Le P. du fou du roi, un pas. | 

N. Le C. du roi a la troifieme caſe de ſon fou. 

B. Le C. de la dame à la troiſieme caſe de 
fon folk. | 


N. Le P. du fou de la dame, deux pas. 


B. Le C. du roi a la ſeconde caſe de fon roi. 
N. Le C. de la dame A la troifieme caſe de 
ſon fou. | 
B. Le R. roque. . 
N. Le P. du cavalier du roi, deux pas. 


9. 1 
B. Le P. de la dame prend le pion. 
N. La D. prend la dame. 

10. 
B. La T. reprend la dame. 
N. Le F. du roi prend le pion. 
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B. Le C. du roi A la quatrieme caſe, de fa 
dame. 


N. Le R. 3 a {a ſeconde caſe. 
I2. 


B. Le C. de la dame à la quatrieme caſe de 
{a tour. 


N. Le F. du rol ala troifieme caſe de la dame. 


| 13. 
B. Le C. du roi prend le cavalier. 
N 325 P. N le cavalier. 
14. 
B. Le p. du fou du roi, un pas. 
N. Le P. de la tour du roi, un pas. 


1 
B. 1 F. de la dame 2 Is ſeconde caſe de fa 


dame. 
'N. Le C. 2 la quatrieme caſe de ſa dame. 


| 16. 
B. Le P. du cavalier du rol, un pas. 


N. Le F. de la dame A la ſeconde caſe de 40 
dame. 


B. Le R. \ la LES caſe de ſon fou. 
N. Le P. du fou de la dame, un pas. 


18. : 
B. Le C. à la troifieme caſe du fou de fa Jane 
N. Le F. de la dame a fa troikeme caſæ. 
. 19. 
B. Le C. prend le cavalier. 
N. Le P. reprend le cavalier. 


T3 1 
= 5 | 
B. Le F. du roi a la ſeconde caſe de fon roi. 
N. La T. de la dame 4 h caſe du cavalier 
de ſon roi. 
21. 
B. Le F. de la dame a fa troifieme caſe. 
N. Le P. du cavalier du roi prend le pion. 
22. 

B. Le F. prend la tour. | 
N. Le P. prend le pion du roi, donnant Schec. 

23. 
B. Le R. reprend le pion. 
N. La T. prend le fou. 

24. 

B. Le F. du roi à fa troiſieme caſe. 
N. Le R. à ſa troiſieme caſe. 


. 1 | 

B. La T. du roi à la ſeconde caſe de ſa dame. 
N. Le P. de la dame donne echec. | 

| . | 
B. Le R. à la ſeconde caſe de ſon fou. 
N. Le F. de la dame à la quatrieme caſe du 

roi adverſe. 

| 27. 

B. La T. de la dame 4 la caſe de ſon roi. 
N. Le R. à la quatrieme caſe de ſa dame. 


28. 
B. La T. du roi à la ſeconde caſe de ſon roi. 
N. La T. à la caſe de ſon roi. 


U 


29. 
B. Le P. du cavalier du roi, un pas. 


N, Le F. prend le fou. 
K ij 


B. La T. prend la tour. 
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30. 


N. Le P. prend le 3 


F 
T7. 


B. Le P. de la tour du roi, un pas. 
N. Le P. du fou de la dame, un pas. 


45 
B. La T. du roi à la caſe de la tour du roi 
adverſe. - 


N. LeP. dela 3 un pas. 


„ 

B. Le R. a fa troiſieme caſe. 

N. Le F. du roi donne echec à la quatrieme 
caſe du fou de ſa dame. 


B. Le R. à la quatrieme caſe de ſon fou, tant 


la meilleure place. 


N. Le P. de la dame, un pas, & gagne a 
partie. 


SECOND RENVOI 


Du gambit de la dame, au troifieme coup des noirs, 


B. Le p. 35 roi, a pas. 
N. Le P, du cavalier de la dame, 3 pas. 


ä 4. 
B. Le P. de la tour de la dame, deux pas. 


er. du fou de la dame, un pas. 


1 435 1 


| 3 | 
B. Le P. du cavalier de la dame, un pas. 
N. Le P. du gambit prend le pion. 


B. Le P. de la tour prend le pion. 
N. Le P. du fou de la dame reprend le pion. 


7. 
B. Le F. du roi prend le pion & donne echec. 
N. Le F. couvre l'echec. 
8 
B. La D. 3 le pion. 
N. Le F. prend le fou. 


9. 
B. La D. reprend le fou & donne èchec. 
N. La D. couvre lechec. 
10 
B. La D. 3 la dame. 
. Le $6 1 la dame. 
| 1 
B. 1 P. jp fou du roi, deux pas. 
N. Le P. du roi, un pas. 
12. 
B. Le R. à ſa ſeconde caſe. 
N. Le P. du fou du roi, deux pas. 
1 
B. Le P. dur rol, un pas. 
N. Le C. du roi a la ſeconde caſe de 33 roĩ. 
„ 
B. Le C. de la dame à _ troiſieme caſe de 
fon fou. 


N. LeT. du roi : à la quatrieme caſe de ſa 
damec:--- 
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B. Le C. 


1 
| | 1 5 
B. Le C. prend le cavalier. 
N. Le P. prend le cavalier. 
16. 


B. Le F. de la dame à la ns caſe de ſa 
tour. 


N. Le F. prend le fou, 
| N 
2 „ prend le fou. 
N. Le R. à fa ſeconde caſe, 
1 
B. Le R. a la troiſieme caſe de ſon fou. 
N. La T. du roi 4 la caſe du cayalier de ſa 
dame. 
19. 
5. à la ſeconde caſe de ſon roi. 
N. Le R. à ſa troiſieme caſe. 
5 | 
B. La T. du roi a la caſe de la tour Jo ſa dame, 
N. La T. du roi à la ſeconde caſe du cavalier 
de ſa dame, 


21. 


B. La T, de la dame donne feline; 


N. Le C. couvre Vechec, 


22. 
B. La T. du roi a la 8 caſe de la 
tour de la dame adverſe. 


N. f Le P. du cavalier du rol, un pas. 
23. 


B, "PT a la troiſieme caſe du fou de fa 


dame. 
N, La T. de la N a Is ls de fa dame, 
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24. 
B. La T. de la dame prend le pn \ de la tour 
. | 
N. La T, prend la tour. 
"43s os 
B. La T . reprend, 88 doit enſuite gagner, 
_ ayant un pion de plus. 
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TROISIEME RENVOI 


E ur le gambit de la dame, au quatrieme coup des 
ence. 


_ 


n —— — DES - 8 „ wet wwe, 0 
— — — . — — Ay) go 8 - 2 LO y te OE ES rr — n e 2 2 n 

. * b 88 12. . K oi x: © un eng nn et, So 38 - 8 a Fr . - * F 2 
3 3 - 4 = — — — — — © + ; 2 Fae 2 n n 4 ——— 9 bp tn — 
. ˙—-—-—̃ ER PEE" n F ee ie tn Lord neces 0 Err rear ne det rye mea rerre rt nt I Ber 2 > EDS D207 
c Prep tt WER: LIES 2 - > 8 ESD 8 


4. 
B. 10 P. de la dame prend le . 
N. La D. prend la dame. 


— — — 
0 2 * = 


1 meer. 
-; a r 5 * 
2 a 


B. Le R. reprend la ame, 
N. Le F. de la dame à la troiſieme caſe de 
ſon roi. 
6. 
B. Le P. du fou du roi, deux 86s 
N. Le P, du cavalier du rol, un pas. 


75 
B. Le C. de la dame 3 la troiſieme caſe de 
ſon fou. | 


N. Le C. de la dame à la ſeconde cal de fa 
dame, 
8. 


B. Le P. de la tour du rol, un pas, 
N. Le P. de la tour du roi, deux pas. 
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B. Le F. de la dame 2 la troiſieme caſe de 
. 

ieee, 

10. 8 

B. Le R. à la ſeconde caſe du fou de ſa dame. 

N. Le F. du roi a la quatrieme caſe du fou de 
{a dame. 


5 
B. Le F. prend le fou. 


N. Le C. reprend le fou. 


12. | 
B. Le C. du roi à la troiſieme caſe de ſon fou. ; 
N. Le P. du fou de la dame, un pas. 


13. 
B. Le C. du roi a la quatrieme caſe du ca- 
valier du roi adverſe. 


Le P. du cavalier de la dame, deux pas. 


2 


. 14. : . . 
Le F. du roi à la ſeconde caſe de. ſon roi. 
Le C. du roi a la ſeconde caſe de ſon roi. 
| is 
Le C. prend le fou. 
Le P. reprend le cavalier. 


16. 
Le P. de la tour de la dame, deux pas. 
. Le C. de la dame a la troiſieme caſe du 
cavalier de la dame adverſe. 


»= 2t 


28 


17. | 
9 8 La T. de la dame 4 fa ſeconde caſe. 
N. Le P. de la tour de la dame, un pas. 


1 339 4 
„ | | 
B. Le P. de la tour de la dame prend le pion, 
N. Le P. de la tour de la dame hos es le _ 


B. La T. donne 3 
N. Le R. ala ſeconde caſe du cavalier de ſa 
dame. 
20. 
B. La T. prend la tour. 
N. La T. reprend la tour. 


21. 
B. La T. à la caſe de fa dame. 
N. Le C. de la dame donne echec. 


| 22, | 
B. Le R. a la caſe du cavalier de fa dame. 
N. Le R. à la troifieme caſe du cavalier de 
{a dame, 
23 
B. Le P. du cavalier du roi, deux pas. 
N. Le P. Ou le pion. 
24. 
B. Lo P. 8 le pion, 
N. Le P, du fou de la dame, un pas. 
25. 
B. Le P. du cavalier du roi, un pas. 
N. Le C, du roi a la troiſieme caſe du fou de 
ſa dame. 
26. 
B. Le F. à la quatrieme cal du cavalier de 
ſon roi. 
N. Le P. du cavalier de la dame, un pas. 
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| 27. i 
B. Le C. ala feconde caſe de ſon roi. 
N. Le C. du roi a la quatrieme caſe de la 
tour de ſa dame. 
N 28. 
B. Le C. prend le cavalier. 
N. Le P. reprend le cavalier. 
29. 
B. Le F. prend le pion. 
N. Le R. à la quatrieme caſe du fou de fa 
dame, 
go. 
B. Le P. du fou du roi, un pas. 
N. Le P. de la dame, un pas. 
5 
B. Le P. du fou du roi prend le pion, 
N. Le C. à la troiſieme caſe du cavalier de la 
dame adverſe. 
ae. TY 
B. Le P. avance une pas. 
N. La T. à la caſe de la tour de ſa dame. 
B. La T. prend le 5 
N. La T. donne echec. 
B. * R. à la ſeconds caſe du fou, n'ayant 
pPoint dautre retraite. 
N. La T. donne echec & mat, a la caſe du 
fou de la dame, 
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QUATRIEME RENYO! 


Sur te gambit de la dame, au Aeptieme coup des 
lancs. 
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„ 1 
B. Le F. du roi prend le pion du en 
N. Le P. du fou du roi prend le pion. 

L 


8. 

B. Le P. du fou du roi reprend le pion. 

N. Le C. du roi à la quatrieme caſe du ca- 
valier du roi adverſe. 


„„ 
B. Le C. du rol a la troifieme caſe de fa tour. 
N. La D. donne echec. 


10. 

B. Le R. à la ſeconde caſe de ſa dame. 

N. Le C. du roi à la troiſieme caſe du roi 
adverſe. 


— 


7 


1 

B. La D. a la ſeconde cafe de ſon roi. 

N. Le F. de la dame à la quatrieme caſe du 
cavalier du roi adverſe. 
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1 
B. La D. à ſa troiſieme caſe. 
N. Le C. du rot prend le pion. 
| . 
B. Le C. du roi à ſa caſe. a 
N. La D. à la caſe du roi adverſe, donnant 
Echec. 
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14. 


B. Le R. ſe retire. 


N. Le F. du roi prend le * & doit 
enſuite gagner. 


CINQUIEME REN VO] 
Du gambit de la dame, au buitieme coup des noirs. 


1 
B. La T. reprend le fou. | 
N. Le P. du cavalier de la dame, deux pas. 


9. 
B. Le C. à la quatrieme caſe du fou de la 
dame . 
N. Le R. roque. 
I. = 
B. Le p. de la tour de la dame, deux pas. 
N. Le C. de la dame a la troĩſieme caſe de 
ſa tour. 
5 | LI; 
B. Le C. prend le cavalier. 
N. Le F. reprend le cavalier, 
12. 
B. Le P. de la tour prend le pion. 
N. Le F. . le et | 
I 
B. Le P. du cavalier de la dame, un pas. 
N. Le P. du fou du rol prend le pion. 
14. 
B. Le P. du cavalier de la dame prend le pion. 
N. Le F. à la ſeconde caſe de fa dame. 


( 143 ] 
18 
B. Le F. de la dame $1a quatrieme caſe du 
cavalier du roi adverſe. 
N. Le P. prend le pion. 
1. 
B. Le P. reprend le pion. 
N. Le R. a la caſe de ſa tour. 
7: 


B. Le F. du roi à la troifieme caſe de fa dame. 


N. Le P. de la tour du roi, un pas. 
| | 18. | 
B. Le P. de la tour du roi, deux pas. 
N. Le P. de la tour prend le fou de la dame. 
19% 5 
B. Le P. reprend le pion. 
N. Le C. à la quatrieme caſe de ſa tour. 
20. 


B. Le F. à la troiſieme caſe du pls du 
rol adverſe, 


N. Le C. à la quatrieme caſe * fou du roi 


adverſe. | 
| IT. 
B. La D. a L ſeconde caſe de ſon fou. 
N. Le ©. png le fou pour eviter le mat. 
22. 
B. La D. reprend le cavalier. 
N. Le F. alaquatrieme caſe du fou de ſon roi. 
22. 
B. La D. donne échec. 
N. Le R. fe retire. 
| 7 
B. 1 P. du cavalier du roi, un pas. 8 
N. Le F. 88 le of 
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25. 


B. La P. prend le fou. 


N. La D. à la troiſieme caſe du fou de ſon roi. 
26. 
B. La T. de la dame à la troiſieme caſe de la 
tour de la dame adverſe. 
N. La D. prend la dame. 
27 
B. La T. de la dame reprend la dame. 


N. La T. du roi à la ſeconde caſe de fon fou. 


28. 

B. Le R. à fa ſeconde caſe, 

N. Le P. de la tour de la dame, deux pas. 
29. 


B. La T. de la dame à la troifieme caſe du 


roi adverſe. 

N. Le P. de la tour, un pas. 

7 30. 

B. La T. prend le pion. 
N. Le P. de la tour, un pas. 
3 5 
B. La T. du roi à la caſe de la tour de ſa dame. 
N. Le P. de la tour, un pas. 


„ 
. * , oy 9 : * 
B. La T. à la troiſieme caſe de ſon rot. 


N. La T. du roi a la troiſieme caſe de fon fou. 


B. Le R. à la troifieme caſe de ſa dame. 


. Pons echec. 


34. 
B. Le R. à ſa quatrieme caſe, 
N. La T. prend la tour. 


[ 1s ] 
7 =o 
B. Le R. reprend la tour. 
N. La T. à la troiſieme caſe de la tour de fa 

dame. SE 

30. 

B. Le R. ala quatrieme caſe de fa dame, 
N. Le R. a la ſeconde caſe de ſon fou. 


37. 
B. Le R. Ala troĩſieme caſe du Tow de ſa dame. 


N. La T. donne echec. 
38. 


B. Le R. à la quatrieme caſe du cavalier de 


ſa dame. 
N. La T. prend le pion. 


5 
B. La T. prend le pion. 


N. Le R. à ſa ſeconde caſe. 


40. 
B. Le P. du fou de la dame, un pas. 
N. Le P. du cavalier du roi, deux pas. 
3 
B. La T. à la ſeconde caſe de la tour de la 
dame adverſe. 


N. Le R. a la caſe de ſa dame. 
42. 


B. Le R. à la quatrieme caſe du cavalier de 


la dame adverſe. 
N. Le P. du cavalier, un pas. 


1 5 | 
B. LeR. 4 11 troifieme caſe du n de la 


dame adverſe. 


N. La T. donne bee | 
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B. Le P. couvre I dchee. 
N. Le P. —— le pion. 

45+ 
. reprend 10 pion. 
N. Le R. a fa caſe. 

46. 5 
 iaT.ah ſeconde caſe Jo 1 du roi 

eto. 


„ \ la troiſieme caſe de ſa tour. 


B. Le R. à la ſeconde caſe du fou de la dame 
adverſe, 's gagnera la partie en pouſſant 
ſon pion à dame, 


SIXIEME RENVOI 
Du gambit de la dame, au dixieme coup des lanes, 


10 
B. Le P. du fou du roi prend le pion, 
N. Le C. prend le pion du rol, 


| 11. 
B 12 C. reprend le cavalier. 
. La D. donne cchec. 


12. 

B. Le C. à la troiſieme caſe Jn cavalier A 
ſon roi. 

N. Le F. de la dame a la quatrieme caſe du 
cavalier du roi adverſe. 


147 1 


135 


B. Le F. du roi à la ſeconde caſe de ſon roĩ. 


N. La D. prend le pion de la tour du roi. 
| Os 14. 
B. La T. du roi à la caſe de ſon fou. 
N. La D. prend le cavalier, & donne échec. 
| re; 
B. Le R. a la ſeconde caſe de ſa dame. 
N. Le C. de la dame à la ſeconde caſe de ſa 
dame. 


N 16. 
B. La T. prend la tour. 
N. La T. reprend la tour. 


1 
B. La D. à la caſe de ſon roi. 


N. La T. à la ſeconde caſe du fou du roi 


adverſe, & gagne la partie. 
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Compoſee de quatre V. ariantes & de cinq Renvois. 


B. Le P. du roi, deux pas. 


N. De meme. 


B. La D. 4 ſeconde caſe de ſon roi. 


1 


MANIERE E IO UE R, 


1. 


2. | 

B. Le F. du roi à la quatrieme Fay. du fou 
de ſa dame. (a) 
N. De meme. (5) 


Zo 


B. Le P. du fou de la dame, un pas. 
N. La D. a la ſeconde caſe de fon roi. (c) £1 


4. 


B. Le C. du roi à la troiſieme caſe de ſon 
fou. (4 £1 
N. De meme. (e) £24 


2 


N. Le P. de la dame, un pas. /f} 


E 
N 
(a) C'eſt la meilleure place que peut 
occuper le fou du roi, dans les premiers coups 
d'une partie; dans ce poſte, il bat ſur le pion 


du fou du roi adverſe, ſur lequel pion ſe forme 
generalement toutes les premieres attaques. 


(6) Les noirs pouvant jouer de deux autres 
manieres, nous en formerons deux parties 
difterentes, ſous le nom de variantes cy-apròs. 


/ 


(e) II vous empeche d'etablir deux pions 


de front, & d'occuper le centre; il y a fur ce 
coup, trois autres manieres de jouer pour les 
noirs, ce qui fera le ſujet de d. variantes 
& d'un renvoi. 


(d) Si vous aviez joue ce cavalier a la 
deuxieme caſe de votre roi, vous auriez perdu 
la partie. Sujet d'un renvoĩ. 


(e) $'il avait pris le pion du fou de votre 
rol, il aurait mal joue. Nouveau ſujet d'un 
renvoi. | 


{f) Sil avait attaque le pion du fou de 
votre rol avec ſon cavalier, il vous aurait donné 
le tems d'etablir vos pions au centre. Autre 


ſujet d'un renvoi. 
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B. Le P. de la dame, un pas. (C) 


N. Le P. du fou de la dame, un pas. 00 


7. 


B. Le P. de la tour du roi, un pas. 
N. De meme. (i) 


8. 
B. Le F. de la dame à la troiſieme ale : 6 


{on roi. (4) 


N. Le F. du roi prend le fou. W 9 


9. 


B. La D. reprend le fou. 


N. Le F. de la dame a la troiſieme caſe de 
ſon roi. 


( $6 9 


N QT... 2-5 
60 Si vous aviez pouſſè ce meme pion 


deux pas, vous auriez pu occuper le centre 
pour un moment; mais vous nauriez jamais 


pu vous y ſoutenir: vous le verrez par un 


renvol. 


(2) S'il avait joue le fou de ſa dame a la 
uatrieme caſe du cavalier de votre roi, il 
aurait fallu pouſſer, ſur le champ, le pion de 
la tour de votre roi, un pas; il ne faut jamais 


laiſſer gener vos pièces par la direction des 


fous, lorsque vous pouvez faire autrement. 


(i) Ces pions ont ete joues reciproque- 
ment, pour empecher les fous de venir ge- 
ner les cavaliers. 


© Lorsque le pion de votre dame ne peut 
as Oter la direction du fou du roi adverſe 
ſur le pion du fou de. votre roi, il faut con- 
ſerver le fou de votre dame, pour le poſter 5 2 
la troifieme caſe de votre roi, cette piece etant 
la ſeule qui puiſſe s oppoſer avec ſucces au fou 
du roi adverſe. 


(2) S'il eüt retire le fou de ſon roi, au lieu 
de prendre votre fou, il aurait perdu un tems, 
lors qu'il s'agit d'echanger des pieces, il faut 
toujours prendre en premier. 
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B. Le F. du roi prend le fou. 
N. La D. reprend le fou. (m) 


11. 


B. Le C. de la dame a la- ſeconde caſc de 


ſa dame. 
N. De meme. 
12. 


B. Le R. roque avec ſa tour. 
N. De meme. (7) ” 


E 


NR 0. T. Jo$:- 


(m) Vous pouvez juger de Vutilite du pionde 
la tour du roi pouſſè au ſeptieme coup; car il 
pourrait preſentement attaquer votre dame avec 
le cavalier de ſon roi, & enſuite pouſſer deux. 
pas le pion du fou de ſon roi, pour le remettre 
en action. Ces inſtans ſont Pprecieux a ſaiſir, 


ſur-tout dans les parties ou Vadyerſaire vous 


force de ſortir vos e devant vos pions. 


(1) Cette partie eſt (ale, les blancs ont 


conſerve Vavantage- du trait; celui des deux 
joueurs qui pourra plutot remettre en action 
le pion du fou de ſon roi, en le pouſſant deux 
pas, aura l'avantage de la poſition. 


%. 


> 


1 
1 
1 

[i % 2 . 

e 
E * Pl 
8 

R "2 

' 
1 

'3 b * 

* ket N 

q 3 

+ 18 4 
1 
If 7 

4 R "OS a 
NR 

„ 1448 

J 425 

. Th 
9 
7 2 
J 5 Q 8 
© Wa 
* 4 

: "us 

1 

| 1 

\ 7 55 

1 

11 5 

li 1 

- 

: "4,005 

ET 

| x o 

8 1 

1 
. 
1 

1 

- 

1 _ 
, {5 
1 

Ln 

MY ** Ft 

. 4 6 
44] * 
1 
. © 
LEI 
oo 4 
1 9 
Ry i: 
N Wit! 1 511 
1 « 

[ * 8 79 
A 4 F 
Wh 
_ — 
_- = 
EI 
Ws 
110 i 

_— 

1 

7 N 

: - 4 

PET. - 

S388 *Y4 

=== 
i | 
an 

* 

1 
1 

1 
We 

1 4 

3 
oo... 

1-4 

© 8 

1 BC 

1 

10 11 

'TH 

f 2M 

1 740 

; [51 
= 

1-8 

1 

1 
1 
=. 

' 3. + 
=. p 
ES 

+= = - 

: & 

4 . 14 
7 4 14 

24 

UDP 2 þ 

1 A 
9 
1 $008 
mw 
6! I 

1 wa 
ot 1 

1 

0 83 
* " 

ae 
©. EF 

Was 

J „ 2 

1 

1 

$289 
1 

g 1 1 

e 
ww 7 
1 i 

1 
= 

: 0 4 
1 

15.68 

3 
18% 

Wag 
2 3. 
TY 12320 

£ 5 ; 

—_ 

WM , 

* 
1 1 

* 
1 

» A 
Ws. © 

1 

T2 
TX 

5 f 
{L389 
** yk 

 * EW 

F {40 

* 

1 : N | 
Fx 
n 
4 
a 5 1 
3 

$8) Ti 

1 105 4 

ö 1 * 
1 U 

* 44 
1 
"KY 
15 
1 0 Y 

Ws. 

WG.” 

1 LEY 

IB 
: 'P- 

— - 

1 

7 1 125 
_- PE$ 

FB 

. 

bn. 14 

Ws | 3 
„ 7 

: 1 [ 
1 

1 1 

1 

N 1 

# f 

x [ 

[1 i 

9 br 4 

5 

ws 
8 1 

Ei 1 
4; 

155 


A kw 
2 : 1 22 ——— 
E 
ed 2 A 8 
— mY "4g 9 TY y 


1 156 } 


PREMIER RENVO1, 


Commengant ſur le troifieme coup des noirs. 


Z- 
B. Le P. du fou dela dame, un pas. 


N. Le C. de la dame a la troiſſeme caſe de 
ſon fou. * 


4+ 
B. LeP. de la dame, deux pas. 
N. Le P. du roi prend le pion. (5) 


: DE 
B. Le F. du roi prend le pion du fou du roi. 
N. Le R. prend le fou. (c) 


8 
B. La D. à la quatrieme cafe de la tour du 
roi adverſe. 
N. Le P. du cavalier du roi, un pas. 


” 5 
B. La D. prend le fou du roi, & aura très 


beau jeu. 


* 


. 


N- ee QQ 


(a) Il joue ce cavalier pour vous empecher 
de pouſſer deux pas le pion de votre dame. 
S'il jouait le pion du fou de fa dame un pas, 
en place de ce cavalier, le coup que vous allez 
jouer ſubſiſterait egalement. 


(2) Il aurait pù parer ce coup, en retirant 
le fou a la troifieme caſe du cavalier de ſa 
dame; ce qui fera un ſupplement a ce renvoi. 


(c) S'il ne prend pas votte fou, il faut alors 
prendre le cavalier de ſon roi, & pouſſer le 
pion du cavalier de votre dame deux pas, en 
attaquant ſon fou, & enſuite pouſſer ſur le 


cavalier de ſa dame, pour reprendre le pion 


avec le pion du fou de votre dame. 
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SUPPLEMENT 


Au premier renvoi, fur le quatrieme coup 
des noirs. 


4. 
B. Le P. de la dame, deux pas. 


N. Le F. du roi à la troiſieme caſe du cava- 
lier de ſa dame. 


B. Le C. du roi à la 1 caſe de ſon _ 

N. Le C. du roi a la troiſieme caſe de ſon fou. 
| 6. 

B. La D. a fa troiſieme caſe. 

N. Le R. roque. 


| 7. | 
B. Le P. du fou du roi, deux pas. 
N. Le P. du roi | Prone le pins de la dame. 
8, 
B. Le P. du roi, un pas. 
N. Le P. de la dame, a pas. (5) 
B. Le F. to roi à la los caſe du cava- 
lier de ſa dame. 
N. Le C. du roi a la quatrieme caſe du roi 
adverſe. 
| ; & = 5 
B. Le P. du fou de Ja dame prend le pion. 
No Le P. du fou du roi, deux pas. * 
xt; 
B. Le C. de la dame à la troiſieme AE de ſon 
fou. 
N. Le F. de la dame à la troĩſieme caſe FR 
ſon roi. (4) 


( 4p þ 


MN 0 © #8 


(a) S'il retire ſur ce coup le cavalier de ſon 
roi, il vous procure le moyen d'<ctablir vos 
pions au centre, 


(2) II profite de Vinſtant pour barer le fou 


de votre roi, & procurer un ctablifſement au 
cavalier de ſon rol. | 


(e) Il pouſſe ce pion deux pas, pour pou- 


voir placer le fou de ſa dame a la troiſieme 
caſe de ſon rol, 


us 


(a) Dans cette poſition, les noirs ont auſſi 
beau jeu que les blancs. II Y a, a la verite, un 
pion paſſè & ſoutenu du cote des blancs; mais 
cet avantage eſt compenſe par le poſte qu'oc- 
cupe le cavalier du roi des noirs, qui ne 
peut Etre depoſtè que par une piece pour piece, 
au quel cas les pions des noirs fe reuniraient 
au centre, en lui donnant également un pion 
paſſe ainſi qu'aux blancs. 
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SECOND RE N VOI 
Sur le quatrieme coup des blancs. 


B. Le C. du roi a la ſeconde caſe de fon roi. (a) 
N. Le F. du roi prend le pion, & donne echec. | 
B. Le R. prend le 8 . 

N. La D. a la quatrieme caſe de ſon fou, don- 
nant Echec. 
6. 


B. Le P. de la dame, deux pas. 
N. La D. prend le fou. 


B. Le C. de la dame à la troiſieme caſe de 
ſa tour. „ 
N. La D. a la troifieme caſe de fon roi. (5) 


TROISIEME RENVO1, 


Sur le quatrieme coup des blancs. 


5 TAS 4. 
B. Le C. du roi la troifieme caſe de ſon fou. 
N. Le F. du foi prend le pion, & donne 

echec. (2) | 


N. La D. a la quatrieme caſe de ſon fou, 
donnant echec. „„ 3 
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8 o& © 8 8. 


f (a) Cette place ſerait la veritable pour le 
cavalier, ſi l'on ne perdait pas un pion ſur ce 
coup, parce qu'il ne gene point la marche 


des pions. 


(5) Les noirs doivent gagner, ayant Vayan- 
tage d'un pion & une bonne poſition. 


(2) Il n'eſt point deſavantageux de ne pou- 
voir pas roquer lorsque vos pieces peuvent 


ſortir facilement: c'eſt ſouvent meme un 


avantage, pourvu que le roi ſoit en ſureté. 
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"3 
B. Le P. de la dame, deux pas. 
N. La D. prend le oa 8 
B. Le C. du roi prend le pion adverſe. 
N. La D. a la troiſieme cafe de fon roi. 

8. 

B. La D. A la troĩſieme caſe du fou de ſon roi. 
N. Le P. de la dame, un pas. 


B. Le C. du roi à la 3 caſe de ſa dame. 
N. Le C. du roi à la troiſieme caſe de ſon fou. 
13 
B. La T. du roi à la caſe de ſon roi. 
N. Le R. roque. 
| ii; | | 
B. Le F. de la dame à la quatrieme 8 Au 
fou de ſon roi. 
N. Le P. du cavalier de la dame, un pas. 
12. 
B. 1 C. de la dame à la ſeconde caſe de ſa 
dame. 


N. Le F. de la dame à la ſeconde caſe de ſon 
cavalier. (9) 


N 0 TBS. 


(b) Dans cette poſition les blancs ont 


Pavantage, leurs pieces Etant micux forties 
& mieux diſpoſces, 


I 
QUATRIEME RENVOL 


4 cinquieme coup des noirs. 


B. La D. à la ſeconds caſe de ſon roi. 
N. Le C. du roi à la quatrieme caſe du ca- 
valier du roi adverſe. 
| 1 
B. Le P. de la dame, deux pas. 
N. Le P. du roi prend le pion. 


Fo ; 
B. Le P. du fou de Ja dame reprend-le pion. 
N. I du roi donne echec. 
8. 
B. Le C. de la dame a la troifieme caſe de fon 
fou. (a) 
N. Le C. du roi a la troiſieme caſe de ſon 


fou. (5) 
| WO TT ] 


(a) S'il prend ce cavalier avec ſon fou, 
votre jeu en ſerait meilleur, parce que ce 
coup porterait vos pions au centre. 

(5) lei vous pourriez pouſſer le pion de 
votre roi un pas, ce qui vous gagnerait deux 
coups; mais une fois ce pion pouſſé, il pour- 
rait propoſer d' changer deux fois de pion, 
en pouſſant un pas le pion de ſa dame, ainſi 
que celui du fou de ſon roi. Votre pion 
alors reſterait ſeul & {epare. Mais il vaut 
mieux laiſſer vos deux pions de ne pour | 
eviter d'ouvrir le jeu. : 


M ij 
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E 


9. 5 
B. Le F. du roi à la lein caſe de fa 


dame. 


N. Le R. roque. (c) 


10. 
B. Le R. roque. 
N. Le P. de la dame, un pas. 
os 
B. Le P. de la tour du rol, un pas. 
N. De meme. 
12. 


B. Le F. de la ONE à la ſeconde caſe de fa 


dame. (d) 


CINQUIEME. KEN VOI 
Au fexieme coup des blanc. 


B. Le P. de la dame, deux pas. ith 
N. Le P. du roi prend le pion. 
B. Le P. du fou de la a reprend le pion. 
N. Le F. du roi donne echec. 
- 8. 
B. Le F. de la dame couvre Vechec. 
N. Le F. prend le fou. 
| | 9. ; Z 
e C. de la dame reprend le fou. 
N. Le P. 


de la dame, un pas, () 
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(e) Il roque pour attaquer le pion de votre 
roi avec ſa tour. Il eſt donc nèceſſaire de 
roquer auſſi, pour pouvoir le ſoutenir, en cas 
d'attaque, avec la tour de votre roi. 


(d) Il eſt evident que les blancs ont Vavan- 
tage, ayant trois coups deplus que les noirs, & 
les pions plus, avances. Ill faut ſeulement s oc- 
cuper du cote des blancs, a pouvoir degager le 
pion du fou du roi, le plutot poſſible. Ce coup 
decidera entierement la partie pour les blancs. 
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(% Cette partie eſt abſolument egale: vos 
pions du centre ſe trouvent rompus. On peut 
cependant riſquer ces ſortes de debut avec un 
Joueur, _—_— on fait avantage. 58 
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PRE MIERE VARIANTE, 
Y ur le ſecond coup des noirs. 


1 
B. Le P. du roi, We pas. 
N. De meme. 5 
* N 
B. Le F. du roi à la quatricme caſe du fou de 
fa dame. 


N. Le C. du roi à la troiſieme caſe de ſon fou. 


Zo 
B. Le P. de la dame, un pas. 


N. Le F. du roi à la quatrieme caſe du FI 
de la dame. 


4: . 5 
B. Le C. du roi a la troiſieme caſe de ſon 
fou. (a) - 


. de la ke un pas. 


5. „ 
Le P. du fou de la dame, un pas. 
Le R. roque. (5) | 


Le P. de la tour de la dame, deux pas. 
Le meme. (c) 


75 
Le R. roque. 4 
Le F. de la dame a la rroifieme ads de 


ſon roi. () 


25 > to EE 2. 


Bs. 
B. Le F. du roi prend le fou. Wp 
N. Le P. reprend le fou. Be no 


'L dy 1] 
e 

(4) Quoi qu'il faut eviter de ſortir les 
pieces devant les pions, autant qu'il eſt poſſible, 
Je crois ce coup indiſpenſable dans la ſituation 
preſente, pour conſerver Vavantage du trait. 
Vous pourriez neanmoins ſur ce meme coup 
pouſſer deux pas le pion du fou de votre roi. 
Cette partie, quoique dangereuſe, eſt tres 
bonne, contre un joueur au quel on ferait 
avantage. 


(4) Si, au lieu de roquer il avait joue le 
fou de fa dame a la quatrieme caſe du cavalier 
de votre roi, il aurait fallu jouer votre dame à 
la troiſieme caſe de ſon cavalier; ce qui vous 
procurerait le gain de la partie: mais s il jouait 
ce meme fou a la troiſieme caſe de fon roi, il 
faudrait le prendre avec le votre, & enſuite 
jouer toujours votre dame à la troiſieme caſe 
a ſon cavalier. 


(e) 8˙ in 'elit pas pouſſè ce pion, le fou de 
fon roi ett ete force par les votres. | 


(4) S'il avait jouè ce m&me fou à la qua- 
trieme caſe, du cavalier de votre roi, il aurait 
fallu pouſſer le pion de votre dame un pas; & 
$1] avait pris le cavalier de votre roi avec fon 
fou, il aurait fallu reprendre avec le pion du 
cavalier, pour mettre mieux en jeu vos tours, 
qui alors pourraient attaquer les pions qui 
couvrent le roi adverſe. | 


M iv 
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9- 

B. La D. A la troifierie caſe de ſon cavalier. (e) 
N. La D. a la caſe de ſon fou. 
1 

B. Le P. do la dame, un pas. 

N. Le P. du roi PIO le pion. 


B. bo P. du fou de Ja = reprend le pion. 
N. Le F. de la dame à la troĩſieme caſe de ſon 


_ cavalier. {/} 
I2. 


3. Le C. de la dame à la troifieme caſe de 
ſon fou. 


1 De meme. 

5 | I 3. | 

B. Le F. de la dame à la troifieme caſe de 
{on roi. 


N. Le C. du roi a la quatrieme caſe du ca- 
valier du roi a vert. 


14. 
Le P. de la tour du roi, un pas. 00 
Le C. du roi prend le fou. 
18. 
T.e P. du fou du roi reprend le cavalier. 
Le P. de la tour du roi, un pas. (5) 
16. 
Le P. du cavalier du roi, deux pas. 
De meme. 
| 7. 
La T. du roi a la ſeconde caſe de fon . 
: La D. a la ſeconde caſe. 
| 18. | 
La T. oo la dame & la caſe du fou de fon roi. 
Le R. a la feconde caſe de ſon cavalier. (:) 


A: Fe 4 8+ {4 8-4 


[ 60 ] 
NO FF. a %. 
(%) Votre dame attaque deux pions, & il ne 
eut les foutemir tous deux quen jouant 1a 
dame à la cafe du fou. Cette poſition ſubſiſte 
ſouvent dans les premiers coups d'une partie 
quelconque, & ſouvent l'adverſaire ſe trouve 


dans Iimpoſſibilite de pouvoir ſoutenir les 


deux pions à la fois. 
V S'll avait joue ce fou a la quatrieme caſe 
du cavalier de votre dame, il aurait fallu 
ſoutenir le pion de votre roi avec votre dame. 
(g) Des pions doubles, qui ne ſont point 


ſepares, ont la meme valeur que les autres; 


quelquefois, meme, c'eſt un avantage. 

(4) Il joue ce pion pour empecher votre 
cavalier de venir attaquer le pion de ſon roi. 
II aurait ete force de le defendre avec ſa tour, 
ce qui vous aurait donnè le tems de doubler 
vos tours ſur la colonne du fou de votre roi. 
Il eſt bon d' obſerver, que preſque dans tous 
les cas, celui qui peut ſe rendre mattre d'une 
ouverture avec fes tours doublees, a toujours 
Vavantage. C'eſt donc à l'adverſaire de ne 
jamais ceder ces ſortes de paſſages. 

() Dans cette polition les blancs doivent 

s' oc “per a faire pouſſer un pas le pion du roi 
adverſe, pour pouvoir placer un cavalier à la 
quatrieme caſe du fou du meme roi, ſoutenu 
par deux pions; ce qui devrait decider la partie 
en faveur des blancs. Les noirs doivent donc 
chercher le moyen de doubler les deux tours 
en oppoſition, & de pouſſer le pion du fou de 
la dame deux pas, pour le remettre en action. 
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SECONDE VARIANTE, 
Sur le ſecond coup des noirs. 


1. 
B. Le P. du roi, deux pas. 
N. De meme. 
| 2. 
B. Lo F. 5 roi à la quatrieme caſe du fou de 
{a dame. 


N. Le P. du fou de la dame, un pas. (o) 


3: 
B. Le P. de la dame, deux pas. 
N. Le P. du roi prend le pion. (5) £3 


4. 
B. La D. reprend le pion. 
| Ws Le P. de la dame, un pas. 0 


5- 
B. Le P. du fou du roi, deux pas. 
N. Le F. de la dame à la troiſieme caſe de 
ſion roi. (4) 
| 6. 
B. Le F "ran prend le fou. 
Ni. Le P. du fou du roi reprend le fou. 


B. Le P. du fou de la dame, deux pas. 
N. Le 255 de la dame, un pas. (e) S 
8. 


B. Le 12 du fou de la dame prend le pion. 0 
N. Le P. du roi reprend le pion. Cf) 


tor} 
N O T 18416 
(a) Il ſe prepare a pouſſer le pion de ſa 


dame deux pas, pour Oter la direction du fou 
de votre roi, occuper le centre avec ſes pions, 
& regagner ſur vous Vavantage du trait. 


(5) II aurait pu en ſuivant ſon projet pouſſer 
le pion de ſa dame deux pas; ce qui fera le 
ſujet d un renvoi. 


(c) S'il avait jouè le cavalier de ſon roi à la 
troiſieme caſe de ſon fou, il aurait fallu at- 
taquer ce cavalier avec le pion de votre roi, & 
par ce coup vous auriez gagne pluſieurs traits, 


(4) Ne pouvant pas ôter la direction du fou 


de votre roi avec le pion de ſa dame, il oppoſe 
le fou de ſa dame au fou de votre roi. Si, au 


lieu de ce coup, il avait poulle deux pas le 


pion du fou de fon roi, il aurait fallu pouſſer 


le pion de votre rol. 


(e) Il joue ce coup pour rompre vos pions 


du centre, ou pour pouvoirs 'yctablir lui-mème 


en force du c6te de fa dame. Il aurait mal 


Joue, de pouſſer ſur votre dame le pion du tou 


de la ſienne. Sujet d un renvoi. 


I jouerait 1 reprendre avec 1 


pion du fou de ſa dame, fes pièces ſe trouve- 


raient refermees, & oenpe ene moins de N ter- 


rein * les votres. 
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18 
9. 
B. Le P. du roi, un pas. 
N. Le P. du fou de la dame, un Pas. 
10. 


B. La D. à la ſeconde caſe du fou de ſon | 


mat. (7) 
N. Le C. de la dame a la troiſieme caſe de 

ſon fou. 

*. 
Le C. du roi ala troiſieme caſe FE ſon fou, 
Le P. de la dame, un pas. (5) 
„„ 
Le R. roque. 
La D. à ſa quatrieme caſe. 
1 

La T. du roi à la cafe de ſa dame. (i) 
Le R. roque. (#) 

| 14. 
LEP. du cavalier de la dame, un pas. 
Le C. du rol a la troiſieme caſe de ſa tour. 

„ 15 

B. Le C. de la dame 5 py la troifieme caſe de 

ſa tour. 5 
N. Le F. du roi A la ſeconde ws de ſon =_ 

16. 

B. Le F. de la dame à la ſeconde caſe du 

cavalier de fa dame. (J) 


Z . Z Z N Z. 


4 73! 


7 owns 


= Ce ſerait mal joue de donner echec avec 
votre dame: il ne faut jamais Ieloigner du 
centre, mais au contraire la maintenir ſous 


vos pions, ſurtout dans le commencement 
d'une partie. 


() S'il avait poulſe le pion du fou de fa 
dame il aurait tres mal joue : nous ferons 
voir, par un renvoi fur ce coup, combien, dans 


un groupe de pions, il importe de pouſſer 
en avant celui qui elt en tete, 


.) Ce coup eſt tres important, pour Vem- 
pecher de pouſſer le pion du fou de ſa dame, 

qui lui donnerait deux pions de front ſur votre 

terrein, & lui procurerait une ſortie avanta- 
geuſe pour le fou de ſon roi. 


(&) S'il avait pouſſé le pion du cavalier de 
ſa dame deux pas, vous auriez gagne un pion 


en attaquant {a dame avec le cavalier de la 


votr E. 


(1) Cette partie eſt tres egale, La poſition 
de l'un eſt auth bonne que celle de l'autre; les 
deux fous font genes * & les 
tours ſont libres. 
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PREMIER RENVOI 
De cette N variante, ſur le trot 1ſfreme coup 
Ae noirs. 


| 3. 
B. ic P. de la dame, deux pas. 
N. De meme. 


1 
B. Le P. ib roi prend le pion: | 
N. Le P. du fou de la dame mags le pion, 


5. 
B. Le F. du roi donne &chec. (0) 
N. Le F. couvre Fechec. 
6. 
B. Le F. du roi prend le fou. 
N. Le C. de la dame reprend le fou. 


7 
B. Le P. de la dame prend le pion. 
N. Le C. de la dame reprend le pion. 
"Be 
B. La D. & la ſeconde caſe de ſon roi. 
N. De meme. (5) 
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B. Ix . de la dame à la troifieme caſe de {on 
fou. | 


my . Le R. . 
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10. 

B. Le F. de Ia dame Aa la quatrieme caſe d 4 

fou de ſon roi. ; | 

N. Le C. de la FED A la troiſieme caſe: as | 
ſon fou. 180 =” 
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B. Le R. roque. 40 
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(a) Si, au lieu de donner Iechec, vous 


aviez retire ce fou a la troifieme caſe de votre 
dame, vous auriez perdu l'avantage du trait, 


ainſi que celui de la poſition, parce qu'il ſe 


ſerait empare du centre, en pouſſant le pion de 


ſon rol, 


- (5) s'il avait ſoutenu ce cavalier de toute 
autre maniere, il l'aurait perdu, en pouſſant 


immediatement deux pas le pion du fou de 


votre roi. 


(e) Dans cette poſition, les blancs doivent 
s'occuper principalement de deux choſes : la 
premiere, de conſerver le fou de la dame, qui, 
par fa direction, gene le roi adverſe: la 
ſeconde, d'attaquer le pion de la dame, qui, 
Etant ſepare des autres pions, ne peut plus 
etre ſoutenu que par des pieces. Il eſt toujours 


avantageux d'attaquer un pion ſepare, ne 


fut-ce que pour occuper les pieces de votre 
adverlaire, : | ES 
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SECOND RENVOI 
De la ſeconde variante, ſur le ſe ptieme coup, 


des Noir,. 


| ; . 7. 
B. Le P. du fou de la dame, deux pas. 


N. Le P. du fou de la dame, un pas. (2) a 


| 8. 
B. La D. à ſa troiſieme caſe. 
N. Le C. du roi a la troifieme caſe de ſon fou. 


* 
B. Le C. de la dame à la troiſieme caſe de 
fon fou. | 
N. De meme. 
10. 
B. Le P. de la tour de la dame, un pas. (5) 
N. Le F. du roi a la ſeconde caſe de ſon roi. 


II. 

B. Le C. du roi à la troifieme caſe de fon fou. 

N. Le R. roque. | 

3 2208; 

B. Is P. du cavalier du roi, un pas. 0 q 

N. Le C. de la dame à la quatrieme caſe de 

ſa tour. (d) | 

1 Zo | 

B. Le F. le la Abies à la troifieme caſe de 
ſon rot. 

N. Le C. de la dame à la troiſieme caſe du 

Cavalier de la dame adverſe. 


» 


Ta 


L 97 1 


3 T E 8. 


8 Ce coup decide le gain de la partie. II 
ne faut plus lui laiſſer Voccaſion de pouſſer le 


ion de ſa dame. Si vous pouvez y parvenir,, - 


e fou de ſon roi reſtera enferme, & vos pieces 


occuperont beaucoup plus de terrein que celles 
de votre adverſaire. 


(6) Ce coup eſt eſſentiel. parce qu'il aurait 
attaque votre dame avec le cavalier de la ſi- 
enne, ce qui lui aurait donne une piece de 
plus ſur la quatrieme caſe de fa dame, pour 
pouvoir enſuite pouſſer le pion de fa dame, & 
Par ce moyen degager ſes pieces. | 


(c) Si vous aviez ſorti le fou de votre dame 
a la troifieme caſe de ſon roi, il aurait jouè 
le cavalier de fon roi à fa cinquieme caſe pour 
rendre votre fou, ce qui aurait mis en liberte 
fo fou ds ſon roi: d'ailleurs, il eſt avantageux 
de conſerver un fou de mème couleur que 
celui de l'adverſaire, autant qu il eſt poſſible, 
Les directions des fous font à craindre, pres- 
que dans tous les cas, & l'on ne peut bien 
s' en garantir qu' en oppoſant les fous aux fous. 


(a) II joue ce cavalier pour Vechanger 
contre votre fou. 
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B 
| „ 
B. La T. de la dame à la caſe de ſa dame. 
N. Le C. du roi à la quatrieme caſe du ca- 
valier du roi adverſe. 


15. 
B. Le F. de la dame a la caſe du cavalier de 
ſon rol. (e) 


N. Le P. de la tour de la dame, un pas. Ve 


6. 
B. Le P. de la tour du roi, un pas. 
N. Le C. du roi à la troiſieme caſe de ſon Mon. | 


1” 
B. Le F. de la dame a i Ia troiſieme caſe de 
ſon roi. 
N. Le C. du roi a la quatrieme caſe de 8 
tour. 
8 | 
B. 3 8 de la dame à la ande per de 
ſon roi. 
N. Le C. de la dame a la quatrieme caſe de 
.1a four. (g 


B. Le R. roque. 00 


[ 199 J 


„ TT 28a 1 


(e) Toutes ces marches ne ſont pas a 
craindre; elles ne rompent point votre centre, 
& vous ferez retirer ces mèmes cavaliers, 
quand vous jugerez à- propos; ce qui peut 
vous prouver que les veritables attaques ne 
ſubliſtent qu' avec pluſieurs pieces reunies, 
& bien rarement avec une ou deux. 
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I joue ce coup pour empecher le ca- 
valier de votre dame de venir attaquer le pion 
de la ſienne. | | 


(g) Au lieu de jouer ce cayalier, il aurait 
pu le ſoutenir en jouant ſa dame a la troifieme 
caſe de ſon cavalier, alors vous auriez poufſe 
le pion du cavalier de votre roi. | 


() Dans cette poſition les blancs doivent 
gagner, 8ils peuvent empecher le pion de la 
dame adverſe d'avancer, en ne ſe preſſant 
point de pouſſer les pions de la droite, que le 

roi ne ſoit a portee de les ſoutenir. 


N ij 


Tt } 
TROISIEME RENV Ol, 


De la ſeconde variante, fur Tonzieme coup des 
noir. 8 


| I 1. 
B. Le C. du roi 4 la troifieme caſe de fon fou. 
N. Le P. du fou de la dame, un pas. 

55 | 
B. To F. de la dame a la eine caſa de 

ſon roi. 
N. Le F. du roi donne echec. 
1 

B. Le C. de la dame © Is troifieme caſe de 
ſon fou. (4) 


N. Le C. du roi a la ſeconde cafe de ſon roi. 
1 
B. 'M R. roque avec fa tour. | 
N. Le C. du roi a la "rms 0 de ſon 
fou. (59 
EF 
B. La T. de la dame à la caſe de ſa hoc 0 
N. Le C. du roi prend le fou. | 
16. 
B. La D. reprend le cavalier. 


N. Le C. de la dame a la ſeconde caſe de 
| ſon roi. 


B. Le R. à la caſe de ſa tour. (4) 
NF. du roi prend le cavalier. (e) 

1 
B. Le P. du abs de la dame reprend le fon, 


N. Le R. roque. C7 . 


2 
* 


f 1s 1 | 5 


N 


(a) S'il prend votre cavalier, le pion de fa 
dame doit inceſſamment vous appartenit, 
parce qu'il ne peut ètre ſoutenu par aucun 
autre pion, & que vous pouvez l'attaquer par 
toutes vos pieces. | 


() Il joue ce cavalier pour ſe débaraſſer de 
votre fou, & ſe procurer par la ſuite une di- 
rection du fou de ſon roi, ſur votre dame & 
15 votre rol ; ce qui ſerait fort a craindre. 

(e) Vous jouez cette tour pour lobliger à 


ſoutenir le pion de fa dame, ou a prendre le 
cavalier de la votre. 


(4) Vous auriez pu prendre le pion de fa 
4 avec votre cavalier, & jouer enſuite 
votre dame à la quatrieme caſe, de votre roi, 
pour forcer ſon cavalier; mais il aurait de- 
gage fa dame par echec, ainſi ce coup eſt 
neceſſaire. 


(e) Ne pouvant plus ſoutenir ſe e pion de fa 


dame, il ſe trouve oblige de prendre votre 


cavalier pour conſerver ce mème pion. 


„Dans cette poſition, les blancs doivent 
gagner: il s'agit ſeulement de ne pas laiffer 
remettre en action le pion de la dame adverſe, 
& de ſoutenir le centre ſans ſe preſſer d'avancer 


vos pions. 
N 1j 
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TROISIEME VARIANTE, 


Sur le tro bans coup des noir. 


. 
B. Ls P. du roi, deux ws. 


N. D meme. 


2. 


B. Le F. du roi à la quatrieme caſe du font de 
. 1a dame. 


N, De. meme. 


B. * P. du fou de la dame, un pas. 
N. Le C. du roi a la troiſieme caſe de ſon fou. 


4. 
B. Le P. de la dame, deux pas. (a) 
N. Le P. du roi prend le pion. 


5 | 
B. Le P. du fou de la dame bnd le 
pion. (5) 2 | 
N. Le F. du roi donne Echec. c) 
6. 


B. Le F. de la dame couvre I'tchec. 
N. Le F. du roi prend le fou. 


7. 
B. Le C. de la dame reprend le fou. 


N. Le P. de la dame, deux pas. (4) 


8. 
B. Le P. du roi prend le pion. | 
N. Le C. du, roi reprend le pion, 


I 


„ 


(a) Vous pourriez ne WED ce pion qu' un 
pas; mais alors votre poſition ſerait la meme, 
que celle OI dans la premiere variante. 


(5) Vous pourriez, au lieu de prendre, 
pouſſer le pion du roi un pas; ce qui ſerait 
un très bon coup contre un joueur au quel 
on ferait avantage. Sajet d'un renvoi. 


(e) La premiere partie de Þ ancienne edition 
prouve, qu'en retirant ce fou a la troiſieme 
caſe du cavalier de ſa dame, on donne liberté 
a | fon adverſaire d etablir ſes pions au centre. 


_ (4) Sil wavait r pas jouè ce coup, il vous 
aurait donne le tems d' occuper le centre avec 
vos pions. L'avantage qui en reſulte eſt 
ſuffiſamment prouve dans Hancienne edition, 
comme dans celle-ci. i.. Nay) 


ERAS RAGE 
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B. La D. à la 3 caſe de ſon cava- 
lier. (e) 


N. Le P. du fou de la dame, un pas. 


i 10. 
B. Le C. du roi à la ſeconde caſe de fon roi. 
N. Le R. roque. 

11. 
B. Le R. roque avec ſa tour. 
N. Le C. du roi à la troiſieme caſe du ca- 


valier de ſa dame. 2 


e 
B. Le F. du roi à la troifieme caſe de fa dame, 
N. Le F. de la dame a la — caſe de 
ſon roi. | 


| 1 | 
B. LaD, ala „ de ſon fou. 


N. Le P. du cavalier du roi, un pas. 


14. 


B. Le p. du FOR du roi, Seder pas, (8) 


N. De meme. (+) 
15. 
B. Le C. de la dame 2 la troiſieme caſe du 
fou de ſon roi. % 
N. Le C. de la dame à la ſeconde caſe de fa 
dame. | 
16, | 
B. Le C. de la dame 3 à la quatrieme caſe du 
rol adverſe. 
N. Le C. de la dame a la troiſieme Cale du 
fou de fon roi. (?) 


1 86 J 


N f — 


(e) Vous pourriez donner &chec avec votre 
dame à la ſeconde caſe de votre roi; mais ce 


coup lui donnerait le moyen de ſortir le fou de 


fa dame. D' ailleurs, il faut toujours eviter de 


ms ſa dame ſur la meme ligne de ſon roi, 


orsque cette ligne eſt. ouverte, & degarnie de 


1 


77 Il joue ce conc pour pouvoir ſortir 
le fou de ſa dame, ou pour ſe defaire du fou 
de votre roi. 


() Vous pouſſez ce pion pour rompre les 


pions qui couvrent ſon roi. 


(2) Ayant pouſſs le ion du fou de ſon roi 
deux pas, il faut chercher! à poſter un de vos 
cavaliers à la quatrieme caſe du roi adverſe. 
Dans ce poſte, il ne peut etre derange par 
aucune pièce, qu'il ne ſoit pris, & alors vous 
| reuniſſez vos pions au centre. 


(i) Il ne veut pas reunir vos Fa en pew? 
nant votre cavalier. 
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; 17. 5 | TE 
B. La T. de la dame à la caſe de fa dame. 


N. Le C. du roi à la quatrieme caſe de fa dame. 


4 25 | 418. FF | 7 n 

B. La D. a fa ſeconde caſe. (+) 5 

= Ee P. de la tour de la dame, deux pas. 
„ BL. ie 

B. 42 a hs roi à la troiſieme caſe du fou de 
ſa amm 8 


TE 


- 


De cette tro he eme SHR, far le cinguieme 
coup des blancs. 


* Le P. du roi, un 856. 


N. La D. à la ſeconde caſe de f es roi. 0 
6. 

B. Tin P. _ fou de la dame prend le pion. 

N. Le F. du roi donne echec. 


$$; 


. 
B. "Tab F. wy — dame :? a la ſeeonde eaſe de pn 
dame, 6) 
N. Le F. du roi prend ” fou. 


8. 


B. Le C. de la dame reprend le fou. N 1 6 08 | 


N. Le P. de, da We un pas. (e) 


| 


(4) Ce coup eſt neceflaire pour empëcher 
| ſon cavalier de venir a la tromems caſe de 
votre rol. 


(1) Dans ces 9 reciproques, je don- 


nerais la preference aux blancs, en raiſon du 
poſte qu'occupe le cavalier de la dame. Ce- 


pendant, je ne crois pas que cet avantage ſoit. 


aſſez conſiderable pour decider la partie. C'eſt 
aux noirs à ne pas prendre le cavalier avant 


que d'avoir prealablement detruit un des pions | 


qui ſoutient le cavalier; ce qui peut avoir lieu 
en echangeant le pion du fou de fa dame, 
contre le pion de la dame, & alors les deux 
jeux ſeront &gaux. 


1.4 


(a) S'il avait retire ſon cavalier, ce ſeul 
coup aurait pu vous procurer le gain de la 
artie. 


(6) Vous pourriez couvrir cet &chec_ dit 


cavalier de votre dame, en le portant à la 
troifieme caſe de ſon fou; & s il jouait 


enſuite le cavalier de ſon roi à la quatrieme |. 


caſe de votre roi, vous trouveriez le moyen 


de ſoutenir votre centre. Dans cette poſition, 
le meilleur coup qu'il pourrait jouer, ſerait de 


pouſſer deux pas le pion de ſa dame. 
(c) S'il avait poufſe ce pion deux pas, 
votre centre ſe fut trouvè en ſurete. 
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B. Le P. du fou de la dame, un pas. 


— — 
27 ui pu; 
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g- 
B. La D. à la ſeconde eaſe de ſon roi. 60 
N. Le P. de la dame prend le pion. 
10. 

B. Le P. de 8 dame reprend le pion. a 
N. Le C. du roi à la ſeconde caſe de ſa dame. 
11. 

B. Le P. du fou du roi, deux pas. 
N. Le P. du fou du roi, un pas. 
12. 
B. Le C. du roi à la troiſieme caſe de ſon fou. 


N. Le P. du fou du roi prend le pion. (e) 


QUATRIEME VARIANTE, 


Au troifreme "_ des noir. 


I. 
B. Le P. du roi, deux . 


N. De meme. 
2. 


B. Le F. du roi à la quatrieme caſe du fou 


de ſa dame. 


N. De meme. 


N. La D. a la troiſieme caſe du fou de * 
rol. (a) 2 


+ 


4. 
B. Le C. du roi à la troifieme caſe de ſon 


fou. (b) 


N. Le C. de la dame à la troiſieme caſe de 


ſon fou. 0 £3 


— 


Lk wn } 
n BE © 

(4) Si vous aviez pouſſe deux pas le pion 
du fou de votre roi, il aurait pu rompre vos 
pions, en pouſſant deux pas le pion du fou 
de ſa dame. 

(e) On peut voir par ces coups, que les 
noirs ayant joue tous les coups avec juſteſſe, 
ſont parvenus, à rompre les pions du centre 


des blancs. Par ce renvoi, mon but. eſt de 


prouver, combien, lorsqu'on a deux pions 
de front au centre, 1] eſt dangereux d'en 
pouſſer un, avant que Padverſaire ait propoſe 
d'echanger un des pions, qui peut ſervir à les 
rompre. Si, au lieu d'avoir pouſſe ſeulement 
un pas le pion de ſa dame, ainſique celui de 
ſon fou, & qu'il eut pouſſe deux pas run des 
deux, votre centre fut reſts en ſurete. 

(a) Comme il pourrait au lieu de ce cou 
jouer ſa dame, a la quatrieme caſe de la tour 
de votre roi, nous en ferons le ſujet d'un 

renvoi. 

(5) II vous force a ſortir le cavalier de votre 
roi devant votre pion; mais il faudra, apres les 
premiers coups, vous occuper des moyens de 
le remettre en action. Vous auriez pu parer fon 
coup avec votre dame; mais elle eſt mieux a 
ſa caſe, parce que dans cette place, elle vous 
ſert à pouvoir pouſſer en force le pion de cette 
meme dame ſur le fou de ſon roi. 

(c) Il joue ce cavalier pour vous empecher 
de pouſſer deux pas le pion de votre dame: ce- 


pendant ce coup peut ſe hazarder. 99 d un 


renvoi. 


% 


[. tre: Þ 


B. Le P. du cavalier de la dame, deux pas. (ſ) 
N. Le F. du roi à la troiſieme caſe du ca- 
valier de ſa dame. 
| 6. 
- + 3By I P. de la tour dela dame, PT pas. 
N. Le P. de la tour de la dame, u un pas. (e) | 


7- 
B. Le P. de la dame, un pas. 
N. De meme. : 
8. | 
B. Le P. de la tour du roi, un pas. 
N. De meme. 


or 
B. Ti D. a la ſeconde caſe de fon ro. | 
N. Le F. de la damea la troiſieme caſe de 


ſon roi. . = 


B. Le C. de 1 dame? a la troiſieme caſe de ſa 
tour. | 


N. Le C. du roi à la ſeconde caſe de ſon roi. | 


1 
B. Le F. du roi prend le fou. 


N. La D. reprend le fou. C0 


12. | 
KNEE: den dame a la e caſe de 
fon fou. 


N. Le R. roque avec ſa tour. (5) 


| 181 
B. Le C. de la dame prend le fou. 
| | N. Le P. du fou de la dame prend le cavalier. 
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60 ). Il neſt pas toujours avantageux de 


pouſſer les pions des ailes, & il ne faut pas s 7 
livrer legerement. | 


(e) Sil avait pouſſs c ce pion deux pas, il 
aurait fallu pouſſer le votre ſur ſon. cavalier,” 
ſelon la regle preſcrite, d'avancer toujours le 
pion attadns. 


a 
2 — 
* 


a0 Ne pouvant parvenir à 0ter la direction 
0 


u de votre roi par ſes propres pions, il 


8 ſert du fou de ſa dame pour remplir cet 


objet. 


(s) II pourrait reprendre ce fou du Pons. | 


&& ce ne ſerait point mal j Joue. 


(b) $'il avait roque du cdts de ſa dame, il 
vous aurait donne Lavantage de la poſition. 


N 


Fi 
3/8 
wh 
7 
1 
mz”. 
1. 
141 N 
98 
I 
1 
4 a 
1.0 


. 


— 


TTT 


ä 
by here acer 
en 


8 
n 


* 


7 

5 
4 

* 
1 

- 
1 
*% 
1 


35 


14. 


B. Le F. de la dame 2 à la troiſieme caſe de 


ſon roi. 
N. Le C. du roi 11 la caſe du fou de fa dame. 
15. 
B. Le R. roque avec ſa tour. 
N. Le P. du fou du roi, deux pas. 
16. 


B. Le P. du roi prend le pion. (i) 
N. La D. reprend le pion. (E“) 


PREMIER RENV Ol. 


De cette quatrieme variante, ſur le troifi ene 
| coup des noirs. 


Z- 
. Le p. du fot 2 1 dame, un pas. 


N. La D. à la quatrieme caſe de la tour du 
roi adverſe. 


B. La D. à la ſeconde caſe de ſon roi. 
N. Le C. du roi a la troifieme caſe de ſon fou. 


B. Le P. de la dame, 1 pas. 
N. Le C. du roi à la quatrieme caſe du ca- 
valier du roi adverſe. 
6. 
B. Le P. du cavalier du roi, un pas. (a) 
N. La D. a la troiſieme caſe du fou de . 
roi. (6 


©, 
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(.) Si vous n'aviez pas pris ce pion, il Vaurait 
encor avancè un pas ſur votre fou qu'il aurait 
depoſte; ce qui lui aurait facilite le moyen 
dattaquer, avec ſes pions, le cote de votre roi. 


(4) Dans la poſition preſente, les blancs 
doivent $'occuper a echanger le pion du fou 


du roi, contre celui du roi adverſe, & alors 


Favantage ſera du cote des blancs. 


(a) On pourrait jouer ſur ce coup le cava» 
lier du roi a la troiſieme caſe de ſon fou. 


E 


(5) Si, au lieu de retirer ſa dame, il avait 
pris le pion du fou de votre roi, en donnant 
echec, il aurait fallu prendre ſon fou avec 
votre dame, & vous auriez gagnè une pièce. 


— 
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B. Le C. du roi 4 ſa troiſieme caſe de ſa 
tour. (c) 


N. Le P. de la dame, un pas. 
8. 


B. Le P. du fou du roi, un pas. 


N. Le C. du roi a la troifieme caſe du roi 
- adverſe. (d) 


CD 
B. Le F. de la dame prend le cavalier. 
Ne, Le F. du roi prend le fou. 


10. 


B. La D. prend le fou du roi. 
N. Le F. de la dame N le cavalier. 


„ 
B. Le C. de la dame a la ſeconde caſe de fa 
dame. 


N. De mcme. (e) 


-F ms I] 


N 0 © 2. 


(e) Quoique la troifteme caſe des tours, ne 
foit pas la meilleure ſortie des cavaliers, elle 


devient neanmoins necefſaire dans cette 
poſition. 


(d) S'il avait retire. ce cavalier, il aurait 
fallu jouer le votre qui eſt attaque, a la ſeconde 
caſe de ſon fou, & jouer enſuite le fou de 
votre dame a la troifieme caſe de votre rol, 
pour vous defaire du tou de ſon rol. 


(e) Il eſt evident que les blancs ont plu- 
fieurs coups ſur les noirs : la raiſon eſt, que 
les noirs ont ſorti la dame trop t6t, & que 
dans la ſituation preſente, elle n OCCupe pas 
meme ENCOT la caſe ou elle devrait etre. 
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AUTRE MANIERE DE * 


1. 


B. Le P. du roi, deux pas. 
N. Le P. 1. fou de la dame, deux pas. (a) 


: 8 
B. Le P. du fou du roi, deux pas. 


N. Le C. de la dame à la troiſieme caſe de 
ſon fou. (6) 


B. Le C. du roi a la troifieme caſe de fon fou. 
N. Le P. du roi, un pas. 


4. 
B. Le P. du. fou de la dame, un pas. () 
N. Le P. de la dame, deux pas. 


1 
B. Le P. du roi, un pas. 
N. Le P. du fou du roi, deux Pn (d) 
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(a) Cette maniere d'ouvrir le jeu, lorsqu' on 

na pas le trait, eſt abſolument defenſive, 
ſans toutefois Etre la meilleure, ſurtout ſi l'on 
fait avantage ; mais elle eſt tres bonne pour 
pouvoir apprecier les forces d'un adverſaire, 
dont on ne connait pas le jeu. 


(4) II aurait pu ſur ce coup vous forcer à 
jouer le gambit, en pouſſant deux pas le pion 
de fon roi; lequel pion vous nauriez pu 
prendre ſans vous expoſer a recevoir de ſa dame 
un echec, qui lui aurait procure le gain de la 
partie. | e 


() Vous auriez pu pouſſer deux pas le 
pion de votre dame pour Vechanger contre 
celui du fou de ſa dame: ce coup peut ſe jouer, 
| & ne ſerait point mauvais, mais en ce cas il 
faudrait conſerver le fou de votre dame pour 
pouvoir s'oppoſer au beſoin au fou de fon roi, 
qui pouvant venir occuper la quatrieme caſe 
du fou de fa dame, vous empècherait de roquer 
a votre droite & generait toutes vos pieces. 


(d) Il aurait pu, au lieu de ce coup, pouſſer 
un pas le pion de ſa dame: alors il aurait fallu 
prendre ſon pion avec le votre, pour Fempe- 
cher d' établir la meme poſition du cote de fa 
dame, laquelle preciſement ſe trouve du cote 

ae votre rol. | | 
Oij 
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6. 


B. LeP. de la dame, deux pas. = 
N. Le C. du roi a la troiſieme caſe de ſa 
tour. (e) 


RY 
B. Le F. de la dame à la rroifieme caſe de 


ſon roi. | 
N. La D. a la troiſieme caſe de ſon ca- 


valier. 0, } 
8. 


B. La D. a ſa ſeconde caſe. 


N. Le C. du roi à la ſeconde caſe de ſon 
u. a). 


9. 
B. LeP. "4 la dame prend le pion du fou. (5) 
N. Le F. du roi A le pion, 


10. 


B. Le F. de la dame prend le fou. 
N. La D. reprend le fou. 


11. 


| B. 5 C. de Ja dame 3 A la eels cafe de fy 


tour. (2) 
N. Le = du cavalier 40 roi, deux pas. (E) 


1 -299 } 
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(e) Il aurait mal jouè de prendre le pion 
de votre dame, parce que cela faciliterait la 
ſortie du cavalier de votre dame. De meme 
que vous joueriez mal en prenant ſon pion 
avec le votre, parce que cela procurerait une 
place importante au fou de ſon roi. 

ll attaque le pion du cavalier de votre 
dame dans le deſſein de vous le faire pouſſer 
un pas; mais il vaut mieux le ſoutenir, parce 
que ſi vous Lavanciez, il pourrait, en avan- 
cant deux pas le pion de la tour de ſa dame, 
former avec ſucces ſon attaque a votre gauche. 

(2) Si avec ce cavalier il avait attaque le 
fou de votre dame, il n'aurait pas fallu lui 
laiſſer faire, pièce pour pièce; vous auriez 
di alors retirer votre fou, & forcer enſuite 
ſon cavalier a la retraite. 

() Le cavalier de votre dame ne pouvant 
ſortir ſans Etre en riſque de doubler un pion, 
ou d'avoir votre dame forcee, il faut abſolu- 
ment vous defaire du fou de ſon roi. 

(i) Vous jouez ce cavalier pour qu il vienne 
joindre celui de votre roi a la quatrieme caſe 
de votre dame. Ce poſte, dans la F 
preſente, eſt le plus avantageux qu'il puiſſe 
occuper. En general, lorsqu' on a deux ca- 
valiers, il eſt tres eſſentiel, d'etablir entre eux 
une communication reciproque, & de les 
poſter ſur des caſes, ou les pions de l'adver- 
faire ne peuvent ni les attaquer, ni les forcer 

a la retraite. | 

(4) Il pouſſe ce pion pour rompre votre cen- 
tre, & vous joueriez mal de prendre fon pion. 


eee, 2 
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12. 
B. Le P. du cavalier du roi, un pas. 
N. Le P. de la tour du roi, deux pas. (/) 


13. 

B. Le P. de la tour du roi, deux pas. 

N. Le P. du cavalier du roi prend le pion du 
fou. (in) 

| FE 


B. Le P. du cavalier du roi reprend le pion. 
N. La T. du roi a la caſe de ſon cavalier. (n) 


15. 
B. Le C. 1 roi à ſa cinquieme caſe. 


N. Le C. du roi 4 la troifieme caſe de ſa 
tour. (o) 


16. 
B. Le C. . la dame à la ſeconde caſe de 


ſon fou. 
N. Le C. du roi 2 fa cinquieme caſe, 


17. 


B. Le C. de la dame à la quatrieme caſe de 
ſa dame. 


N. Le R. à ſa ſeconde caſe. 
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(7) Il pouſſe ce pion A deſſein de faire une 
ouverture à la tour de ſon roi, & ſi vous lui 
donniez le tems de le pouſſer encor un pas, il 
pourrait forcer & rompre la queue des votres. 


(n) Le cavalier de votre roi, pouvant ſe 
poſter à ſa cinquieme caſe, ſoutenu par deux 
pions, prend votre pion, pour procurer au 
cavalier de ſon roi, un poſte ſemblable, 


(2) Il joue cette tour pour s'emparer de la 
ligne, & C'eſt ici un exemple des cas ou l'on 
peut ſacrifier une tour pour une autre piece. 
Je ſuppoſe que vous ne fermiez point cette 
ligne avec votre cavalier ; il porterait fa tour 
aà la quatrieme caſe du cavalier de votre roi; 
appuyèe & ſoutenue de deux pions, elle ne 
pourrait Etre priſe qu en reuniſant ſes pions. 


(o) Il joue ce cavalier dans le deſſein de lui 
faire occuper un poſte ſemblable a celui qu'oc- 
cupe le votre. nn 


() Par ce coup, vous ®tez la direction de 
ſa dame, & vos deux cavaliers ſe trouvent 


reunis pour attaquer & prendre le pion de 
ſon roi. ; 


I 
18. 


B. Le F. Hu wot à la ſeconde caſe de ſon roi. 


N. Le F. de la dame a la ſeconde caſe de 


ſa dame. 


8 35 


. Le R. roque avec ſa tour. ) 


N. La T. de la dame à la caſe de ſon fou. 


20. 


8 La T. de la dame à la caſe de ſon fou. (7) 
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2) Il ferait dangereux de roquer à votre 
gauche, parce qu il pourrait aiſement former 
Pattaque ſur votre roi. . Il faut d'ailleurs, dans 
cette poſition, que votre roi vienne occuper 
la troiſieme caſe de ſon cavalier pour contenir 
celui du roi adverſe, & en meme tems loutemar 
vos pions, 


(7) .Ce coup eſt necellaire pour rempècher 
de ſe rendre maitre de la ligne en prenant votre 
cavalier pour le ſien. Cette poſition lui fairait 
gagner la partie : il faut toujours oppoſer les 
tours a celles de Vadverſfaire, & ne jamais lui 
ceder les ouvertures. Dans cette ſituation, 
les deux parties ſont a-peu-pres égales. Les 
blancs neanmoins ont une forte d'avantage, 
en ce quils ont un pion avance ſur le terrein 
des noirs. 
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GAMBIT Ds SALVIO. 


3 
B. Le P. du roi, deux pas. 
N. De meme. | 
"'E 
B. Le P. du fou du roi, * pas. 
N. Le P. du roi prend le pion. 


RN Is C du rol a la tons caſe de ſon = 
N. Le C. du roi, deux pas. 


| ps | 

B. Le F. du roi à la quatrieme caſe du fou 
de ſa dame. 

N. Le P. du cavalier du roi, un pas. 


B. Le C. du roi à la quatrieme caſe du roi 
adverſe. DN | 5 0 
N. La D. donne thee. 

6. 
B. Le R. a la caſe de Gn fou. 


N. Le C. du roi a la troiſieme caſe de ſon 
fou. (a) | 


75 
B. La D. à la caſe de fon roi. (5) £2 
N. La D. prend la dame. (c) £2 
1 


B. Le R. prend la dame. 
N. Le C. e le pion du roi. (d) £1 


9.5 
B. Le F. du roi prend le pion & donne Echec. 
N. Le R. a fa ſeconde caſe. (e) 
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(a) ) Le docteur Salvio, dans ſon traité im- 
prime a Naples en 1723, nous indique cette 
defenſe du gambit ; mais ſans approfondir 
aucune combinaiſon, la multiplicite des coups 
qui naiſſent & fe ſuccedent > chaque inſtant 
dans cette partie, peuvent avoir été pour lui 
un obſtacle d'analiſe & de calcul. 


() On peut jouer ce coup de differentes 
manieres; cependant, il n'y a que deux ma- 
nieres qu'on puiſſe hazarder: la premiere 
ſerait de prendre le pion avec le fou, & donner 
echec ; la ſeconde ce ſerait de jouer le pion 
de la dame deux pas. Sujet de deux renvois. 


(e) S'il avait pouſſe le pion du cavalier de 
ſon roi, au lieu de prendre votre dame, il 
aurait fallu prendre alors le pion du fou de 
ſon roi, en donnant echec, & jouer enſuite 
votre cavalier à la troiſieme caſe du fou de 
votre roi. 


(4) S'il evit pouſſè le pion de fa dame un 
pas, au lieu de prendre votre pion avec ſon 
cavalier, il aurait fallu alors prendre le pion 
du fou de ſon roi avec votre cavalier, & ſacri- 
fier vos deux pièces pour deux pions & une 
tour. Sujet dun renvol. 


(e) S'i! avait joué ſon roi à la caſe de fa 
dame, il aurait fallu retirer le fou de votre 
roi, pour donner le double echec avec votre ca- 
valier, ou pour lui faire perdre un tems. 
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10. 

B. Le F. 4 roi à la troiſieme caſe du ca- 
valier de ſa dame. 

N 1. du roi à la troiſieme caſe de 1 
fou. (g) | 

Tt; 

B. Le P. de la dame, deux pas. 

N. Le P. de la dame, un pas. (5) 


12. FH 
B. Le C. du roi a la troifieme caſe de ſa dame. 
N. Le P. du rol, ou du gambit, un pas. (2) 
| 2 
B. Le P. du cavalier du roi prend . pion. 

N. Le P. reprend le pion. 


. 
B. Le R. à la ſeconde caſe de ſon fou. | 
N. Le F. de la dame a la quatrieme caſe du 


cavalier du roi adverſe. 


12 
B. Le F. de la dame 4 la quatrieme caſe du 
cavalier du roi adverſe. 


N. Le C. de la dame à la ſeconde caſe de ſa 


dame. 


16. 8 
B. Le C. de la dame a la ſeconde caſe de f 


dame. 


* La T. de la dame à la caſe 40 ſon roi. (4) 


E 
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Dans cette poſition, vous devez gagner 
ou un pion, ou l'echange de la tour de ſon rol 
pour votre cavalier. 


(g) S'il avait pouſſé le pion de fa dame un 
pas, il aurait fallu attaquer fa tour avec votre 
cavalier; & prendre enſuite le pion de fa dame 
avec le meme. cavalier, en laiſſant fa tour en 
priſe par le fou de votre roi. 


() Ce ſerait mal joue, que d attaquer ſa tour 
avec votre cavalier, parce qu 11 n'aurait au- 
cune retraite, & finirait par Etre force. 


"I Il pouſſe ce pion, ne pouvant plus le 
ſoutenir. Il faut le prendre fans héſiter, 


parce que tout pion {Epare, & avance ſur votre 
terrein, doit Etre perdu. 


(4) Dans cette poſition, les blancs ont cer- 
tainement l'avantage, leurs pieces Etant mieux 
diſpoſees : cependant, cette maniere de j Jouer 
le gambit, n'eſt pas avantageuſe contre un 
Joueur au quel on donnerait une piece ;. quoi- 


que cette partie ſoit tres bonne en jouant but- 
A-but. 
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Du gambit, ſur le ſeptieme coup des blancs, avec 
une variante ſur le ſeptieme coup des noirs. 


7. 


B. Le F. du roi 4 echec en prenant le 


> 


pion. 


N. Le R. a fa ſeconde caſe. (a) 


* 


B. Le F. du roi à la troiſieme caſe du cavalier 
de ſa dame. (6) | 
N. Le P. de la dame, un pas. (c) 


9. 


B. Le C. du roi à la eite caſe de ſa 
dame. (4) 


N. Le C. du roi à la quatrieme caſe de ſa 
tour. | 


10. 
B. La D. à la caſe de ſon roi. 


N. Le P. du cavalier du roi, un pas. (e) 
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4" Salvio fait retirer le roi a la caſe de fa 
dame, mais d'apres pluſieurs combinaiſons: 
je crois que ie roi eſt mieux Joue a ſa deuxieme 
caſe. Cependant, pour qu'on puiſſe mieux 
juger de ce coup, je le ferai jouer de T'une & 
de l'autre maniere, en ajoutant une variante 
ſur le ſeptieme coup des noirs. 

(5) Vous etes force de retirer ce fou, s 
Eviter la perte d'une piece, 

(e) S'il avait pris le pion de votre foi avec 
ſon cavalier, vous auriez du jouer votre dame 

a la caſe de votre roi, pour propoſer dame 
pour dame; ce qui remettrait votre jeu en 
Etat de defenſe. Mais, au lieu de pouſſer ce 
pion, s'il avait joué ſon cavalier a la qua- 
trieme caſe de la tour de ſon roi, il aurait 
fallu prendre le pion du cavalier de ſon roi 
avec votre dame, lui laiſſer donner enſuite 
Fechec double, prendre ſon cavalier avec votre 
pion, & facrifier votre tour, alors votre po- 
fition ſerait tres bonne. 

(4) C'eſt une mauvaiſe retraite pour votre 
cavalier; mais ſi vous aviez attaque fa tour, 
votre piece aurait ete forcee: c'eſt le roi ad- 
verſe, joue a ſa deuxieme caſe, au ſeptieme 
coup, qui vous jette dans cette poſition em- 
barraſſante. 

(e) S'il avait donné Iechec double avec ſon 
cavalier, vous auriez gagne une piece en re- 
tirant votre roi ; & dans le cas qu'il eut fait 
dame pour dame, vous auriez mis fin à ſon 
attaquè. 


5 
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8. Le R. \ la caſe de . cavalier. % | 
N. Le F. du roi a la ſeconde caſe de fon 
cavalier. (g) 


12. 
B. Le P. du fou de la dame, un pas. 
N. La D. à la quatrieme caſe du cavalier de 
ſon roi. 
1 3 | | 
B. Le F. du roi a la caſe de ſa dame. 
N. Le F. de la dame à la quatrieme caſe du 
cavalier du 1 rol adverſe. 


14. 
B. Le F. du roi prend le fou. 
N. La D. e le fou. 


B. Le P. de la tour W un pas. (5) 

N. La D. à la troiſieme caſe du cavalier de 
ou roi. | 
16. 

B. La D. à la ſeconde caſe de ſon roi. (i) 
N. Le C. de la dame à la ſeconde ny de fa 
dame. | 
| „ 
B. Le C. du roi à la caſe de ſon _ (4 


N QF B76 
Wm Ce coup eſt eſſentiel pour degager la 


tour de votre rol. 


7 


(g) Si vous preniez fin pion avec le votre, 
il vous donnerait dans Vinſtant Echec, & mat. 


(4) Il vaut mieux ur pouſſer ce pion que de 
prendre, parce qu'il etablirait ſur votre terrein 
le cavalier de ſon rol. 


# 


(i) Il n'y a pas dlautre moyen pour pro- 
curer une ſortie aux pièces de votre gauche, 
que d'amener le cavalier de votre roi a la 
troiſieme caſe de ſon fou. 


(4) Dans cette poſition les noirs ont Vavan- 
tage: cependant la partie n'eſt pas ſans 
reſſource pour les blancs, parce qu'ils peuvent 
parvenir à occuper le centre avec leurs pions. 


is 
2 
+ 
* 
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 VARIANTE Du PREMIER RENVOI, 


Sur te ſeptieme coup des noirs. 


B. Le F. du roi prend le pion, & donne echec. 
N. Le R. à la caſe de ſa dame, au lieu de le 


jouer à ſa ſeconde caſe. (a) 


8. 
B. Ls P. de la dame, deux pas. (6) 


N. Le P. du roi, ou du gambit, un pas. () 


9. | 
B. 10 C. de la dame à la ws caſe de 


ſon fou. (4) 
N. Le P. de la dame, un pas. 


= 
B. Le C. du roi a la troifieme caſe de ſa dame. 
N. Le P. du roi prend le pion du cavalier. 


Il. 
B. LeR. reprend le pion. 
N. La D. donne echec. 
. 
B. Le R. à la caſe de ſon cavalier. (e) 
N. Le P. du cavalier du roi, un pas. 


13. 
B. Le C. du roi à la quatrieme caſe de ſon 


fou. {f) 


V 
N O 

(a) Vous n'etes plus force de retirer votre 
fas comme dans le precedent renvoi, de forte 
qu'il peut, en occupant cette caſe, empecher 
le cavalier du roi adverſe de ſe poſter a la qua- 
trieme caſe de la tour de ſon roi, Coup dan» 
gereux. 


(5) Si vous aviez retire 1 fou de votre roi 


PR donner I echec double avec votre cava» 


ier, il aurait alors joue ſon cavalier a la quatri- 
eme caſe de la tour de ſon roi, & vous aurait 
abandonne {a tour pour gagner la partie. | 

(e) II avait deux autres manieres de jouer 


ce coup. La premiere ſerait de pouſſer le pion 


de fa dame ſur votre cavalier, pour Tobliger 
a la retraite: la ſeconde ſerait de prendre le 
pion de votre roi avec ſon cavalier; dans 
lequel cas, vous devriez propoſer de faire dame 
pour dame, en jouant la votre a la caſe de 


votre rol. 


(4) Si vous aviez pris ſon pion avec le votre, 
1] aurait gagne la partie, 

(e) Si vous aviez retire le roi a la ſeconde 
caſe de fon fou, il aurait gagne la partie, en 
vous donnant echec avec le pion du cavalier 
de ſon roi, & au coup ſuivant, un ſecond 
echec avec le cavalier de fon roi. 

Ce coup Voblige a retirer ſa dame, & 
vous donne le tems de vous mettre en defenſe ; 
& 11 vous pouvez faire dame pour dame, votre 
polition ſera encor meilleure, parce que vos 
pions occupent le centre, & _ ils ſont plus 
avances que les liens. | 


P ij 


LF 
SECOND REN VOI 
Sur le ſeptieme coup des blancs. 


; 1 

B. Le P. de la dame, deux pas. 

N. Le P. de la dame, un pas. (a) 
| 8 


B. Le C. du roi à la dagen caſe de ſa dame. 
N. Le P. du roi, ou du gambit, un pas. 


% | 
B. Le C. de la dame à la troifieme caſe de 
ſon fou, 


N. Le P. du roi, ou du gambit, prend le pion, | 
| | 10. 
B. Le R. reprend le pion. 


N. La D. donne échec, &c. (5) 


TROISIEME RENVOI 
Sur le buitieme coup des Norrs. 
| | I 
B. Le R. prend la dame. 
N. Le P. de la dame, un pas. (a) 5 


| 9 
B. Le C. prend le pion du fou du roi. 
N. Le P. de la dame, un pas. 


10. 
r e 50; prend le pion de la dame. (2 
N. Le C. du roi prend le tou. 
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No M FF. 


(a) S'il avait pris le pion de votre roi, vous 
auriez dit jouer votre dame à la deuxieme cale 
de votre roi. WE, 


(5) II eſt inutile d'aller plus loin: vous 
rentrez dans les memes coups de la variante 
du premier renvoi, avec cette difference, que 
vous avez un pion de moins. 


SAC 
SS 


(a) Si, au lieu de ce coup, il eut joue le ca- 
valier de ſa dame à la troifieme caſe de ſon 
fou, il aurait fallu prendre ſon cavalier avec le 
votre, & enſuite ſoutenir le pion de votre roi, 
en pouſſant un pas celui de votre dame. 


(5) Il vaut mieux prendre ſon pion que 
de lui laiſſer prendre votre fou, parce que 
ſon cavalier reſte en priſe. 


P iv 
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II, 
B. Le C. du roi prer d la tour. 
N. Le C. du roi à la troifieme caſe de fon 
fou. (c) 
| 12. | 
B. LeP, dela dame, yn pas, 
N. Le F. du roi a la ſeconde caſe de ſon ca- 
valier. 


13. 
B. Le P. du fou de la dame, un pas. (d) 
N. Le F. du roi 855 le cavalier. (e) 


55 
B. Le F, de la 1 prend le pion. 
N. Le P. du fou de la dame, un pas. 
15. 
B. Le C. a la deuxieme cafe de fa dame. / 


ft}. 
FF $ 
(c) Il pouvait, avec ce meme cavalier, at- 
taquer le pion du fou de votre dame; auquel 


cas il aurait fallu le defendre par le cavalier 
de la votre, 


(d) Ce coup eſt neceffaire, parce qu'il aurait 
pu prendre le pion de votre roi, en facrifiant 
ſon cavalier, & prendre enſuite avec ſon fou 
le pion du cavalier de votre dame. 


(e) Il aurait pu ſoutenir le pion du roi, 
ou du gambit, mais pour deux ou trois coups 
ſeulement. | 


Dans cette pofition, il vaudra mieux 
avancer le roi ſous les pions, que de roquer ; 
& alors votre jeu ſera meilleur que celui de 
votre adverſaire. : ria ny 


— 


5 
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SUPPLEMENT 
Au premier gambit de Vedition de 1749. 


Ts 
B. . P. du roi, deux pas. 
N. De meme. | 
| „„ 
B. Le P. du fou du roi, deux pas. 
N. Le P. du roi prend le pion. 


B. Le C. du roi à la troiſieme caſe de ſon fou. 
N. Le P. du cavalier du roi, deux pas. 


B. Le P. de la tour du roi, dur Pas. 
N. Le P. du cavalier 40 roi, un pas. 


B. Tak C. du rol a la quatrieme caſe 46 roi 
adverſe. | 
N. Le C. du roi a la troifieme > de fon 
fou. (a) 
6. 
B. Le P. de la dame, deux pas. (5) £1 
N. Le P. de la dame, un pas. 


4 


B. T4 C. du roi Aa de caſe de ſa dame. 
N. Le C. du roi prend le pion du roi. 


8. 
B. Le F. de la dame prend le pion du 
gambit. (e) 
N. La D. à la ſeconde caſe de ſon roi. 


e 


| 29 


N M KS 


(a) Dans Vancienne Edition, je fais pouſſer 


aux noirs le pion de la tour du roi deux pas. 


Cette partie ſe trouve dans le premier renvoĩ 
du premier gambit. II „a deux autres ma- 
nieres de jouer, qui ont te omiſes, dont je fais 
ici deux parties differentes: la premiere, en 
faiſant jouer aux noirs le cavalier du roi à la 
troiſieme caſe de ſon fou; la ſeconde, en leur 
faiſant jouer la dame a la deuxieme caſe de 
ſon roi. 


(5) Vous auriez pu prendre le pion du ca- 
valier de ſon roi avec le votre ; mais vos pieces 
alors fe trouveraient genees : j'en feral nean= 
moins le ſujet d un renvoi. 


le) Dans la ſituation preſente, il a un pion 
de plus que vous; eſt celui du fou de ſon 
roi: mais il faut conſiderer, que ce pion qui 
devrait former la tete, fe trouvant en arriere, 
reſtera inutile, tant qu'il ne pourra pas dè- 
border la quatrieme caſe du fou de votre roi. 


T azo | 


| 9. 8 
B. La D. a la ſeconde caſe de ſon roi. (4) 


N. Le F. du roi à la ſeconde caſe de ſon 


cavalier. 
| 6 10. 
B. Le P. du fou de la dame, un pas. 


N. Le P. de la tour du roi, deux pas. 


11. 
B. Le P. du cavalier du roi, un pas. 
N. Le P. de la dame, un pas. 


12. 


B. Le F. du roi à la ſeconde caſe de ſon ca- 
valier. 


N. Le P. du 3 du roi, deux pas. 0 


| „ 5 | 
B. Le C. de la dame a la ſeconde caſe de fa 


dame. 


N. Le F. de la dame à la troifieme caſe de 


ſon roi. 
| 14. 
B. Le R. roque avec ſa tour. 1 7 


N. Le C. de la dame à la troiſieme caſe de 
ſon fou, 


15. 
B. Le R. à la ſeconde caſe de fa tour, 
N. Le R. roque. (g) 


f aan 7 


NN 67 1 2 


(d) Telle autre piece qu'il ett joue, vous 
auriez du toujours jouer ce meme coup, A 
moins qu'il ne vous elit mis quelques pièces 
en — 


(e) Il ame ſon cavalier de deux pions ; 
mais il faut bien ſe garder de prendre cette 
piece, parce qu'alors vous reuniriez ſes pions 
au centre, & dans ce cas le pion du fou de 
ſon roi qui maintenant eſt inutile, ſe trou- 
verait, dans un poſte qui devrait lui procurer 
le gain de la partie. 


ws 7 75 Il vaut mieux roquer de ce c0te qu a 
votre gauche; parce que votre roi ſervira & 
ſoutenir le pion de ſon cavalier dans le cas 


qu'il prenne le fou de votre dame, 


(2) B cette poſition, les deux parties 
ſont a-peu-pres égales: les blancs doivent 
s occuper à porter toutes leurs forces ſur le 
yon du fou du roi adverſe, pour le prendre: 
es noirs, au contraire, doivent chercher à 
faire prendre le cavalier du roi, afin de reunir 
leurs pions au centre, II eſt aife de voir par 
ce 13 qu'il neſt pas avantageux de 


pouſſer deux pas le pion de la tour du roi au 
quatrieme eoup. 
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V 
Sur le fivieme coup des blancs. 
. 
B. Le C. du roi prend le pion du cavalier. (a) 
N. Le C. du roi prend le pion. (5) 


B. La D. à la 1 caſe de ſon rol. 

N. De meme. (e) | 

8. 

B. Le C. de la dame à la troifieme caſe de ſon 
fou. (4) 

N. Le C. du roi a la troiſieme caſe 5 ca- 
valier du roi adverſe. 


9. 
B. La D. prend la dame. 
N. Le F. du roi reprend la dame. 
10. 
B. La T. du roi à ſa ſeconde caſe. 
N. Le P. de la dame, deux pas. ( 
„ 
B. Le C. du roi à la quatrieme caſe du rol 
adverſe. 

N. Le P. du fou de la dame, un pas. 

: 12. 8 
5 P. as la dame, deux pas. 
Le C. du roi a la quatrieme caſe de ſon fou. 

| 1 

Le C. du roi à la tioiſieme caſe de ſon fou. 
. Le F. du roi a la troifieme caſe de ſa dame. 


„ E A 


14. 
Le F. du roi à la troiſieme caſe de fa 


dame. WW * 
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 N..Q ©. © 
\ {) Si vous aviez joue le fou de votre rot 
a la quatrieme caſe du fou de votre dame, 
pour attaquer le pion du fou de ſon roi, il 
aurait alors joue ſa dame a la deuxieme caſe de 
ſon roi, & votre poſition ne ſerait pas bonne. 


(45) II aurait tres mal joue de prendre votre 


cavalier avec le ſien. 


(c) Il eſt force de ſoutenir ſon cavalier de 
ſa dame, pour ne pas le perdre : cependant 
il aurait pu ſans danger le ſoutenir du pion de 
ſa dame, en le pouſſant deux pas; dans ce cas 
vous auriez retire le cavalier de votre roi a la 
deuxieme caſe de ſon fou. 


(4) Vous jouez ce cavalier pour Lempècher 
de pouſſer deux pas le pion de ſa dame; car 
fi, contre toute attente, il jouait ce meme pion, 
vous pourriez le prendre ſans danger. 


(e) S'il avait joue le cavalier a la quatrieme 
caſe du fou de fon roi, il aurait fallu attaquer, 
avec le cavalier de votre dame, le fou de fon 
roi, pour vous en defaire, & s'il avait enſuite 
pris le pion de la tour en donnant echec, vous 


auriez pris ſon fou avec votre tour, pour lui 


donner l'echec double avec le cavalier de 


votre dame. 


22 Dans la poſition preſente, -les deux 
parties ſont a-peu- pres egales. Le pion du 
gambit doit Etre pris a la longue, etant {Epare | 
& ne pouvant Etre 2 que par des pièces. 
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„n 


De cette mime partie du gambit, ſur le m_—_ 
coup des noir. 


| 1. 
B. Le P. du roi, deux pas. 
N. De meme. | 
| „ 
B. Le P. du fou du roi, deux pas. 

N. Le P. du roi prend le pion. 
Le C. 1 roi à la troifience caſe de ſon fou. 
Le P. du cavalier du roi, deux pas. 
Le P. de 6 tour Js roi, deux pas. 
. Le P. du cavalier du roi, un pas. 


tw 8 


B. Le C. du roi à la quatrieme caſe du roi 
adverſe. 


N. La D. à la ſeconde caſe de ſon roi. 
So 6. 

B. Le P. de la dame, deux pas. (a) 

N. Le 1 de la dame, un pas. 


2 
B. Le C. du roi prend le pion. 
N. La D. prend le pion du roi, & donne èchec. 


8. 
B. Fee" Vechec. (5) 


L a T 


* 


D "Þ.- 2B: 


(a) Si vous aviez pris le pion avec votre 
cavalier, il n'aurait pas pris le pion de votre 
roi, en vous donnant echec avec ſa dame: il 
aurait pouffe deux pas le pion du fou de fon 
roi ſur votre cavalier, que vous auriez alors 
retire 4 la deuxieme caſe du fou de votre roi ; 
& enſuite 1] aurait pris le pion de votre rot 
avec le pion de fon fou, ce qui lui donnerait 
Lavantage de la poſition, _ | 


(4) Dans cette poſition il faut faire dame 
pour dame, c eſt ce qu'il y a de mieux, pour 
pouvoir enſuite prendre le pion du gambit : 
les deux parties ſont egales ; & l'on peut voir 
que cette maniere de jouer le gambit, n'eſt 
point intereflante, & quelle ne produit pas 
les reſſources, ni la multiplicite de variations, 


du gambit de Salvio. 
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MAT D'UNE TOUR ET D'un FO U, 
CONTRE UNE TOUR) 


Situation des blancs. 


2 la troifieme caſe du roi adverſe, _ 
. à la caſe du fou de fa dame. FO 
„ 4 la eee caſe du roi adverſe. 
COLL Situation des noirs, 
Le decals. - | 
La T. a la ſeconde caſe. de fa dame. 


B 3 1 
B. La T. donne Echec. 
N. La T. couvre Fe 


B. © fe ſeconds Sale du fou de la dame 
' + adverſe. 


N. La T. à la ſeconde caſe de la 1 ad- 
verſe. (7 


Ze 
B. e kh ſeconde caſe du cavalier de la 


dame adverſe. CD 


N. La T. à la caſe de la dame adverſe. 4) ) 


B. La T. 2 la ſeconde caſe au e du roi 
adverſe. 


N. La T. à la caſe du fou du roi adverſe. G0. £4 


5 
B. Le F. a la troĩſieme caſe du cavalier de 
ſon roi. 


N. Le R. à la caſe de ſon fou. 7 £2 


[ 3893-27} : 
J) 88 

1 (2) Dans d'edition de 1749 j'ai donnè cette 
ſituation comme la meilleure pour les noirs, 
& la ſeule ou ils ſe trouvent en defenſe; mais 
comme pluſieurs amateurs m'ont paru deſirer 

connaitre les moyens de reduire les noirs dans 
la poſition actuelle, on trouvera ci-après des 
inſtructions pour y parvenir. | 

(4) Pour que vous puiſſiez parvenir au mat, 
1] faut forcer votre adverſaire ? à jouer ſa tour 
à la caſe de votre dame, ou à la troifieme caſe 
de votre dame. Dans l'une ou dans Vautre 
place la partie doit fe gagner à coups comptès. 

(e) Il eſt force actuellement de jouer ſa tour 
a la caſe de votre dame, ou a la troiſieme caſe 
de votre dame. | 

(4) Vous Vavez oblige de jouer fa tour ſur 

Tune des caſes qui doit le faire perdre: mais ce 
n'eſt pas aſſez; car il faut que votre tour ne ſe 
trouve diſtante de votre roi, que de la marche 
d'un cavalier. Si vous jouiez votre tour à la 
ſeconde caſe du fou de fa dame, il jouerait fa 
tour a Ia ſeconde caſe de votre dame, & cela 
ſerait toujours à recommencer, au lieu qu'en 
paſſant votre tour A droite, vous le forcez pour 
parer le mat, a jouer fa tour a la caſe du fou 
de votre roi: & cette caſe n'eſt pas meilleure 
que la caſe de fa dame. 
„(s) Comme il aurait pu jouer le roi à la 
caſe de fon fou, nous en ferons le ſujet d'un 
JERVOL... 4, 

f} aurait pu jouer la tour à la troifieme 
caſe du fou de votre Fob; Sujet d un, nouveau 
renvoi. OO | QI 1 


' 
: 
1 
0 
/ 
[ 
5 
i 
: 
2 
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, 
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6. 


B. La T. à la quatrieme caſe du cawalier de 
ſon rol. 


N. Le R. à ſa caſe. (g) 


* 
Ia r. Al quatrieme caſe du fou de ſa —. 
N. La T. à la caſe de la dame adverſe. (5) £2 
8. 


B. Le F. à la quatrieme caſe de la tour do 
ſon roi. 


N. Le R. a le cafe de ſon fou. 


9. TH. 
B. Le F. A be troifieme caſe do fou du roi 
adverſe. 
N. La T. donne cchec 2 a la caſe du roi i adverſe, 


10. 
B. Le F. couvre Vechec. 


N. Le R. à la caſe de ſon cavalier, | 
+ $4. 
B. La T. à la quatrieme caſe de la tour de 
ſon roi, & e 


PREMIER RE NV Ol. 


Sur le guatrieme coup des noir. 


. 
' B. Ia T. A 41a feconde caſe du cavalier du 
roi adverſe. 


N. Le R. à la caſe de fon fau. 


: > 
B. Þ T. à la ſeconde caſe de % tour du ro 
' adverſe. (2) 

* La T. a la caſe du cavalier an roi adverſe, 


T. aw J. 


2 $f 
* 4, * c -% 
' cf: IGF 62% [4 7 I. 7+. RE 
E # * # fs 4 r 13 2 3 5 1 * 
a Fi ; 


{g) Il ramene ſon roi pour Ctre en état de 
couvrir 1'tchec 4 votre tour. 


3 


ws 


WC) U aurait pu jouer le roi à la caſe de ſor 
fou. Sujet du dernier renvoi. 


XR 
2 


$ 
* 


7 
ww 


(a) Vous Fobligez par ce coup à jouer {a 
tour à la caſe du cavalier de votre roi, pour 
parer le mat; ce qui vous procure le Kos 
de prendre fa tour pour rien. Q i | 

ii) 
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[ B. La T. a la ſeconde caſe du fou de la dame 
= adverſe. ( b) 

| N. Le R. a la caſe as ſon SRC 


5. Ls ＋. donne Echec \ la caſe du fou de la | 
dame adverſe. ON 
1 N. Le R. a la ſeconde caſe de . tour. 

i 8. 

| B. La T. donne &chec a la caſe de la tour 


du roi adverſe, & gagnera. 


one R EN v O 1, 


Sur le cinquieme coup des ncirs. 


B. Le F. à la troifieme caſe du cavalier de 
ſon ro1. | 
N. La T. à la troifieme caſe du fou du roi 
adverſe. 
2051 6: 
| 8B. 8 F. Ala troiſieme caſe de la dame adverſe. 
| Na La . donne echec. 


- 


Ft | B. Le F. couvre 3 
EY N. La T. à la troikeme caſe du fou du roi 
adverſe. (a) | | 

© £3 ESL 

$:3 La T. donne echec 2 A la ſeconde caſe du 
roi adverte, 


| N. Le R. a la calc de ſon fou. 65 5 


Less! 


7 
. , : 
31193. £1 573 mat 2 — * x 
AASA DEA INS DIO IH) HS» On TC TY * , ; 
» LiF : 1. 6 * 4 


() Le ſeul moyen de parer le mat eſt de 
jouer ſon roi A la caſe de ſon cavalier; cat &il 
vous donnait Echec avec ſa tour, vous con- 
| ſerveriez toute votre attaque en couvrant avec 
votre fou. 


1 


# 


(2) S'il avait joue ſon roi à la caſe de ſon 
fou, vous auriez joue votre tour a la ſeconde 
caſe de la tour de ſon roi, pour donner mat le 
coup ſuivant. | 


(5) S'il avait joue fon roi à la caſe de fa 
dame, il aurait fallu jouer votre tour à la 
ſeconde caſe du cavalier de ſa dame, pour 
donner mat le coup ſuivant. 


II 238 J. 


9. 
B. La T. a la ſeconde caſe FRY fou de la dame 
adverſe. 
N. Le R. à la caſe de ſon cavalier. 


18 
B. La T. donne échec & la ſeconde caſe du 
cavalier du roi adverſe. ; 


N. Le R. à la caſe de fon fou. (c) e 


II. 
B. La T. a 1 quatrieme caſe du cavalier te 
ſon roi. 


N. 88 Ws mdarcalo. 1 


B. Le p. A * quatrieme « Kiſs du 05 de eb. | 
roi, & gagnera la partie. | 0 


TROISIEME REN VOI, 
Sur le eker coup des noirs. 


5 
B. La 1. 3 la quatrieme caſe du fou de fa 
dame. 


N. Le R. à la caſe de ſon fou. 


93 
B. Le F. a la quatrieme caſe du roi adverſe. 
N. Le R. a la cafe de fon cavalier. 


9. 
B. La T. A la quatrieme caſe de la tour de 
ſon. roi, & gagnera. | 


{ Jy" ] 


(e) S'il avait joué ſon roi à la caſe de. fa 
tour, vous auriez gagne ſa tour en donnant 
Pechec a la decouverte. 


(d) S'il avait joue fa tour a la troifieme caſe 
de votre roi, pour empecher Techec de votre 
fou, il aurait fallu jouer la votre a la quatrieme 
caſe de la tour de votre roi, pour donner mat 
le coup ſuivant. | LEE 


x" 


* 


— 


Le R. A fi quatrieme caſe. 


8 
De forcer les Noirs d prendre la ſituation donnee 


ci-devant, pour faire le mat de la tour "0 au 
ou contre une tour. 


S I * £ * * 
i 
Aa A a 


-SITUATION: DES BLANCS.. 


* a * _ 


Le F. à la troifieme caſe de ſon roi. 3 
La T. a la ſeconde caſe de la tour de ſa dame. 


SITUATION DES NOIRS. 


Le R. & fa troiſieme caſe. 
La T. a 


. 2 la ſeconde caſe de fa dame. 


B. I f. al: fone a du cavalier de ſa 


dame. (a) 
IN. La T. à la caſe de ſa dame. | 
2. 


B. 1 F. u ls quatrieme caſe du 2 de fon 
roi. (5) 


N. La T. a la caſe de file x rol. 


| | * 
B. La T. donne echec. 
N. Le R. à la ſeconde caſe de ſon fou. 


B. Le R. à la quatrieme caſe du fou du roi 
adverſe. 


N. La T. Aa la ſeconde caſe du roi adverſe, 


5. 
B. LaT. TY caſe du cavalier de ſa dams. (0 
N. La T. à la ſeconde caſe du fou du roi i adyerſe. 
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(a) 8i vous aviez donne rechec avec votre 
tour, il aurait couvert avec la ſienne; mais 
par ce coup il eſt oblige de ramener ſa tour; 


ce 5 vous procure le moyen de faire ugs fle 
votre f fou. 8 


a) Ne pouvant pile couvrir Fecher de 
2 votre tour, vous forcerez ſon roĩ A retrograder. 


(e) Ce coup eſt efſentiel pour faire le meme 
_ uſage de votre fou que ci-deffus ; c'eſt-a-dire, 
pour Vempecher de couvrir I echec,/ que vous 

m Gonnerer avec votre tour. 3-0 


—  —  —  — — 


1 a36 ] 
6. 
B. La T. donne ß 
N. Le R. d la cale de fon fon. (4) 


7. 
B. Le R. 3 a fa quattieme 4 
vi A N. A ta caſe, (e) 2 


0 
5 


5 Le F. ala quatrieme caſe du roi adverſe. 


N. Ia T. 4 a la ſeconde caſe du fou de ſon roi. 


9. 
B. La T. donne Echec. 
N. Le R. A fa ſeconde caſe. 


10. 


B. Le R. A la quatrieme caſe de Ia dams 


adverſe. 


N. La T. à la caſe du fou du roi adverſe. 


II. 


B. La T. donne &chec à la ſeconde caſe du 


_ cavalier de la dame adyerſe, 
Le R. 2 X19 Caſes... 3 m 
3 . 
B. Le R. à la troiſieme caſe du roi i adverſe, & 
ſe trouve dans la poſition donne ci-devant. 


N 
N 


S'Y 
4 
i 


ü ap 


, 5 « * 1 
7 * 2s - 4 * — 
3 1 $2374. ew was — : 
f 1 l 
Pl * m * i "*; — 5 ”" _ * 


* 


(d) s il avait retire 18 roi à fa caſes il aurait 
fallu avancer votre roi, en face du ſien, & laiſſer 
votre fou en priſe. Pans la poſition actuelle, 

1a difficulté conſiſte à placer votre fou 4 
quatrieme caſe du roi adverſe; ce que votre 
adverſaire empcchera, en laiſſant ſon roi im- 
mobile, & en Jouant alternativement ſa tour 


de la ſeconde caſe à la premiere caſe du fou 
de votre roi. 


(e) Seil vous avait donné Vechec avec ſa 
tour, il aurait fallu jouer votre roi à la qua- 
trieme caſe de la dame adverſe, & votre fou 
aurait ete libre; mais comme il aurait pu jouer 


ſon roi à la caſe de ſon cavalier, nous en ferons 
le ſujet Fo un renvoi. 


ao a: has dan 


pra n r 
* * —— — — — — 


— GRARE "S< 


[ 8386 
R E N Q TI 
KY ur le 4 couß des Waits, 
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= x . Y "+ 
"=. bs 3 7 q * * od F ? 
.. 4+ 4» 44 4. 4- — 4- # kk E 


f quatrieme caſe. 
R. a la caſe de ſon cavalier, © 7% 
8. | 7 
F. à la quatrieme caſe du roi adverſe, 
. a. la ſeconde caſe du fou de ſon roi. 


\ 
a 
N 
* 


N 
B. La T. Al la caſe du cavalier is fa dame. 
N a 1 


. a ſeconde caſe du fou du roi 
adverſe. VVV 
8 


B. Le R. Ala quatrieme caſe de la dame adverſe. 
N. Le R. a la feconde caſe de ſon fou. 1 97 
v1; 

B. La T. donne chec. 
N. Le R. 4 la troifieme caſe de ſon cavalier. 
12. 


B. L IT; Wins Echec, a la ſeconde 30 du 


cCavalier du roi adverſe. | 

N. Le R. a a la troiſieme caſe de ſa tour. 

* 114 HEE ; 1 3. * 1 Ke ? 

B. 5 R. a 1 troifieme caſe du roi * 

N. La T. a la ſeconde caſe du roi adverſe. 
2 « 14. wy 

Bio La T. a la caſe du cavalier de ſon roi. 

N. La T. à la ſeconde caſe du ou, du 10 


radeenes! hf 545: ot 279} 
VII GC $ 1685511 L II 1001 At 
B. Le E. d la troideme cale dy fou du r6i 

adverſe. 320 5 255 3903 A 1000 


N. Le R. a la quatrieme 55 de ſa tour. 


v1 239 J 

| 1 1077 75 | 

B. La T. donne echec a la quatrieme caſe du 
cavalier du roi adverſe. | 

N. Le R. a la troiſieme caſe de fa tour. 
B. Le R. à la bond caſe i fou du roi 

_ adverſe, Is 
N. La T. à la ſeconde caſe be. four de la dame 
adverſe, © 

18. 


B. r quatrieme caſe du cavalier de 
la "is ads bnoadt af. el 

N. La T. donne Echec. | -DVTI %% 
Ana nts eta 19. \ 

B. Le F,-couvre LeEchec. 5 

N. La T. à la ſeconde caſe de ſa dame. 

233 

"Bika . la caſe du cavalier de 14 dame 
adverſe. | | 

N. Le R. ala quatrieme caſe de ſa tour. 
| 2 I P71 Ts IT 

B. La T. à la quatrieme caſe du . ele 
dame, & donnera mat 4 n ſuivant. (a) 


— 


N 2 fs E. 


(a) On peut voir par ce renvoi, que lors- 
qu'on ne fe trouve pas dans la ſituation | pre- 
 ſentee ici, il ſe trouve differentes manieres 
de forcer le mat. Il faut ſeulement obſerver, 
que le fou doit Etre toujours pres daiod 5, ; 

pour ie couvrir « en Cas d e vb) 


7 * 1 e OO 
— — —— — 4 N 


— — — wat + 
—— 


B. Le R. 1 1a em caſe du bu 1 10 


[ 24 | ] 


MAT »y FOU ET DU CAVALIER, 


[IG 


| Situation des > 2 
Le R. a fa quatrieme caſe.. 3 
JJ >». 
Le C. de 1a dame 2 afa KY 00 ee 


* W . * | f 
Ni Ha} 
is - 4 e 


GIS, 


F « 
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Le R. à la troifieme caſe de ſon fou. 


B. Le F. à la quazeme. erte du fou de ſa 


þ3 dame. 3% sn 41 b 
N. Le R. a la troiſieme . yah fon cavalier 
2. 


B. Le R. & la quatrieme caſe de fon Saw: 


N. Le R. ala Wien caſe de ſon tou, 


Rove 35 

B. Le 1 a. 14 troifieme. 5 du ta * ia 
3 I os 

N. le R. a la xroifieme caſe: de — eller. 


] +: 
|; TE EN fat quatrieme caſe de on. roi. 9 


N. Le R. à la troiſieme caſe de ſa tour. 


B. Le R. à la quatrieme caſe du fou du roi 


adverſe. 
N. Le R. 4 la ſeconde caſe de fa tour. (6; 
FEE 4 


* adverſe Vt IC tous. Go SW 4 
S. 


N. Le R. à la caſe de fa. tour. rp a3 55 _ 


a 


*, I 
LF 
6 
5 
3 
$335 


* 4 9 * 6 
& ©" = 3 


(tset 


* 9 T7 .& 


(a) Le mat doit ſe donner dans le coin de 


la couleur du fou, & lorsque le roi adverſe 


ſe retire dans le coin oppoſe, on peut en dix- 
huit ou bien en vingt coups forcer le mat. 


| (5) Le cavalier doit ſervir A Ster au roi 
3 les caſes contraires à la couleur du 
ou. | 


(e) S'il avait joue le roi à la quatrieme 
caſe de fa tour, il aurait fallu donner Echec 
avec le fou a la ſeconde caſe de votre roi; & 
alors, $il avance ſon roi du cote du coin de la 
couleur de votre fou, vous trouverez facile- 
ment le mat en peu de coups. 


(d) S'il avait jouè ſon roi 4 la troifeme 
caſe de ſa tour, il aurait fallu jouer votre fou 
a la ſeconde caſe de votre roi, pour fotcer ſon 
rol a gagner le coin noir d'ou votre cavalier 
doit le faire ſortir. | | = 


[ 242 
7 - g 
. Le C. a la troifieme caſe de la dame ad- 
B verſe. 


N. Le R. à la Cd. caſe 4s fa tour. 


| B. 15 C. a la ſeconde caſc du fou du roi 
_ adverſe. (e) 


N. Le R. 4 la caſe de fon cavalier. 05 . 


9. 
a la troifieme caſe de fa dame. 
a la caſe de ſon fou. 


B. Le F. 
N. Le R. 


10. 


B. = F. ala ſeconde caſe de la tour du rol 


8 

N. Le R. à ſa caſe. 

11. 
B. Le C. A la quatrieme caſe du roi Arend 
N. Le R. a la caſe de ſon fou. (g). £2 


12. 


B. Le C. donne échec a la ſeconde caſe de la 
dame adverſe. 


N. Le R. a fa caſe. 
. 


B. Le R. a la troiſieme caſe du roi adverſe. 
N.LeR.a la caſe de ſa dame. 


243 J 


N 0 


(e) Dans cette poſition le mat eſt force 
dans 18 ou bien dans 20 coups. 


7 Votre cavalier empeche ſon roi de 
revenir dans le coin: preſentement, c'eſt a 
votre cavalier d'ò ter a ſon rol toutes les caſes 
noires, & votre fou 6tera les caſes blanches. 


723 Comme bs aurait pu jouer ſon rot 51 la 
caſe de ſa dame, Jen fais un renvoi. 
R ij 


— — ͤ————— — —-—ʒ —— A uoes 371 19thy Cady 17 x ip 
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1424> 2nnob 1,1 
B. LeR.4 la rroiſieme my" te oY dame ad 


verſe. 
N. Le R. 4 ſa caſe. 6 I Af 
| 4 FE BE: | 15. n A * 
B. Le F. donne echec. 
N. Le R. d la caſe de ſa fame: 


16. e ants! 
B. Le F. à la ſeconde caſe Ju Tou 4 roi 


adverſe. 


N. Le R. a la caſe du Gu de fa dame. 


[6 >] 


54 
Ch 


855 01 8] 1 
B. Le C. à la quatrieme 895 du "dy > la 
dame adverſe. | 


N. Le R. 4 la caſe de fa dame. © 5.1.4 


18. 


B. Le C. ane Echec à * ſeconde caſe du 
cavalier de la dame adverſe. 


N. Le R. à la caſe du fou de ſa dame. 


I 9. 
B. Le R. à la troiſieme caſe du fou de la 
dame adverſe. | 9. 8 
N. Le R. à la cafe du cavalier ds ſa dame. 
20. 
B. LeR. ala troiſieme caſe du cavalier de la 
dame aüverſe. E 


N. Le R. à la caſe du 1 de fa EY 


L 245 J 
15 
B. Le F. donne echec. 
N. Le R. à la caſe du cavalier de ſa dame. 
Fa 23. - 
B. . 2 la ſeconde caſe de la dame adve ſe. 
a 


Le F 
N. Le R. a la caſe de la tour de ſa dame. 


NT LR, © 23, | 
B. Le C. à la quatrieme caſe du fou de la 
dame adverſe. 


N. Le R. à la caſe du cavalier de fa FEED 

B. Le C. donne échec à la troifieme caſe de 
la tour de la dame adverſe. 

N. Le R. à la caſe de la tour. 

B. Le F. donne echec & mat. 


1 . 
D 318583 WE 


ht E N Y O 


Sur le onz1eme coup iafos noir g. 


Fl. 
B. Ie C. Ala quatrieme caſe du roi adverſe. . 
N. 1. R. 4 la caſe de (a dame. 


12. 
B, Le R. à lat FOO? Ton caſe du roi adverſe. 
N. Le R. à la ſeconde caſe du fou de la d dame. 


E! 1 123 43 7 


N. Le R. 4 a caſe. 
B. Le F. donne &chec. 
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„ 
B. Le C. à la ſeconde caſe de la dame ad- 
verſe. (a) 
N. Le R. à la 3 caſe du fou de fa 
dame, 


i 


* 


14. 


B. Le F. à la troifieme caſe de ſa dame. (3% 
N. Le R. à la ſeconde caſe du fou de ſa dame. 


0 
B. 1 F. a la quatrieme caſe de ſon roi. 
N. Le R 2 la caſe de ſa dame. 
5 n 6 
B. Le R. à la troiſieme caſe de la dame ad- 
\ verſe. 78 


I. 


N. Le R. à la caſe de ſa dame. 
e 
B. Le F. du roi à la ſeconde caſe du fou du 
roi adverſe. 
N. Le R. à la caſe du fou de ſa dame. 
19. 
B. Le C. à la quatrieme caſe du fou de la 
une adverſe. (c) 


. 


( 497 1 


(a) Il eſt bon d' obſerver, que le cavalier 
ne change pas ſa marche d'une maniere ou 
o 5 <r-ir LT 


(8) Si vous aviez donné Echec avec votre 
fou, il aurait regagné Pautre coin avec ſon 
roi; alors ce coup aurait detruit toute votre 
attaque. 


(e) II eſt inutile d'aller plus loin. Cette 
ſituation eſt la meme que celle du dix ſep- 
tieme coup de cette partie. 


= | l 

[ | PARTIE GAGNEE, D'UNE TOUR ET 
| UN PION, CONTRE UN FOU. 

if «nob ns nog 1 e 05 

it 3 eee des Auer. Dy 

Ft Fake * 75 | LE ES XS *% mg 
il Le. R. 2 ſa quatrieme cate, . 

is D 3 

Sl e P. de Ia dame a fa quatrieme caſe, * 5 
1 a * — 211 

it La T. a la caſe de ſa dame. ROO! 

[ Situation des noirs. 


Le R. à fa troifieme caſe. 
Le F. du roi a la ſeconde caſe du fou de fa 
dame, 


| * 
B. La T. à la caſe de la tour de ſa dame. (a) 
N. Le F. a la caſe du cavalier de ſa LEG) 


833.5, >. } 2. 2 „* 
Bi La T. e cehec. 5 0 2h 
N 110 F. couure Vechec, (3) 1 


1010 3. 
B. "pr T. 64 1 roiieme caſe du cavalier ap "5 
dame adverſe, 


N. Le R. à la cot caſe de ſa dame. 


4. 
B. Le R. à la quatrieme caſe de la dame ad- 
verſe, 
N. Le F. à la troiſieme caſe du cavalier du 
roi adverſe. 


|; 5. 
. 3” T. donne echec à la ſeconde caſe du 


cavalier de la dame adverſe. en 
N. Le F. couvre l'echec. 21155 


a 9 

. 5 : 0 FEN 4 55 1 
e * — : "4 : * 5 2 bd * L 
9 } 8 — hes Z 4; *S of has c 32 3 7 "4 * * 


E (aqa) Si vous aviez pouſſe votre pion en don= 
"= nant echec, vous auriez procure le moyen à 


votre adyerſaire de faire un refait, comme 
+ EN ESIDN EL & OAYYET- £7 .9f t I Þ 
vous verrez Cl-apres. „ 


* 


I 
5 

. 2 

8 
34 0 
"i : F 
+ 5,008 ” & © 

2 N -. — 4 
3 
8 : AZ ;I — - pA 8 7 
E : „ 
1 he 


vw 
> 
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4 (4) $'il avait retire ſon roi il aurait fallu 
= jouer le votre en avant de votre pion, Cette 
'Y partie ne peut ſe gagner qu' en avancant votre 
I Toi, & reduire celui de votre adverſaire fur la 
£ 51 ; . / * i 2 

RR 


As OY * * of 7Y 
2 $4 I +, © 21 EY. © Þ% 2% 
* ** 7 * 274 , * 


(c) Par ce coup, vous le mettez dans la 
$ neceſflite de reculer fon roi & de faire place au 
— A i SS V4 AA 8 1 
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6. 
B. La T. à la ſeconde caſe de la tour de la 


dame adverſe. 


N. Le R. a la caſe du fou de ſa dame. 


7. 
B. Le R. Kia troifieme caſe du fou 1 la 
dame adverſe. (4) 


—!. nous TODK £7 


un PION, conTRE un FOU. 


S1tuation des blancs. 
Le R. a fa quatrieme caſe. 
Le P. de la dame a fa quatrieme caſe. 
La T. a la caſe de fa dame. 


5 Situation des noirs. 
Le R. all troiſieme caſe. 


Le F. du roi a la ſeconde caſe du fou de ſa 
dame. | 


| EE 5; 
B. Le P. donne echec. 


N. Le R. à la ſeconde Kay de ſa dame. 
2. 
B. Le R. a la quatrieme caſe de ſa dame. 


N. Le F. a la troifieme caſe du cavalier du 


rol adverſe. 


4, 

B. La T. a la cafe de la tour de fa dame. 

N. Le F. A la quatrieme caſe du fou du roi 
adverle. (b) 9 


3 
77 
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; FF 

9 
55 

5 

5 
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„ TRE 


(4) La partie eſt gagnee FRY cette bende 
ſoit en pouſſant le Pans ſoit en forgant le fou 
Veni, 11 


#4 x 
(a) Dans la poſition preſente, la partie doit 
etre remiſe, par ce que votre roi ne pourra 
plus ſe porter en avant de votre pion, en ſup- 
poſant toutefois, que votre adverſaire I 
tous + es coups exactement. 


(55) II eſt eſſentiel pour lui de tenir ſon fou 

à une certaine diſtance de votre roi. pour pou- 

voir donner echec, au cas que vous vou- 

luſſiez j jouer le roi ſur l'une des deux caſes 
noires à Cote de votre pion. 
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| roi een . 


„ 

4. +» 

B. La T. donne Big | 
N. Le R. à la troifieme caſe de fa dame. (o) 


— «+ 


= | 

B. Le R. x 4 nn a: 

N. Le F. à la nn caſe du cavalier du 

i 11433 101] FEBS + 

B. La T. à 1 deuxieme _ = pn 7 du 
roi adverſe. 


Le F. a la caſe du ro W gxerſe pour Pupir 
donner Echec._ 


1 +. donne 9 3 EE 
V. Le R.a * ſeconde caſe de ſa dame. EY 
Le P. un pas. "hs 1 85 8 


iy 
1 A 


== ” 4 


B. ; | 
N. LeR. a 1. 15 caſe du fou de ſa 


dame. 1 © Sj 44 


* * 188 
£ 2 © 
4 A + 1 


B. Le R. à la qustrieme caſe du roi adverſe. 


N. Le F. à la quatrieme caſe du cavalier! de 


la dame adverſe. A ub 
10. 

B. Le P. un n pas, donnant echec de a tour... 

Le R. prend le pion. . 
"TI. 

Bu Le R. ala pere caſe de in dame 8 

tere, li r 

W. Le R. A 1a, ſeconde caſs Au! bons ide fi 

dame. * ENS DS n uh Rn 91 

i 1D ins! 
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eu 8 1 avait couvert reéchec, vous raiffies 
gagne la partie, en avangant votre roi fur 15 
caſe noire en face de ſon fou. A 


, - =, 4 - - 
o 


(a) $i] avait jouè fon fou à la ſeconde ia 
de la tour de votre roi, vous auriez gagne la 
partie, en jouant votre tour a la ſeconde ca 

du cavalier de ſon roi. On doit obſerver; que 
dans la defenſe de cette. partie, Te fou ne doit 


pas Etre tro loi ne du r roi adverſe. 2 


. 8 © 1 il 
"< Si vous aviez avance votre roi, il. vous 
aurait fait retirer ow un echec du TOW: 
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(El $ a, el ons tout autre + coup, i. aura 
be la partie. 2) „bs 2meb gl 
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) Dans cette poſition, votre pion ſe 
trouve force. Votre roi ne Pouvant Plus 
avancer ſans couvrir votre tour. 


6) Lorsqu'on reſte avec un fou contre une 
tour, il faut conduire ſon roi au plus vite dans 
Je coin de rechiquier, qui n'eſt pas de la cou- 


leur du fou; c'eſt la ſeule placs où Bon peut 
l'aſſurer du refait. 
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MAT pE LA TOUR sxvr. 


Situation des blancs. 
Le R. à ſa quatrieme caſe. 
La T. du rol a fa caſe. 


. Situation des noirs. 
Le R. à fa troiſieme caſe, 


; I. 
T. donne echec. 
N. Le R. à ſa ſeconde caſe. 
| | 2. 
B R. a la quatrieme caſe du roi adverſe. 
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a ſeconde caſe de ſa dame. (2) 


R. 
B. La T. à la troifieme caſe du cavalier FE 
ot adverſe. (6) 


N. Le R. a la ſeconde caſe du fou de ſa dame. 


B. Le R. à la quatrieme caſe de la dame 
_ adverſe. 


N. Le R. ala ſeconde caſe du cavalier de ſa dame. 


* 
B. Le R. à la quatrieme caſe du fou de la 
dame adverſe. 


N. Le R. à la ſeconde caſe de 5 tour de ſa 
dame. 


6. 


B. Le R. à la quatrieme caſe du cavalier de 


la dame adverſe. (c) 


N. Le R. à la ſeconde caſe du e de ſa 
dame. 
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(a) Il faut que ſon roi ſe trouve en face 


du v0tre pour donner Vechec avec votre tour, 


par ce qu alors, Vechec oblige ſon roi à retro- 


grader. 


(3) Si vous aviez joue votre roi en face du 
fien, il ſerait revenu a la mème place avec 
ſon roi, au lieu que par ce coup s il joue ſon 
roi enface du votre, vous pouvez alors le faire 
rEtrogarder par l echec de votre tour. 


(c) Preſentement, il eſt oblige de mettre 
ſon roi en face du votre, ou d' abandonner la 
ligne. . 
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B. La T. donne 1 A la ſeconde caſe du 


cavalier du roi adverſe. 


N. Le R. à la caſe du fou de ſa dame. 


: | 
B. Le R. à la troifieme caſe du fou de la dame 


adverſe. 


N. Le R. à la caſe de fa dame. 


9. 
B. La T. à la ſeconde caſe de la tour de la 


dame adverſe. 


N. Le R. à ſa caſe. 


10. 


B. Le R. à la troiſieme caſe de la dame 
adverſe. 


N. Le R. a la caſe de ſon "I 


11. 


B. Le R. à la troiſieme caſe du roi adverſe. 


N. Le R. ala caſe de ſon cavalier. 


12. 
B. Le R. & la troiſieme caſe du fou du roi 


adverſe. 


N. Le R. à la caſe de fa tour. 


13. 


B. LeR. 4 la troifieme caſe du cavalier du 


rol adverſe. 
N. Le R. à la caſe de fon cavalier. 


14. 
B. La T. donne echec mat. 
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"PARTIE GAGNEE. D'UNE DAME 
' CONTRE. UNE TOUR, ET UN fo. 


or LE 2 


> 3 1 


1 . Situation des blancs, 8 * 8 
Le R. a la quatrieme caſe de ſon fou. 
La D. a fa troiſieme caſe. 
| * I * 

el 4 Situation des noirr. 1 
Le R. à {a ſeconds ea. TR. 
Le P. de la dame à fa tren a #1 
La T. a a la quatrieme caſe de ſon =Y G0. 
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B. La D. donne echeec à la ſeconde caſe de la 

tour du roi adverſe. (5) „ l 
0 | OY. er 2 11 — 
N. Le R. a fa troiſieme caſe. 4 * TH 
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(a) Cette partie eſt un refalt lorsque le 
pion neſt pas ſorti de ſa place; mais lors 
qu'il a été pouſſe en avant, la dame doit 
gagner. 

(5) Sa defenſe conſiſte à ne point failler 
paſſer votre roi, & à jouer ſa tour alter- 
nativement de la quatrieme caſe du fou de 
fa dame 4 la quatrieme caſe de fon roi, 
appuyece par ſon pion, 
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2. 
B. La D. donne Echee à la caſe du cavalier 
du roi adverſe. (c) 


N. Le R. à fa ſeconde caſe. 


3. | 
B. La D. à la caſe du fou de la dame adverſe, 


N. La T. à la quatrieme cafe du tou de ſa 


dame. 


B. La D. donne &Echec à la ſeconde caſe du 


cavalier de la dame adverſe. 
N. Le R. if troifieme * 


5 
B. La D. A la ſeconde caſe du S du roi 
adverſe. 
N. La T. à la quatrieme caſe de ſon roi. 
6. 
B. 5 D. à la ſeconde caſe du fou de la dame 
adverſe. (d ) 


N.LaT. ala quatrieme caſe du fou de fa 


dame. 


B. i D. à la caſe de la dame adverſe. 
a 


N. . 


la quatrieme caſe de ſon roi. 
8. 
Ba. 3 8 à la cafe du roi ad- 
verſe. 


N. Le R. 2 a la quatrieme caſe de ſa dame. 


9. | 
B. La D. 1 la caſe du fou de * dame ad- 


verſe. 


N. La donne &hec. ( 8) £1 


| She 
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N (c) Ce coup eft inutile ; je ne le fais jouer 
| que pour demontrer la maniere dont on peut 
| perdre ou gagner des tems. 


(4) C'eſt ce coup qui decide le gain de la 
partie: il faut donc commencer prealable- 
ment par prendre cette poſition. 


0 Par cet &chec vous obligez ſon roi 
a avancer ſur ſon pion: ce coup facilitera 
par la ſuite le paſſage a votre roi. 


Y Vous le mettez dans la nèëceſſitè d'6- 
loigner ſa tour de ſon roi, ou de livrer paſ- 
ſage a votre roi. 


(s) Sil avait Joue ſon roi 4 la quatrieme 
caſe de votre dame, il aurait fallu jouer votre 
dame à la troiſieme caſe du fou de ſa dame: 
mais, comme il aurait pu également jouer ſa 
tour à la quatrieme caſe de la tour de ſon roi, 
pour empecher votre roi de paſſer, ce fera le 
ſuet d'un renvoi. 


5 9 8 3 


r 
— 


Wt RE EE EE ho Fat? En * 


—— 


2 ———— 
. <x 77 


[ 260 J 
10. 


B. Le R. à la quatrieme caſe du . du roi 
adverſe. 


N. La T. donne echec. 
47 


B. 13 R. à la troiſieme caſe du fou du roi 


adverſe. 


N. La T. à la quatrieme caſe du roi ad- 


verſe. (6 
12. 


B. La D. donne échec à la quatrieme caſe du ; 


fou du roi adverſe. 


N. La T. couvre Fechec. 
13. 


B. La D. donne é&chec à fa troifieme caſe. 


N. Le R. à la quatrieme caſe du fou de ſa 
dame. 


V 
B. La D. a fa ſeconde caſe. 
N. Le R. à la troiſieme caſe du fou de ſa dame. 


1 5. 
B. La D. a {a quatrieme caſe. 


N. Le R. à la ſeconde caſe de fa dame. 5 £8 


16. 
B. La D. à la quatrieme caſe de ſon fou. 
N. La F. à la quatrieme caſe du fou de fa 
dame. (J) 
1 
B. La D. donne echec a la ſeconde caſe du 
fou du rol adverſe; 


N. Le R. à la troifieme caſe du fou de 4 
dame. 
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(5) S'il avait joue ſon roi a la quatrieme 
_ caſe de votre dame, il aurait fallu jouer votre 
dame a la troiſieme caſe du fou de ſa dame. 


(7) Au moment que votre roi pourra paſſer 
derriere ſon pion, la partie fera decidee en 
votre faveur. II faut, pour y e le 
forcer à jouer ſon roi. 


( Comme il aurait pu jouer ſon roi à la 
ſeconde caſe du fou de ſa dame; autre ſujet 
d'un renvoi. 


(7) S'il avait cloigné ſa tour de ſon roi, il 
aurait fallu chercher les moyens de forcer ia 
tour par un echec double, 
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RY — 


1 
18. 


. Le R. à la ſeconde caſe du roi adyerſe, 


N. La T. donne echec. 
FO 
B. Le R. ala caſe de la dame adverſe. 
a 


N. La T. à la quatrieme caſe du fou de ſa 
dame. | f 5 


20. 


B. La D. donne &chec à la ſeconde caſe de la 


dame adverſe. 


N. Le R. a la quatrieme caſe de ſa dame. 
21. 
B. Le R. à la ſeconde caſe du roi adverſe. 


N. La T. à la troifieme caſe du fou de ſa dame. 


22. 
B. La D. donne échec a la quatrieme caſe du 
fou du roi adverſe. 


N. Le R. à la quatrieme caſe du fou de la 
dame adverſe. 
| 23. 


B. Le R. à la ſeconde caſe de la dame adverſe. 


a 
N. La T. a la quatrieme caſe du fou de fa 


dame. 
N 8 24. 

B. La D. donne eEchec a la quatrieme caſe . 
ſon roi, & gagnera. (n) 


„%% 
(m) Comme pluſieurs amateurs peuvent 
ignorer la maniere de faire mat, avec une 


dame contre une tour, nous finirons cette 
partie par forme de renvoi. 
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Sur le neuvieme coup des noirs. 


B. La D. à la caſe * de la dame adverſe. 
N. La T. 4 la quatrieme caſe de la tour de 
ſon roi. (a) 
10. 
B. La D. donne échec a la caſe de la tour de 
la dame adverſe. 
N. Le R. à la quatrieme caſe du fou de la 
dame adverſe. 
| 
B. La D. donne cchec a la quatrieme caſe de 
{a tour. 


N. Le R. al rac caſe du fou d de la dame 
adverſe. 
12. 
B. La D. donne échec à 1a troifieme caſe de 
ſa tour. 


N. Le R. ou il vers le pion etant perdu. (3) 


NT TT. 8 


(a) Sa tour étant eloignee de ſon roi, vous 
devez la prendre par un double echec, « ou pour 
le moins prendre ſon, pion. 

(5) Le ſujet de ce renvoi eſt de prouver 
qu'il eſt aiſe avec une dame de forcer, par un 
echec double, une tour, lorsqu elle ſe trouve 
eloignẽe de ſon roi. | 
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SECOND RENV Ol. 


Sur le quingieme coup des noirs. 


15. 


a quatrieme caſe, 


16. 
B. La D. à la quatrieme caſe de ſa tour. 


A 
N. La T. a la quatrieme caſe du fou de fa 
dame. 5 


17. 


tour de la dame adverſe. 


18, 


B. Le R. à la ſeconde caſe du roi adverſe, & 
gagnera, (a) | 


„C 16. 


(a) Votre roi pouvant prendre les derrieres, 
vous devez gagner la partie, 


a f 
N. Le R. à la ſeconde caſe du fou de fa dame. 


ö | ; B. La D. donne echec à la feconde caſe de la 


N. Le R. à la troilems caſe du fou de ſa dame, 
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MAT r 14 DAME conTze une TOUR, 


Par forme de renvoi, commengant au 24e. 
coup des blancs. 


24. 


1 La D. donne echec a la quatrieme caſe de 


ſon roi. 


N. Le R. a la troifieme caſe du cavalier de la 
dame adverſe. 
B. Le R. prend le pion. 
N. La T. a la ſeconde caſe du fou de is dame 
" adveric. - 
26. 
B. Le R. à a quatrieme Je de la dame 
adverſe. 


N, la ſeconde caſe du cavalier de la 


dame adverſe. ; 
27% 
a la quatrieme caſe de fa dame. 
N. Le R. à la caſe de la tour de la dame 
adverſe. 0 


NU 8 


(a) Il eſt inutile de donner des &checs avec 


votre dame, avant que votre roi ne ſoit Pres du 
rol adverſe, 


(5) Il vous donne fa tour pour rien; mais 
il ſerait pat, ſi vous la preniez. 
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| 28. 
B. Le R. à la troiſieme caſe de ſa dame. 


N. La T. à la ſeconde caſe du cavalier de la 
dame adverſe. | 


* 


20. 
B. La D. donne 4 la e caſe de 
ſa tour. 
N. Le R. à la caſe du cavalier de la dame 
adverſe. 
30. | 
B. La D. a la troifieme caſe de ſa tour. 
N. La T. donne echec a la ſeconde caſe de 
la dame adverſe. (c) | 
5 ; 
B. Le R. 2 la 3 caſe du fou de ſa dame. 
N. La T. donne echec a la ſeconde caſe du 
fou de la dame adverſe. 
22 
B. Le R. > la troiſieme caſe de ſa dame. (d) 
N. La T. donne Echec à la ſeconde caſe de la 
dame adverſe, 


| | 33- 
B. Le R. à fa troifieme caſe. 


N. La T. à la ſeconde caſe du cavalier de la 


dame adverſe. 


B. La D. ala quatrieme caſe de ſa tour. (e) 
N. La T. à la ſeconde caſe du fou de la dame 
adverſe. | 


B. LE NR. A la 3 caſe de ſa 3 


N. La T. à la ſeconde caſe du cavalier de la 
dame adverſe. ö 
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(e) Votre dernier coup n'ctoit pas le meil- 
leur; je ne l'ai fait jouer que pour mettre 
ſous les yeux les reſſources de votre adverſaire. 
Si vous preniez fa tour, il ſerait pat; & c'eſt A 
quoi on ne ſaurait faire trop d' attention dans 

cette fin de partie, 


(4 81 vous aviez joue votre roi à la troi- 
fieme caſe du cavalier de votre dame, il aurait 
fait un refait, en vous donnant &chec à la troi- 
fieme caſe du fou de yotre dame. 


(e) Preſentement vous. pourrez avaneer 
votre roi ſans danger de faire pat votre adver- 
faire, 
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36. 
B. Le R. a la troifieme caſe du fou de fa 


dame. 


N. La T. à la ſeconde caſe de la tour du roi 
_ adverſe. | 


B. La D. donne &chec à la quatrieme caſe du 

cCavalier de la dame adverſe. 

N. Le R. à la caſe de ſa tour de la dame ad- 
verſe. 

„ 

B. La D. donne échec a la troifieme caſe de 
la tour de la dame adverſe. 

N. Le R. a la caſe du cavalier. (g) 

B. La D. donne echec a la troiſieme caſe du 
cavalier de la dame adverſe. 


N. Le R. à la ſeconde caſe de la tour de la 


dame adverſe. 
40: 
B. La D. donne echec a la ſeconde caſe de la 
tour de la dame adverſe. 
N. Le R. a la caſe du cavalier. 
41. 
B. La D. donne echec a la caſe du cavalier 
de ſon roi, & gagnera. (J) 
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„I eſt force d'éloigner fa tour de fon 
roi; ce qui doit vous procurer le moyen de 
prendre fa tour par un double echec, ou de 
faire mat. | 


(g) S'il avait couvert I':chec, vous auriez 
donnè mat à la caſe du fou de votre roi. | 


obligeant l'adverſaire a eloigner la tour, de fon 


roi, pour enſuite la prendre par un echec 
double. | 


>& 
AA 


(5) Cette partie ne peut ſe gagner qu'en 


EN CET ops woe, 
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PARTIE REMISE d'un DAME, conTRE 
UNE TOUR ET UN PION. 


Situation des blancs. 
la quatrieme caſe-de la dame . 
la troiſieme caſe de ſon cavalier. 


SR 2 
La D. à 
Situation des noirs. 


Le R. à la caſe de ſa dame. 
Le P. de la dame à ſa caſe. 


La T. à la troiſieme caſe de ſon roi. 


EL 
B. La D. donne Echec & la caſe du cavalier 
de la dame adverſe. | 
N. Le R. a fa ſeconde caſe. 
B. La D. à la caſe du cavalier du roi adverſe, 
N. La T. à la troifieme caſe du fou de ſa dame. 
B. Le R. à la quatrieme caſe du roi adverſe. 
N. La T. a la troifieme caſe de fon roi, don- 
nant echec. 


B. LR. A la quatrieme caſe de la dame 


adverſe. (a) 


N M X© - BF. 
(a) Dans cette poſition la partie eſt remiſe, 


par la raiſon que la dame ne peut pas prendre 


en arriere ni le roi, ni le pion, comme 
dans la partie Précédente. 


| 


PARTIE REMISE D'vy TOUR ET us 
PION, conTRE UNE TOUR, 


Ou partie perdue, fi celui qui n'a que la four 


* 


ſoile mal. | 


SITUATION DES BLANCS. 


Le R. i la quatrieme caſe du fou du roi ad- 
verſe. | 

Le P. a la quatrieme caſe de ſon roi. | 

La T. a la ſeconde caſe de la tour du roi ad- 
verſe. 


SITUATION DES NOIRS. 


Le R. à fa caſe. | | 
La T. à la troifieme caſe de la tour de fa dame. 


1. 


R. Le P. un pas. 


N. La T. a la troiſieme caſe du cavalier de 
ſa dame. (a) £4 


N 0% 


| (a) En conſervant cette ligne avec ſa tour, 
il empeche votre roi d'avancer ; & s'il quittait 
cette ligne avant que vous n'euſſiez pouſſe 


votre pion, il perdrait la partie, comme vous 


verrez par un renvoi. 


e 


r 


« — ICC — * — 
8 . —— I : : —_— 
LIES; 2 = = —— — — a r rr © > kev” * * — e — 8 — —— 9 | 
— rr _ ** _ — — — AS. n A 1 ol * * 2 T5 — — 
7 < Ao AE D r 3 aware te re: CO . ear at gyree pony, p07 RS Re Set try er ; 
** — —— — . - _ . 
q 


2 - - . 9s 8 0 — 2 - 
.- 7; = 2 
- ao EI 2 
we 7 d + 
ng FORE SS TSP ET Oe ax 
P ras thee” -- 1 1 3 ww 
rr reer * oF Wan 


( 272 ] 
2. 


B. La T. à la ſeconde caſe de la tour de la 
dame os. 

N. La T. à la troiſieme caſe du fou de fa 
dame. (5) 


2; 
B. Le P. un pas. 


N. La T. à la caſe du fou de la dame ad- 


verſe. (c) 


4: 


B. Le R. i la troiſieme caſe du fou fn rol 


adverſe. 


N. La T. donne &chec à la cafe du fou du roi 
adverſc. (4) 


1 973 ] | 


R 6 


(4) Il ne doit quitter cette ligne avec fa 
tour, quau moment que vous pouſſerez votre 
pion. 


(e) S'il avait donné Vechec, il aurait perdu 
la partie. | 


(4) Il doit continuer a vous donner des 
Echecs, pour vous faire abandonner votre pion; 
& au moment que votre roi viendra ſur 1a tour, 
il attaquera votre pion, & le prendra. 
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KEN Y +©- 


Sur Ie premier coup des hoirs, ou une tour & un 
pion gagnent contre une tour. 


fp 
B. LeP. un pas. 


N. La T. a la caſe de la tour de la dame ad- 


verſe. 85 
2. 
B. Le R. à la troiſieme caſe du fou du rol 


adverſe. (a) 


N. La T. donne &Echeec à la caſe du fou du roi 


: adverſe. (5) 


* : 3. ; 
B. 15 R. à la croifere caſe du rot ae 
N. Le R. a la caſe de fon fou. (c) 


R. LaT. donne echec. 
N. Le R. A la ſeconde caſe de ſon cavalier. 


8. 
B. La T. à la caſe du roi adverſe. (4) 
N. La T. à la caſe du roi adverſe. 


6. 
B. Le R. à la ſeconde caſe de la dame ad- 


verſe. 


N. Le R. à la ſeconde caſe de ſon fou. (e) 


. Le P. un pas, As hae. 


N. Le R. a la ſeconde calc de ſon cava- 


lier. 5 7 
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RNB 5 
(a) Si vous aviez joue votre roi en face du 


fien, il aurait pu fe remettre dans la poſition 
du refait, en donnant Vechec avec ſa tour. 


() S'il avait donné eEchec 4 la troifieme 
caſe de la tour de fa dame, vous auriez cou- 
vert cet echec avec votre pion ; et fi, au lieu de 
ce coup, i} efit joue ſon roi à la caſe de fa 
dame, il aurait fallu alors donner echec avec 


votre tour, & avancer enſuite votre roi a la 
ſeconde caſe du ſien. 


(e) S'il avait laiſſe ſon roi à fa meme 
place, il aurait fallu donner &chec & faire tour 
pour tour. | 


(4) Ce coup eſt le ſeul qui puiſſe vous 
aſſurer le gain de la partie; tout autre ne mene 
qu' au refait. 


(e) S'il avait donné Echec avec ſa tour, il 
aurait fallu jouer votre roi à la ſeconde caſe 
de ſon roi. | 


V Sil avait 1oue fot roi A la troifieme 
caſe de ſon fou, il aurait fallu donner échec 
avec votre tour, & pouſſer au coup n. 
votre pion. 

Ty 
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8. 
B. Le R. x la ſeconde caſe as roi adverſe. ( 2) 
N. La T. à la ſeconde caſe du roi adverſe. 


wh 
B. La T. à la caſe de la dame Ss. 
N. La T. a la caſe du roi adverſe. 
- 5 | 
Eo B. La T. à la ſeconde caſe de fa dame. 
N. La T. à la troiſieme caſe du roi adverſe. 
| | 14 g 
|| | B. La T. donne Echec à la ſeconde caſe Ms 
| cavalier de ſon roi. 
| N. Le R. à la ſeconde caſe de ſa tour. 
I2. 


B. Le R. a la ſeconde caſe du fou du roi 
adverſe. 


N. La T. donne echec. 
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13 

B. Le R. a la caſe du 5 adverſe. 
N. La T à la troiſieme caſe du roi adverſe, 5 
I > 5 1 

B. Le P. un pas. 0 
N. La T. à la troifieme caſe de la dame ad- FI 
verſe. (5) of 
Ah 15 
B. La T. à la ſeconds caſe da 3 de ſa dame. . 
N. Le R. à la ſeconde caſe de ſon cava- 
lier. 0 } 5 


16. 1 

B. La T. à As ſeconde caſe du fou de la dame 4 
adverſe. 1 

N. La T. ala ſeconde caſe de la dais ad- L 
verſe. 
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N DO x R-1 


(Z) Si vous aviez pouſſé votre pion, la 
partie aurait EtE remiſe. 


(5) II joue ce coup pour empecher votre 
roi de ſortir à fa gauche, & pour le faire 
rentrer ſous votre pion, par un echec, au cas 
que vous vouliez le ſortir a votre droite. 


(i) En Angleterre, ou le pat fait perdre la 


partie, vous pourriez jouer votre tour, le coup 


tuivant, A la ſeconde caſe de votre dame. 
| T 11 
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B. La T. 


verſe. 


N. La T. à la ſeconde caſe du cavalier de la 
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à la ſeconde S's de la dame ad- 


daine adverſe. 


B. La T. 
N. La T. 


B. Th Þ i 
N. La T 


B. IA T. i 12 caſe de la dame adverſe, & 


gagnera. 


18. 
a la caſe de 1a dame. 
donne Echec. 


19 


à la ſeconde caſe de la dame adverſe, 


donne Echec. 


| 20. 
2 la troifieme caſe du roi adverſe, 
donne echec. 


21. 
couvre Vechec, 


. A la caſe du cavalier 1 ſa dame. 
22. 


A 


N 


2 As nd ders 


—_— 


V 


4 ws 
was fl 2 LET ” 
r 


e 
e 
* 


8 OE 


Sy a 


7 
« 
7 
1 
* 
8 
* Us 
bp 
. 
2 
"FEA 
3 
7; 
[7 
Mm , 
Oh, 
2 
La, 
8 
R 
4 
4 
* 5 
57 
. 4 
OS 
3 
* 
3 
r 
. 
7 
BH : 
25008 
R 
4 2 
7 
8 
r 
8333 
r 
Kd "1 
r 
45 74 3-38 
8 5 
3 
3 
8 
Wop tf 
"Ra 
= $6 
7 
E. * 
Mo 74 
* * 
652 
a 
£ E 
5 
1 
1 
* BY 
BS 
IF 
© 
5 


( 279 J 


PARTIE EEMISE SS DAME ET UN 


PLON, coxnTRE uxe DAME, 


Situation des blancs. 


Ls R. a la ſeconde caſe du cavalict du rol 


adverſe. 


JeF.al troifieme caſe du fou du roi adverſe. 
La D. A a troifieme caſe. 


Situation des noirs. 


Le R. à la quatrieme caſe du cavalier de la 
dame adverſe. 
La D. à la quatrieme caſe de ſon fou. 


bo 1. | 
B. Le P. du fou du roi, un pas. (a) 
N. La D. donne echee a la quatrieme caſe du 
cavalier de ſon roi. 


(a) Dans cette poſition les blancs doivent 
chercher occaſion de faire dame pour dame; 
& les noirs, pour èviter Vechange des dames, 
doivent tenir le roi cloigne de celui de ad- 
vertaire, afin de pouvoir mieux donner des 
echecs perpetuels, 
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F Es ods 


B. La D. couvre I ine. 


— — noe 


[ ao 4 


2. 


N. La D. donne echec a a la quatrieme caſe de 
r 


3 
B. Le . 4 la caſe du cavalier du rol . 
verſe. 5 


N. La D. à ſa quatrieme caſe. 


B. Le R. à la ſeconde aſs de la tour du roi 
adverſe. 


N. La D. donne échec & la caſe de la tour du 
rol e | 


B. La D. couvre ! F 


N. La P. donne cchec a la quatrieme caſe e du 
rol adverſe. . = 


6. 


. Le R. à la caſe du cavalier du roi adverſe. 
| N. La D. donne echec a la quatrieme caſe du 


_ cavalier du rot adverſe, 


B. La D. couvre I'Echec. 
N. La D. à la troiſieme caſe de ſon roi. (c) 


NOT Bs 
(5) Il ne peut plus vous donner d'echecs 


fans perdre la partie; mais il peut e 


votre pion de pouſſer la dame. 


(c) Il eſt demontre clairement, que lorsque 


Vechec'ne ſubſiſte pas, on peut eder le 
pion de faire dame, 
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CON= 
TRE UN PION, PRES DE DAME. 


Situation des blancs. 


Le R. à la ſeconde caſe du cavalier de la dame 
adverſe. 


A. la caſe du fou de la dame adverſe. 


S; tuation des noirs. 
R. & la ſeconde caſe du fou du roi adverſe. 
a 1 la ſeconde caſe du roi adverſe. 


r 


B. La D. donne echec à la quatrieme caſe du 


fou du roi adverſe. (a 


N. Le R. a la ſeconde caſe du cavalier du roi 
adverſe. 
| By | 
B. La D. donne echec a la quatrieme caſe du 
cavalier de ſon ro1. 


N. Le R. à la ſeconde caſe du fou du roi 
adverſe. 


B. La D. donne echec à la quatrieme caſe du 
fou de ſon roi. 


N. Le R. à la ſeconde caſe du cavalier du roi 
adverſe. 


N "03 "3 


(a) Pour gagner cette partie, il faut Prea- 
lablement amener ſa dame le plus pres poſ- 


{ible du roi adverſe. 
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ien e oat be thn i. 
R. a 


N. Le la caſe du fou du roi adverſe. 9 


B. La D. donne echec à a 12 came caſe du 


fou de ſon roi. 


N. Le R. ala caſe du roi adverſe. (c) 


B. Le R. à la troifieme RF du fou de la dame 


adverſe. 


N. Le R. à la econde caſe de la dame adverſe. . 


B. La D. donne &chec à la quatrieme caſe de 


la dame adverſe. 


N. Le R. à la ſeconde caſe du fou de la dame 


adverſe. 


8. 


B. La D. donne echec à la quatrieme caſe de 


ſon fou. 
N. Le R. a la ſeconde caſe de la dame adverſe. 
B. La D. donne echec a fa quatrieme caſe. 
N. Le R. ala ſeconde caſe du fou de la * 
adverſe. 
N 
B. La D. a la troifieme caſe de ſon roi. (d) 
N. Le R. à la caſe de la dame adverſe. 
1 
B. La D. donne echec a fa troiſieme caſe. 
N. Le * a la caſe du roi adverſe. 
1 


B. 1 N. 4 1 quatrieme caſe de la FR 
adverſe. {) 
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() C'eſt ce coup qui vous procure le gain 
de la partie, parce que vous le forcez a jouet 


ſon roi ſous ſon pion. 1 


A 


(ee) Son pion ne pouvant pas faire dame, 
vous devez ter de cet inſtant pour amener 
votre rol pres du ſien. 


(4) C'eſt toujours ce coup, qui le force 
a jouer le roi ſous ſon pion, | 


(e) Vous continuerez les m&mes coups 
Jusqu'a ce que votre roi ſoit pres de fon pion, 
alors la partie eſt gagnee, | 
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PARTIE REMISE D'UNE DAME, 1 
UN PION PRESS DE DAME. 


Situation des blancs. 
e R. a la quatrieme caſe du fou de ſa dame. 
a D. a la ſeconde caſe de ſon roi. 
| 8 des 3 
la caſe du cavalier du rol adverſe. 


A 
a la ſeconde caſe du fou du roi adverſe. 


3 
B. La D. donne Echec à la quatrieme caſe du 
_ cavalier de {on roi. 


N. Le R. à la ſeconde caſe de la tour du rot 
adverſe. 
a: | 
B. La D. à la troiſieme caſe du fou de ſon roi. 
N. Le R. a la caſe du cavalier du roi adverſe. 


B. La D. donne echec a la troiſieme caſe du 
cavalier de ſon roi. 


N. Le R. à la caſe de la tour du roi adverſe. (a) 


N MO K 


(a) Dans la partie precedente, vous forcez 
fon roi a venir ſous ſon pion ; mais il peut 
ict le Jaifſer en priſe ſans danger, puisque 


vous le-feriez pat, en prenant fon pion; ce 
405 doit faire un refait. 


5 


3 
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AUTRE REMISE D'UNE DAME, CONTRE 
UN PION, | PRES DE DAME. 


Sitwation des blancs. 
Le R. a la quatrieme caſe du fou de fa dame. 
La D. a fa quatrieme caſe. 


Situation des noirs. 
Le R. Ala ſeconde caſe du cavalier du roi {adivirks. 
LeP.ala ſeconde caſe de la tour du roi adverſe. 


5. 
B. La D. donne &chec à la quatrieme caſe du 
cavalier de ſon roi. 
N. Le R. à la ſeconde caſe du fou du roi iadverſe. 
2. 
B. Ls D. à la trocken de la tour de ſon roi. 
N. Le R. à la caſe du cavalier du roi adverſe. 


B; La D. donne Res 4 la troifieme caſe du 
cavalier de ſon roi. 


N. Le R. à la caſe de la tour du roi adverſe. (a) 
N WW TE. 


(2) Etant force d'òter votre dame de cette 
ligne pour faire place à ſon roi, vous n'auriez 
jamais le tems d'amener le votre. Alors cela 
doit finir par un refait. | 

Il eſt bon d'obſerver, que les pions des deux 
fous & des deux tours, a une caſe de la dame, 
font partie remiſe, contre une dame; & que 
les pions du roi, de la dame, & des deux ca- 
valiers, doivent perdre dans une pareille po- 
ſi tion. 
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PART IE REMISE D'UN PION SEUL, 


Ou bien gagnee, fi celui qui na que le roi ne 
joue ſt exactement. 


SITUATION PES BLANES, 
Le R. 2 la quatrieme caſe de ſon fou. 
Le P. & la quatrieme caſc du fou du rei ad- 


_ verſe, 
SITUATION DES NOIRS. 


Le R. à la troifieme caſe de ſon fou. 


1. 

B. Le R. à fa quatrieme cafe. | 

N. Le R. à la ſeconde caſe de ſon fou. (a) 
2. 


B. Le R. à la quatrieme caſe du roi adverſe. 


N. Le R. à ſa ſeconde caſe. 


B. Le P. un pas, 8 echec. 
N. LE R. à la ſeconde caſe de ſon fou. 


B. Le R. a la quatrieme caſe du fou du roi 
_ adverſe. 
N. Le R. à la caſe de ſon fou. (5) £3 


5 
B. Le R. a la troifieme caſe du roi adverſe. 
N. Le R. à ſa caſe. 9 | 


B. Le R. a la quatriems caſe du fou' du rot 


_ adver ſe. 


N. Le R. ala ſeconde caſe de ſon fou. 6% 
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N ooo 


(a) I faut toujours retirer le roi en face du 
pion de Vadverſaire, pour pouvoir oppoſer ſon 


| roi au ſien. 


(5) S'il avait retiré ſon roi a fa caſe, ou à la 
caſe du cavalier de ſon roi, il aurait perdu la 
partie. Sujet d'un renvoi. 


(e) Si vous pouſliez votre pion dans la poſi- 
tion actuelle, vous ne pourriez pas le ſoutenir 


fans faire pat. 


(d) Sa defenſe add; à oppoſer ſon roi au 
votre; car fi, au contraire, vous pouviez op- 


poſer votre roi au fien, vous gagneriez la 
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* EN W 
8 ur le quatrieme coup des noirs; 


* 
B. Le R. à la quatrieme caſe du fou du roi 
adverſe. . | 
N. Le R. a fa caſe, ou à la caſe du cavalier 
de ſon roi. 
B. Le R. à la troifieme caſe du roi adverſe, 
N. Le R. à la caſe de ſon fou. 


| G6. 
B. Le P. un pas. 5 
N. Le R. a la ſeconde caſe du cavalier de ſon 

roi. . * | 
B. Le R. à la ſeconde caſe du roi adverſe, & 


4 


gagnera. (a) 1 


. 
„ 5 
A ** 


2) On peut voir, par ces exemples, que le 


defenſeur doit toujours retirer ſon roi en face 
du pion de ſon adverſaire. 


2 — — - — = 
KA i — = 232% KOI 7 - 
* dons n E ö INN by LL — | 7 
- fall. 3 — „ - "1 S — 1 
* 2 2 = 5 D — — 
— — 4 - — Ul 2 Pe 
— ABER: — - _—_—— * — — 
” A 2 * — * 3 * 
AS —— 18 ——— — — ar 
— 
* * — * — 


2 — IP — = 
5 Tia i vn AAS — w 
4 ba . ” - 
— 4 * — 
. * — 
— _ 
— — —— - a 
—— — — n out — 
* 
— « . — — — * 
— — — —  —  — 


- OR AZ 
This *** — 


ä 


r 


. 


0 — = TERS 
-— $4 4 4 5 
— * 


2 
— Cond 


a 


Fr 


, . 
3 1 
A TTT : 
— — 8 — — e 


np neue F< rs 


{ 290 


PARTIE rims Down CAVALIER 
ELOIGNE pe so ROI, conTRE ux 
PION RES DE DAME. 


Situation des blancs. 


Le R. 2 la ſeconde caſe de fa tour. 
Le C. a la ſeconde caſe de la tour de ſa dame. 


Situation des noirs. 


Le R. à la troiſieme caſe du cavalier de la 
dame adverſe. 

Le P. a la troifieme caſe de la tour de la dame 
ad verſe. 


| Y; 


B. Le C. le Echec à la caſe du fou de fa 
dame. 


N. Le R. à la ſeconde caſe du ci de la 
dame adverſe. 


2. 


B. Le C. donne échec a la troiſieme caſe de 
ſa dame. 

N. Le R. a la ſeconde caſe du fou de la dame 

adverſe. | 
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B. Le C. à la quatrieme caſe du cavalier de {a 
dame. 


N. Le R. 4 la troifieme caſe du cavalier de la 
dame adver ſe. 


4. 
B. Le C. à la troifieme caſe de fa dame. (a) 


THEN 


„ © 
(a) Il ne peut pas pouſſer ſon pion, ſans 
recevoir Iechec double de votre cavalier ; 
ainſi c'eſt un refait. Ill eſt bon d'obſerver que 
dans des poſitions ſemblables, lorsque le ca- 
valier ne peut pas donner echec, ni empecher 


le pion davancer, il doit ſe trouver au ſecond 
coup un echec double. 
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PARTIE RREM IST, op GAGNEE DE DEUX 
 PIONS, CONTRE UN, 


Situation des blancs. 


Le R. a fa quatrieme caſe. is 


Le P. du fou du roi a fa quatrieme caſe. 
Le P. du cavalier du r roi à ſa cinquieme caſe. 


Situation des noirs. 


Le R. à ſa troiſieme caſe. 


Le P. du. cavalier du roi a fa troifieme caſe. (a) 


1 
B. Le R. a la quatrieme caſe de fa dame. 


N. LeR. ala troificme caſe de fa dame, 9. 


5 »' g 
la FR Sk caſe de ſa dame. 


A 
N. Le R. a la ſeconde caſe de fa dame. (c) £4 


la troifiems caſe de ſon roi. 
1a ſeconde cale. (d) 


* 
2 
* 

a 


B. LR. a la quatrieme caſe de ſa dame. 
Le R. à la troiſieme caſe de ſa dame. 


ſa quatrieme caſe. 


B. N. 
N. Le R. à ſa troiſieme caſe. (e) 


[ 293 -1 
(a) Dans la poſition preſente, c'Etait aux 


noirs a jouer, Ia partie ſerait gagnee pour les 


blancs; & fi c'etait aux blancs a jouer, la 
partie ſerait remiſe. 


(4) S'1] avait jouè ſon rei a la quatrieme caſe 
du fou de fon roi, vous auriez regagnè le coup 


ſur lui; ce qui vous aurait donne la Partie. 
Sujet d'un renvoi. | 


(e) Sil avait joué fon roi à la __—_ 
caſe de fa dame, il aurait perdu a partie. 


| Nouveau ſujet d'un renvoi, 


(4) Il ſe conſerve Jes moyens de S'oppoſer 
a votre roi, lorsque vous voudrez Vavancer, 


ſoit a ſa quatrieme cafe, ou ſoit a la quatrieme 
_ caſe de votre dame. 


wy 


(e) Votte adverſaire jouant les coups juſtes, 


U ij 


cette partie eſt un refait. 
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ſa troiſieme caſe. (a) 
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à la ſeconde caſe de la tour du roi 
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. 


(a) S'il avait joué ſon roi à la quatrieme 
caſe du cavalier du votre, il perdrait egale- 
ment la partie. | 


(4) S'il avait joue fon roi a fa feconde caſe, 
ou a la ſeconde caſe de ſa dame, il aurait fallu 
avancer votre roi en face du fien, pour par- 
venir à prendre {on pion. 


(e) II aurait pu ne pas prendre votre pion, 
mais cette autre maniere de jouer ſe trouvera 
dans le renvoi ſuivant. ” 


(4) Toutes les fois que le roi eſt en avant 
d'un pion, Vadverfaire ne peut pas empecher 
que Ton ne faſſe une dame. N 


U iv 


2. 


* 


la troiſieme cafe de fa dame. 
la quatrieme caſe de ſa dame, 
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SECOND RENYVO1, 
Sur le ſecond coup des noirs. 


\ 
a 

A 

a 


= 


Le R. 
Le R. 


4 


3 
quatrieme ca 


fa troiſieme caſe. (a) 
ſa troiſieme calle. 


* 


& 
a 

N 

a 


R 
R 


B. Le 
N. Le 


„ EEE Rn 


de fa dame. (6) 


ſa ſe. 
la troiſieme caſe 


4 
a4 
* 
4 


B. Le R 
N. Le R 


(4) 


1 


ſe de ſa dame. 
Pas. 


1, Un pas. 


8 


B. Le P. du fou du roi, un 
10. 


a la troifieme caſe de la dame ad- 


| c 
B. Le P. du fou du ro 
6. 
7 

ieme ca 


B. Le P. un pas, donnant echec. (c) 


N. Le R. a fa troiſieme caſe. 


. 2 la troiſieme caſe de ſa dame. 


. a la quatr 


s - 


i 


* 


R 


verſe. 


* 


N. Le R. à la caſe de fon fou. 


Le R 
Le R 


B. Le R. ala quatrieme caſe du roi adverſe. 


N. Le R. à ſa ſeconde caſe. 
N. Le R. prend le pion. 


B. Le, 


B. 
N 
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N. Le R. à ſa ſeconde 
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N 46. 


(a) Vous regagnez le coup ſur lui, parce 
qu'il ne peut pas jouer ſon roi en face dn 
yotre. I faut abſolument qu'il retrograde, 
ſoit à ſa troiſieme caſe, ou à la troifieme caſe 
de fa dame; alors dans I'un, ou dans Vautre 
cas, votre roi peut prendre oppoſition du ſien. 


(5) S'il avait retire ſon roi a fa ſeconde 
caſe, ou a la ſeconde caſe de ſa dame, il aurait 
fallu avancer votre roi toujours en face du 
3 * | | 


(e) Si vous aviez pris ſon pion avec le v8- 
tre, la partie aurait ets remiſe. 


(4) Dans cette poſition il a le coup ſur 
vous, puisqu'il peut Poppoſer à votre roi; 
mais en ſacrifiant un pion vous pouvez re- 
gagner le coup ſur lui, & un pion ſeul vous 
ſuffira pour gagner. | 


, ͤ— — n AAR tae W « Fe, "I 

ö * SO Fort WRC Poles no EY e Pas, l EET, Io . 7 = FD EF 
) 5 9 2 „ P * * mor Ta we i 
. N >. 8 1 eu ES 72 "4g 
- be 2 l — 5 CIS 7 
N 3 7 N 5 3 

1 
8 £55. A 


1 


ICT, 


de ſon cayal 
du fou du ro 


oy 


[ 


be 
ſieme caſe 


3 
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B. Le R. à la ſeconde caſo du fou du roi ad- 
1 


12. 
la ſeconde caſe du rot adverſe. 
la caſe de ſon cavalier. 
B. Le R. a la troiſieme caſe du fou du roi 
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B. Le R. à la tro 


Le R. prend le p 
N. Le R. a la caſe de ſon cavalier. 


adverſe. | 
N. Le R. & la caſe de ſon fou. 


£ 


1 
adverſe. | 
N. Le R. a la ſeconde caſe de ſa tour. 


verſe. 
N. Le R. a la caſe de fa tour. 
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PARTIE REMISE DE DEUx PIONS 


I / : 
SEPARES, CON TRE DEUX PIONS UNIS. 


Situation des IB: | 
Le Ne à la troifieme caſe de ſa dame. 
Le P. du fou de la dame à la quatrieme caſe 

du fou de la dame adverſe. 
Le P. du cavalier de la dame à ſa quatrieme caſe. 


Situation des noirs. 
Le R. à la quatrieme caſe de ſa dame. 
Le P. du cavalier de ladame à ſa quatrieme caſe. 
Le P. du cavalier du rol a ſa quatrieme 
caſe. (a) 
| 1 
B. Le R. a fa troiſieme caſe. 
N. Le R. a fa quatrieme caſe. 
f 1 24 | 
B. Le R. à la troifieme caſe de ſon fou. 
N. Le R. a la quatrieme caſe de ſon fou. 
B. LeR. ah troiſieme caſe de ſon cavalier. 
N, Le R, 4 fa quatrieme caſe. (6) 


M C 
(a) Dans cette poſition, fi c'Etait aux 
noirs à jouer, la partic ſeroit gagnee pour les 
blancs. 
(5) S'il avait jous ſon roi a la troiſieme 
caſe de ſon fou, il aurait perdu la partie en 
ayangant votre roi ſur ſon pion. 
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5. 
N. Le 
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6. 
B. Le R. à la troiſieme caſe de ſon fou. 


VV 


N. Le R. à la quatrieme caſe de ſon fou. (4) 
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OBSERVATIONS 


SUR LES 


FINS. DE PARTIES. 


5 UN pion ſeu] ne doit pas gagner, {i le roi 


adverſe ſe trouve en oppoſition. 

Un pion ſeul peut gagner, ſi le roi fe trouve 
en avant du pion. 

Deux pions contre un, doivent gagner dans 
preſque tous les cas; mais il faut que celui 
qui a les deux pions evite d'echanger Pun de 
ſes pions contre celui de ſon adverſaire. 

Un pion & une pièce quelconque doivent 
gagner dans tous les cas, excepté ſeulement 
les pions des deux tours, où il faut qu'un fou 


ſoit de la couleur de la caſe ou le pion peut 


faire dame; car ſi le fou ſe trouve d'une cou- 

leur contraire, la partie alors eſt remiſe. 
Deux cavaliers ſeuls ne peuvent pas faire 

Mat. 

Deux fous ſeuls, font mat. 
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OE 
Une tour, contre un cavalier, fait partie 
remiſe. 


Une tour, contre un fou, fait partie remiſe. 

Une tour & un cavalier, contre une tour, 
partie remiſe. 

Une tour & un fou, contre une dame, 
partie remiſe. | 

Une tour & un cavalier, contre une dame; 
pattie remiſe. 

Une dame, contre un fou & un cavalier, 
peut gagner la partie. | 

Une tour, contre un fou & deux piol 5 
partie remiſe. 

Une tour, contre un cavalier & deux pions, 
partie remiſe, parce que dans les deux cas on 
ne peut pas empecher celui qui n'a que la 
tour de la ſacrifier pour les deux pions. 


Une dame, contre une tour & deux pions, 
partie remiſe. 
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Les Loix du Conſtitutions d'un Jeu ont ets 
originellement établies pour prevenir les 
conteſtations, ou éteindre les differens, 
puisqu'en definiſſant ce qui eſt vague, en 
fixant ce qui ſans cela pourrait @tre incer- 
' tain, elles mettent fin à toute opinia- 
treté & toute diſpute; Ces decrets, fondés 
d'abord ſur la raiſon, enſuite conſacres par 


Tuſage, confirmes | enfin par la pratique 
des meilleurs joueurs & Vapprobation des 
auteurs les plus celebres, ſe peuvent reduire 
aux XVII. Regles ſuivantes, que la Société 
ou Club des Echecs en Angleterre adopte 
pour fon Code, 
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I. 


1 doit Etre tourne de maniere 
que chacun des deux joueurs ait la caſe blanche 
a a fa droite. 8 

II. 

Celui qui fait avantage d'une Pièce eſt 
cenſe d'avoir le trait a moins qu'il n'en ſoit 
autrement convenu. Dans les parties à but 
le trait ſe tire dabord au ſort, & devient enſuite 
alternatif. 8 | 

III. 
Si l'on a oublie un pion, ou une piece; en 
commencant la partie, il ſera au choix de 
Fadverſgire de la recommencer, ou de la 
continuer, en laiſſant remettre la piece oublice. 


IV. 
Si Yon eſt convenu de faire avantage d'un 
pion, ou d'une piece, & qu'on ait oubliè de le 
faire en commencant ; il ſera au choix de celui 
au prejudice du quel cet oubli aura ete fait, de 
continuer la partie, où de la recommencer. 


TY: 

Quand on a touche une piece, on eſt oblige 
de la jouer, a moins de dire J'ADOUBE, en 
la touchant : mais, ſi une picce venait a ſe 
deranger, ou à ſe renverſer, il ſera permis de la 
relever, & de la remettre en place. 

X 


— os mu — x 
cy : . Fi 
2 ” l »A 
: : = _ — 2 — — — "be — 
— — x - — £ = 23 = - — — 5 
5 8 Z — : — en . — — — — . 
4 - 3 — 1 —— . — — — * — - l 
r — — ite WOAIAETS = "ip 0a FD Rs — TT = —_ 
Le — - . — 2 n 
- a - * —M — — g 
— 23 — ——— — — —— — ” * 
3 — " — 4 y 
— — - ore \ 
- — — — ä — — eons 
1 — — ho — 
- — 
* . — N — 
— — — rr i — . — Ee 
GE TED ETD NT = — . 
— — > * * 8 6 er — 
. TTT A — ..... TI IT IISD On, — — a - 
a Ina" SA "7 m_ FM — — — — - — r ECTS 
e — a — — — — 
” Tate - tant. ov.) * — 
reer 
F —_ 
2 
7 
x 
© 


4 << — 
- reel 


. * — 
— — 9 — 
—— —— — —— 
3 . Bear 5 n 
0 Deb =] 9 I 
— — * : 
2 ” — A 43, 
— — d 
8 —— q 
' 


— 


Cnr 


R R G8 97-5, 
15 „ 


Si Ton touche une piece de ſon adverſaire 
fans dire j'ADouUBE, i] peut vous obliger de 
la prendre; & fi cette pièce ne peut pas Etre 
priſe, celui qui Laura touchee, Jouera ſon roi, 
pouvant le faire. 

| VII. 

Quand on a quitte ſa piece, on ne peut plus 
la reprendre pour la jouer ailleurs; mais tant 
quelle n'eſt pas abandonnee, on eſt maitre de 
la poſer ou l'on veut. 


VIII. 


Celui qui | fera une fauſſe marche jouera "Wh 
roi comme à Varticle VI. mais nulle fauſſe 
marche ne pourra Etre reclamee apres le coup 
Joue de l'adverſaire, & la poſition ſubſiſtera 
comme fi la ditte fauſſe marche (non re- 
clamee) eiit ete juſte. 


IX. 


Tout pion parvenu a la huitieme ou der- 
niere caſe de Vechiquier pourra faire dame, 
ou telle autre pièce qu'on jugera A- propos; 3 & 

cela quand meme toutes les pieces ſubſiſte- 
raient encore. | 


Chaque pion a le privilege d'avancer de 
deux caſes la premiere fois qu'on le st ; 
mais en ce cas il peut etre pris en paſſant 


tout pion qui ſerait a portce de le prendre, 5 il 


n'eut ete pouſſe que d'un pas. 


- "= 


R B G L E g. 
Le roi en roquant ne doit ſauter que de deux 
1 caſes; ceſt-a-dire, que la tour avec laquelle 
A il roque ſe mettra ſur la caſe attenante im- 


A mediatement au roi, & celui cy ſautant par- 
1 deſſus ſe placera de l'autre cote de la tour. (a) 


A XII. 

I Le roi ne peut pas roquer étant en Echec, 
ni lorsqu'il a remue, ni lorsqu'il effuyerait 
un Echec en paſſant, ni avec une tour qui 
aurait remue de ſa place; & celui qui roque- 
rait, ne le pouvant, ſera tenu de jouer la tour 
touchee, ou le roi, a ſon choix. | | 
| „% LE. 
Si un joueur donne echec ſans avertir, 
Padverſaire ne ſera pas oblige de le parer, & 
peut, par conſequent, jouer comme ſi un tel 
echec n'éxiſtoit pas; mais fi le premier, en 
jouant le coup ſuivant, difait alors, Echec, 

chacun reprendra ſon dernier coup comme 

*faux, & celui qui eſt en echec y remediera, 


TY XIV. 
_ Si Fadverſaire dit echec ſans neanmoins le 
| — donner, & queen conſequence vous touchiez 


votre roi ou toute autre piece, il vous ſera 
= permis de reprendre votre coup, tantque Vad- 
i us verſaire n'aura pas joue le ſuivant. 


l | ( ay L'ancienne maniere de roquef dans biens des pays, 

1 & qui ſubſiſte encore dans certains endroits, laiſſait à 
volonte du joueur tout Vintervale entre le roi & la tour, 

incluſivement, pour y placer ces deux pieces, 
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> | a 
Si Von touche une pièce qu'on ne peut pas 


Jouer, ſans ſe mettre en echec, il faut jouer 
le roi; & fi le roi ne peut pas jouer, alors 


la faute ſera ſans conſequence, 


XVI. 

Lorsqu'on n'a rien a jouer, & que le roi 
etant hors d'tchec, ne peut bouger ſans s'y 
mettre, la partie eſt pat. En Angleterre, celui 
dont le roi eſt pat, gagne la partie; (5) en 
France, & dans pluſieurs autres pays, le pat eſt 
un refait. | 


XVII. 


Dans toutes les fins de parties, lorsqu'un 


joueur ne parait pas pouvoir faire les mats 
difficiles, tels que celui du cavalier & du fou 
contre le roi, celui de la tour & du fou contre 
la tour, &c. ſur la requifition de Tadverſaire, 
on fixera, à cinquante coups de chaque còté, 
la fin de la partie; lesquels coups paſſes, elle 
ſera cenſèe remiſe. 


(5) Cette regle eſt Etablie ſur la déciſion de diffirens 


auteurs, & notamment elle ſe trouve dans l' édition du 
Calabrois, &c. imprime a Londres en 1656. 
| | 


$0 
2 
1 
A 
WS 
"IA 
. 
0 
ne, 204 
Fr 
F * 
+ 
"304 
"4 
3 
* * > 
2 
2 
"4 
"0 
"3M 
8 
#64 
5 
1 
"> 
n 
1 
* 
2 
"To 
*V] 
1 
be wy 2 
WA, 
RT. 
wes 
2 2 
„ 
0 
fl 
« 7 7 
vg 
x 
A. © * 
. 
"LL 
"4 
LES 
5M 
vs 
cf 2 
© 
£ 
= 
* 


